Trabajando nuestras Fotos
con Software Libre

g

Guadec-es 2007 - Granada
13 de julio de 2007




;:De que va esto?

;Quién soy yo?

;Software Libre para la Fotografia?
;Que es Gimp?

Obtener las Fotos

Tratar las Fotos

Guardar las Fotos

Imprimir las Fotos

Para terminar...

indice




Tenemos Camara de Fotos
Queremos:
Cargarlas en el PC
Ajustarlas
Retocarlas
Guardarlas
Imprimirlas

No queremos ni necesitamos usar software Privati




Linux O

Registered User # 311382

Jesus David Navarro

www.jesusda.com
www.jesusda.com/blog

info@jesusda.com

Usuario de GNU/Linux desde 2001.

Disefio Grafico desde hace mucho...




|.T.Informatica de Sistemas.

Profesor Cursos L.C. Diseno Grafico en la U.M.U.

Trabajo actual:
Diseno Grafico (Imprenta Digital y Tradicional).
Diseno Web basado en estandares.
Auditoria/Consultoria Accesibilidad y Usabilidad.

Trabajo exclusivamente con GNU/Linux.
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Escaneado Carga Cargar Retoque
de fotos v Retocar para Imprenta
Tradicionales Organizacion Guardar




GNU Image Manipulation Program
Herramienta para Retoque Fotografico

“Parecido” (que no igual) a:

Photoshop
Paint Shop Pro

Trabajo con imagenes Raster
Creado por Peter Mattis y Spencer Kimball (1995)

Sven Neumann y Mitch Natterer (En la Actualidad) ‘
a )Y
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Es muy potente

Es LIBRE y Gratuito

Es Multiplataforma
Ampliable: Scripts y Plugins

GIF, JPG, PNG, PDF, TIFF,
RAW, etc.

CONTRAS

Gestion de Color
Modelo CMYK
Acciones

Gestion del TEXTO




Cubre el 200% de las necesidades de un usuario domestico y el
90% de un profesional




Tres formas:
Camara - Modo Normal
Camara - Modo Disco
Tarjeta de Memoria - Lector de Tarjetas




Camara - Modo Normal (Digikam)

& configurar - digikam O X
E. s | Camaras
ﬁ\lbur;es Titulo | Modelo | Puerto | Ruta Afiadir,.,

Informacion embebida

E Deteccion automatica

Temas

Tipos MIME

Editor de imagenes

.@P‘

Plugins Kipi

-}

Camaras

! z.“l g
Varios

Ayuda Aceptar Cancelar




# seleccion de camara - digiKam

Configuracién de la cadmara
FEC—— » ~MNombre de la cAmara ’ .
O i Mas Sencillo

FUjiFilm @xia ix-100
Fuji FinePix A330 (PictBridge mode) Tipo de puerto de comunicaciones de la cdmara

Fuji FinePix 57000 (PictBridge mode] e USB Me nOS CO m pat] b le
o
Fuji MX-1200 L~

Ruta al puerto de comunicaciones de la camara MenOS Ra p] dO

Fuji MX-1700

Fuji MX-2700 Unicamente para las cdmaras

Fuji MX-2900 que usan el puerto serie

Fuji MX-500 ush: v
Fuji MX-600 : :

Fji MX-700 Punto de montaje de la camara

Unicamente para las camaras de

Geartogo | . _

Generic SoundVision Clarity2 .|| almacenamiento masivo USEJIEEE

rrandTal Sranalam b -
4 1

Ayuda Aceptar Cancelar
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Menos Sencillo
Mas Compatible
Mas Rapido




Formatos de Archivo habituales:
JPEG
TIFF
RAW

Y,

5



B Tamano
Il Calidad

+ B Compresion

JPEG TIFF RAW




Gimp + Plugin UFRAW

fhome/jesusdaldocs/curro/yoitaller_fotografia-digital/pics/Camera Raw. nef - UFRaw Photo Loader

= Raw histogram

Spot walues:

Exposure 033 |3

Wil pase Color Corrections | Zoom EXIF

Camera W8 = f
Temperature 5188
Green 1.13

channel multipliers: 2,33 |2/1.00 2[1.33

—

= Live histogram =
| size 1648x2482, scale 174

Average: 151 1€ 167

Std, deviation: 50 52 95
Overexposed: 0.0% 0 1% 1.0% Indicate
Underexposed: 0.0% 0% 0.0% Indicate | | AHD interpolation e ¥ Options K cancelar o7 Areptar

Seccion basada en el articulo “Flujo de Trabajo con UFRAW” de Tomy (CC 2.5 by-sa)
http://tomy.fotolibre.net/fotolibre/cuarto-oscuro-digital-flujo-de-trabajo-con-ufraw
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Histograma RAW
Muestra los canales RGB o CMYK tal cual los recogio el CCD.
Muestra la distribucion Gamma
Puede ajustarse mediante el control Exposicion

= Raw histogram

spot values:

Exposure 0,33 |, on B




Histograma de Salida
Muestra los valores actuales de cada canal
Muestra zonas:

= Live histogram

Subexpuestas
Sobreexpuestas

Average: 157 167

5td. dewiation: 50 55
Overexposed: 0.0% 1.0% Indicate
Underexposed: ©.0% 0. 0% Indicate




Balance de Blancos
Ajustar Temperatura
Matiz (Green)

WE | Base Color Corrections Zoom  EXIF

Camera Wh - B =
Temperature 5188 :

Ereen 1.13 : j
Channel rultipliers: 2,33 S 1.00 5 1.33 |2




= Balance de Blancos




Curva Base
Permite cargar curvas caracteristicas de nuestra camara

Permite modificar la curva base manualmente

wWE | Base| Colar | Corrections  Zoom | EXIF

Manual curve - | @ﬂ




™ Curva Base




Color
Perfil de Entrada
Perfil con el que trabaja la camara
Perfil de salida
Perfil de trabajo

WE | Base | Color| Corrections Zoomm | EXIF

Input profile | sRGE =
® Use calor matrix
Gamma 0.47 : @
Linearity 011 3 B
COutput profile adobe_AdobeRGE1 998 - E;
Intent Absolute colorimetric -







Correcciones

A - Saturacion

YWB | Base | Color | Corrections| Zoom | EXIF

. Punto blanCO A Saturation 1.41 |2 &
mManual curve .=

- Brillo

B
C - Punto negro
D
E - Contraste

7% JC Black point: 0,000

a1y ||
€ || e




W Correcciones



Taller de Fotografia Digital

Obtener las fotos - Importando RAW - ~

WEI| Ea59| Cn:uln:ur| Cnrrectinmuzﬂﬂml EJ{IF|
Zoam QEE |:|@il§l| ”

indice-1-2-3-4- -6-7-:8-9-fin jEsuSdA 8)



Taller de Fotografia Digital

Obtener las fotos - Importando RAW -

—

IWE=| Ease| Cnll:lr| Cnrrectinn5| Innm”E}lel

Camera: NIKON D2H

Timestamp: Wed Nov 5 12:52:14 2003

Shutter: 1/2500 s

Aperture: F5.6

IS0 speed: 200

Focal length: 102.0 mm[35mm equivalent: 153.0 mm)
Lens: &0-400mm F4.5-5.6

ExIF data read by ExivZ 0. 10

indice-1-2-3-4- -6-7-:8-9-fin jEsuSdA 8)



Método de Interpolacion
AHD: Generalmente.
VNG: Para fotos con ISO alta.

VNG four colors: Para camaras con RAW en CMYK.

AHD interpolation

WMG interpolation
WHNG four color interpolation

Bilinear interpaolation

Half-zize interpolation




iListo! jYa tenemos nuestra imagen preparada!

Camera Raw._nef-30.0 (RGB, 1 capa) 2482x1648
archivo  Editar zeleccionar  Wer [magen Capa  Herramientas  Diadlogos  Filtros  Python-Fu  Seript-Fu Wideo

o 50 1000

px v | oam - laackground [15.7 MiB)




Original Importada




= El Gimp = =] B a anales, Rutas, Desh — O X
Archive Exts  Ayuda * | Auto

= R
PANTURGFAPLA = kol | in nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 1024x768
> = . .
‘-I_' & % E B T 6}! EI Historial del docurmento F ® Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros Python-Fu Script-Fu  Wideo

P #0L7 &6 e

N o |

L
l

gnu-linux_linux_wall0Z.jpeg (11

Capas 5] —?

3

gnu-inux_linux_wall0l.jpeg (11 i

vector.png (89 x 84) 3
-~ g
- 0_
4 4|k b
= = = 7
Degradados = X ]
.jFrenteafondoiHS\f en sentidoa * ]
—
.:|Frente afondo (HS5V tono en sent o4
0

.:|Frente afondo (RGE)

I Frente a tra are |
& L9 -]Abstractl B
Pincel ) .]] —
Abstract 2
Opacidad: 100.0 |3 [l bstract 3 i
Meodo: Nermal -

-Aneurism T
TTICEE SO e
I:IBIueGreen :
559,99 px v 66% - tondo(g.?QMlB]
-]]Browns
I:lBrushedAluminium
l:I]BurningPaper =
L -
A A

7 € | 4 | &f

Brochas: @ | Circle (11)

b Sensibilidad de presidn

Desvanecimiento
Incremental

Utilizar color desde el degradado

= &




Imagen > Escalar Imagen

&% Escalar la imagen

I:I\. Escalar la imagen
L. hoatjpg-1

Tamano de la imagen
. -~
Anchura: 725 g2
Altura: 1000 28 pixeles -
7253 1000 pixeles

Resalucian ¥: 72.000 -

| = -
M pixelesfin

4 4P

Resalucian ¥ 72.000

Calidad

Interpolacian; | Cubica (la mejor]

&) Ayuda Flreiniciar € Cancelar




Imagen > Escalar Imagen

' *Sin nombre-2.0 (RGB, 5 capas) 1024x768
Archivo Editar Seleccionar Ver |magen Capa Herramientas Didlogos Fltros Python-Fu Script-Fu Video
] 550

Imagen
real

Imagen
aumentada tras
ser reducida

| .ﬁ| ' i ;
K LI

470, 71 | px | ¥ 300% - I:opia de Copia de gnu-linux_1920-1450.jpeqg (28.0 MiB]
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Recortar - (Mays + C)

- Recortar y cambiar tamario

# Informacion de recorte y cambio de tamario
Sin nambre-7

Origen X:
Origen :
Anchura:
Altura:

Proporcion:

32
499
682

0.73

Desde la seleccian

{j_'_fuﬁq_.ruda

Ak A AF Ar AN

%Qancelar

P -

Auto encoger

+Redimensionar

# Recortar

Archivo

ElE

433, 162

Editar

px

Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos Fltros

250 500

- 66% ¥ ';nu—\\nux71920—1450 jpea (10.8 MiB)

Python-Fu
750

Script-Fu  Videao

1004




Imagen > Transformar > Voltear ...

Invertir - Mays + F

= ‘oltear horizontalmente

i Voltear verticalmente

EL Rotar 20 grados en sentide horario
4% Rotar 90 grados en sentido anti-horario

(Ej Rotar 180 grados

Guillatina




Imagen > Transformar > Rotar ...

Rotar - Mays + R

= ‘oltear horizontalmente

i Voltear verticalmente

EL Rotar 20 grados en sentide horario
4% Rotar 90 grados en sentido anti-horario

(Ej Rotar 180 grados

Guillatina




Imagen > Transformar > Rotar ...

Mays + R

%1 Informacion de rotacion
E Fondao-49 (shot26.png) L

Angule:  |0.00

LI

Centro X |239| 5
Centro ¥ 181 Sipx -

@ﬁiuda {.@Eeiniciar %gancelar ,% Rotar




Script-Fu > Decoracion > Anadir Borde

® Script-Fu: Anadir borde

Argumentos del script

Tamafio ¥ del borde: |12 -
Tamafio ¥ del borde: 12 -
Color del borde:

Valor delta en el colar: 25 z

Progreso del script
(ninguno)

nij_:nﬂq,-'_uda .'{f_g]geiniciar %Qancelar o Aceptar




Imagen > Tamano del Lienzo

Seleccionar color de fondo

Imagen > Aplanar Imagen

# Establecer el tamafio del lienzo de la imagen

I:I_._ Establecer el tamario del lienzo de la imagen
L= shot30.png-11 S

Tamafio del lienzo
Anchura: 510 =

28
Altura: 386 20 | pixeles

510 x 386 pixelas
T2 ppp

Deslizamiento

¥ 16 =
s = =
¥ 12 = | pixeles - + ]+ Centro
+
-@&uda {.@Eeiniciar %gancelar nggedimensionar




Cambiar la perspectiva - Mays + P
Direccion de transformacion: Directa

Usaremos GUIAS como ayuda

e




Cambiar la perspectiva - Mays + P

Direccion de transformacion: Inversa

Vista Previa: Imagen + Rejilla

1y keystone.jpg-22.0 (RGB, 1 capa) 1418x1000




Filtros > Distorsiones > Doblar segun Curva

Rotar 90° Derecha

Filtros > Distorsiones > Doblar segun Curva

Rotar 90° Izquierda




*~ Doblar segun curva

Vista previa

Modificar las curvas

Previsualizar una vez ¥ Vista previa automatica Curva para el borde Tipo de curva
Opciones Superior 8 Suawve
Rotar (0.0 |3 @ Inferior | Libre

% Suavizado Copiar | Reflejar | | Intercambiar ﬂ&einiciar

(¥ Antialias
Trabajar con una copia [E58brir [¥] Guardar
@.ﬂg,f_uda %gancelar o Aceptar




Seleccion eliptica - E
Seleccionar > Difuminar [Feather]
Filtros > Colores > Red-eyes

Requiere libgimp-perl




Seleccion eliptica - E

Seleccionar > Difuminar [Feather]

Filtros > Colores > Red-eyes

Requiere libgimp-perl

\ Perl-Fu: perl_fu_red_eye

Remove red-eye from selection ) Ayuda

e 30
Sensitivity:

ElReiniciar = &8 Cancelar = «”Aceptar

£ *redeyes.jpg-46.0 (RGB, 1 capa) 482x620

Archive Editar Seleccionar ¥Yer |magen Capa Herramientas Didlogos Fltros Python-Fu Script-Fu  Video
0 o5 ol R AL sl o SEEh 30Q =
4 = | | s

192,185  px |* | 400% - fondo (2.29 MiB)




Seleccion eliptica - E
Seleccionar > Difuminar [Feather]
Canal Rojo

Ennegrecer Luces - Mays + D




¥ *redeyes.jpg-46.0 (RGB, 1 capa) 482x620 - 0 X

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos Fltros Python-Fu Script-Fu Video

1
5
[}

5] e B S e e o o o B L R o R

= QOpciones de herramieni — 0O X

Eshut41a.png-4ﬂ v Auto
blanguears ennegrecer (« [x
Opacidad: 100.0 | 5

Erochas: * | Circle Fuzzy [11]

b Sensibilidad de presian

Desvanecimiento

Bordes duros
Tipo =Ctrl=
Blanguear
® Ennegrecer
Modo
Sombras
Tonos medios

#® Puntos de luz

Exposicidn:

B @




Anadir Texto - T

T

= Editor de textos de El Gim — O

— 'Q? AECD Fh

Abrir  Limpiar =D | D->l

Taller de

Fotografia
Digital con
Soft. Libre

'EE' Ayu da

i Cerrar

x

Taller de

Fotografia
Digital con

Soft. Libre o




Anadir Texto - T

*  Canales, Rutas, Desh — O X

shntSD.png-ll * | Auto
849 mE T |
Texto (=] [

| e

Tipografia; | A& Bitstream Vera Sans

Tamafio: 650 * i -
¥ Hinting

¥ Forzar el auto-hinter

¥ Alisado

cobr: |
|ustificar: === E
Sangrar: 0.0 =
Espaciado - s

=
de linea: v e




Duplicar Capa

Filtros > Desenfoque > Desenfoque Gaussiano Selectivo

Capa superior -> Modo: Valor

Archive Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Herramientas Dialogos Fltros Python-Fu  Script-Fu  Wideo

[790
1 b

px v || 150% - 3I:opia de Fondo (24.5 MiB)
I Al




Duplicar Capa

Filtros > Desenfoque > Desenfoque Gaussiano Selectivo

Capa superior -> Modo: Valor

4 *5in nombre-6.0 (RGB, 2 capas) 800x1000
Archive Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Herramientas Dialogos Fltros Python-Fu  Script-Fu  Wideo

[700
. !




Duplicar Capa

Filtros > Desenfoque > Desenfoque Gaussiano Selectivo

Capa superior -> Modo: Valor [ = . |
| - A
* Desenfoque gaussiano selectiv — O X .Capas : 5 ®
Modo: Walar * ﬁ
Opacidad:; 1000 (%

® Vista previa

Radio de desenfogue: |5.00 i 3 11k
: " L4 | @ | d | | @
Celta max.: 41 |5
> B B
ﬂlw_uda %Qancelar o Aceptar Editor de paleta




Capa > Colores > Brillo-Contraste




Capa > Colores > Brillo-Contraste

= Brillo-Contraste

@ Ajustar el brillo y el contraste
Fondo-2 (shotS0.png)

Brillo: 0

Contraste: 0

¥ Vista previa

@@uda '.@Eeiniciar %gancelar o Aceptar




m Capa > Colores > Tono-Saturacion




Capa > Colores > Tono-Saturacion

* Tono-Saturacion

ir

Ajustar el tono / luminosidad { saturacion
Copia de Fonda-7 (beach.jpg)

Seleccione el color primario para modificar

R
, o [
Principal
— [SE : I
c

Maodificar el color seleccionado

Tono: 4 -
Luminosidad: -18 |2
Saturacidn: 51 %

Restablecer color

¥ Vista previa

@W_uda ﬁ]ﬂeiniciar %gancelar o Aceptar




W Capa > Colores > Balance de Color




Capa > Colores > Balance de Color

= Balance de color

E Ajustar el balance de colores
Copia de Fondo#1-12 (shetS54.pngl

Seleccione el rango para modificar
Sombras

& Tonos medios

Puntos de luz

Cian
Magenta

Amarillo

% Conservar la luminosidad

¥ Vista previa

Maodificar los niveles de color en el rango seleccionado

Rojo 27 |3
verde -23 |3
Azul .37 |3

Reiniciar el rango

.ﬁu.ﬂguda {.ﬁ]ﬂeiniciar #€cancelar o Aceptar




W Capa > Colores > Niveles




Capa > Colores > Niveles

= Miveles

4| Ajustar los niveles de color
LL Copia de Fondo#2-18 (shotS6.pngl

Canal: | “alor + | Reiniciar el canal E

Niveles de entrada

& 30 3 1.26 |2 236 3
Miveles de salida

— &

i - 255 o

Todos los canales
[ Abrir @guardar ALte }P f ‘._/)“P

® Wista previa

nﬁnﬁg,-‘_uda .'{J_E]Beiniciar %gancelar o Aceptar




Imagen > Modo > Escala de Grises




Capa > Colores > Desaturar




Filtros > Colores > Descomponer ...

e DES(:OITIPOI'IEI'

e DES(:OITIPOI'IEI'

e DES(:OITIPOI'IEI'

Extraer canales
@& RGE

RGBA

HSW

CMY

CMYK

Alfa

LAE
¥ChCr_ITU_R470
¥ChCr_ITU_R709
¥ChCr_ITU_R470_256
¥ChCr_ITU_RT09_256

#® Descomponer en capas

.@-ﬂy_uda $€cancelar o Aceptar

Extraer canales
RGE

RGEA

& H3WY
CMY
CMYK
Alfa
LAE
¥ChCr_ITU_R470
¥ChCr_ITU_R709
¥ChCr_ITU_R470_256
¥ChCr_ITU_R709_256

#® Descomponer en capas

.ﬁ-ﬂy_uda $€ cancelar o Aceptar

Extraer canales
RGE

RGEA
HSY
CMY
CMYK
Alfa

& LAB
¥ChCr_ITU_R470
¥ChCr_ITU_R709
¥ChCr_ITU_R470_256
¥ChCr_ITU_R709_256

¥ Descomponer en capas

-ﬁ-ﬁy_uda %Qancelar

o Aceptar




Filtros > Colores > Descomponer ...> RGB

Nos quedamos con el Canal Verde (G)




Filtros > Colores > Descomponer ...> HSV

Nos quedamos con el Canal Brillo (V)




Filtros > Colores > Descomponer ...> LAB

Nos quedamos con el Canal Luminosidad (L)




A: Escala Grises
B: Desaturar

C: Canal Verde
D: Canal Brillo

E: Canal Luminosidad




W Capa > Colores > Colorizar




Capa > Colores > Colorizar

* Colorear — )]
&f Colorear la imagen
Copia de Fondo#1-94 (boat_bn. jpg)
Seleccionar el color
Tono: 17 |
Saturacidn: 16 |2
Luminosidad: 21 =
¥ Vista previa
) Ayuda ElReiniciar | & Cancelar o Aceptar




Filtros > Ruido > Esparcir por HSV




Filtros > Ruido > Esparcir por HSV

" Esparcir por HSV

¥ Vista previa

Soltura: 2 e
Tano: : 55 3
Saturacian: 36 |5
Valaor: 25 |3

l@.ﬂy_uda %gancelar o Aceptar




m Hacer Seleccion

m Capa > Color > Tono-Saturacion

|+ BHCOSSISE N EEthiped -0 0NMRGENINEERE) ¢, *sin nombre-43.0 (RGB, 1 capa) 839x1000

Archivo Editar Seleccionar ¥er |magen Capa Archiva Editar Seleccionar Wer |magen Capa Herramier

' I|_L_|J40|0I|I|I _E_LI_I_E)IU_J_I_l__I.LI__l_I_.HOEl' |I|I||5C

e

;)
S, S

4
M

=I=F

c:c:wl c:c:-b-|
i e 1 (e O P ] A

oo

c:c:m|
|l e S

oom

L%

= y o s 1l 1
| px. | || 150% - ‘Iaackground (8.92 MIB} 349, 386 px - || 150% - |l3ackground (6.44 MIB)

. 6




Hacer Seleccion

Capa > Color > Tono-Saturacion

= Tono-Saturacién

E Ajustar el tono / luminosidad / saturacion
Background-35 (C05-136 Teath.psd)

 + | #G05-186 Teeth,psd-40.0 (RGH, 1 capa

Archive Editar Seleccionar ¥er Imagen Capa

! 30In|I|I|I|I|40I'_D|I|'|

Seleccione el color primario para modificar

R

Z-]-- oY

4 I il
6] |

=<
I=

163
m

Principal

le]

Modificar el color seleccionado

Tono: [i] :
Luminosidad: 19 =
Saturacion: -83 :

Restablecer color

® Vista previa

&) Ayuda Flreiniciar || $€Cancelar @ Aceptar

px |« || 150%|~ IIE!ackground (8.94 MiB)







Duplicar Capa
Filtros > Desenfoque > Desenfoque Gaussiano (de 5 a 10)

Capa > Mascara > Anadir Mascara de Capa

Elegir colores

- |
Frente: Negro —
Capas («] [
Fondo: Blanco Mado: | Normal | [
Opacidad: 100.0 |5

Aplicar Gradiente Bilineal




Filtros > Distorsiones > Deformando




Filtros > Distorsiones > Deformando

= peformacion Interactiva

Configuracion | Animar
Modo de deformacion
& Mover Quitar
Crecer Encoger
Torbellino (Antihorario) Torbellino (Haoraria)
Radio de deformacian: 20 |3
Cantidad de defarmacian: 0.30 |5
® Bilineal
Sobremuestreo adaptativo
F
-
i
-
@Enﬂiuda @Eeiniciar %Qancelar @2 Aceptar




Filtros > Realzar > Mascara de Desenfoque




Filtros > Realzar > Mascara de Desenfoque

*~ Mascara de desenfoque

® Vista previa

Radio: 5.0 [
Cantidad: 050 o
Umbral: 0 =

Q}]ﬁiuda %gancelar @ Aceptar




Duplicar Capa
Filtros > Desenfoque > Desenfoque Gaussiano selectivo

Goma de Borrar - Mays + E

Tampon de Clonar - C




JPEG
Poco Peso
Pérdida de Informacion
RGB

PNG
Peso medio
Sin pérdida de informacion
RGB

TIFF
Peso alto (Se puede Rebajar con LZW)
Sin pérdida de informacion **
RGB/CMYK




XCF

Formato especifico para GIMP

Informacion:
Sin Pérdida de Informacion
Capas
Texto editable
Mascaras
etc.
Lo usaremos cuando queramos guardar la base de un trabajo

Peso medio/alto




JPEG

87,1 KB
PNG

488,1 KB
TIFF

2,3 MB
TIFF con LZW

644,5 KB




2.5MB

B Tamanho
2MB
1.5MB
1MB
I 0.5MB
- l

JPEG TIFF + LZW TIFF




Almacen y Catalogacion (Ventajas):

Renombrar

Etiquetar

Creacion de Albumes Web, FotoCDs, Presentaciones en DVD
Calendarios

Procesos por Lotes

Organizar:

Por fecha
Tamano
Etiquetas
Valoracion
etc.




Almacen y Catalogacion (Programas):
Digikam
F-Spot
Gphoto
Kimdaba

# digikam
Album Etiqueta |magen Seleccionar Mer Herramientas Camara Preferencias Ayuda
i 5] = | [Ep B, & 4
2 BFARTEF L, @=F
Mis &lbumes Mis albumes/walls

peti | Marzo 2006 - 49 elementos

[ A Mis albumes

seJ,"a-nb!J,a ap soJ1ji4 D

Kurumin Games...

31-08-0513:41 31-08-05 13:42

31-08-0512:41

Propiedades del fichero

das [ Etiquetas [£] Fechas [ Albumes

Mombre: 14210-linmoon.png
@ Tipo: Imagen FNG
g’ Fecha: 31-08-0515:43:08
g Tamafio: 178,0 KB (182241)
E_: Propiedades de digikam
gy Alburm: walls
Frestei Comentarios:
30-08-¢f Etiquetas: :37 04-06-04 22:06
Rating:
Metainformacian
Dimensiones: 1024 x 768 pixeles
Profundidad de Bits: 24 bpp
Modo de Color: RGE
Compresian: Desinflar
Modo Entrelazado: Ninguna
-
-




Impresion Doméstica e Imprenta Digital
RGB

JPEG
PNG
TIFF

RAW -> ;i OJO !! -> Mejor los tratamos nosotros primero.

2 = RS




Impresion en Imprenta Tradicional
Cuatricomia: CMYK

TIFF
JPEG con Perfil de espacio de color Incrustado

—
)




Impresion en Imprenta Tradicional

Abrir la imagen en Krita
Imagen > Convertir tipo de imagen > Adobe CMYK

Filtro > Ajustar > Ajuste de color...

Arc h 'i VO > G u a rd a r CO m O % /homejjesusda/docs/currojyojtaller fotografia-digital/pics/boat.jpg - Krita
DO

Archivo Editar Wer Imagen Capa Seleccionar Filtro Herramientas Guiones Preferencias Ayuda
EI = & = & - @ o] | e I I. ¥ Brocha de pixel +
- iy @
. T

JPEG B
TIFF

Opacidad 100% 3 ||

NNNNN

&
W

IEE R

A NE H O

......




Impresion en Imprenta Tradicional

% cConvertir todas las capas de RGB (entero de 8 bits por canal) -1 /O X

Espacio de color destino: iCMYK (entero de 8 bits por canal] R

Destino del perfil ICM: Adobe CMYK -
Tratar de renderizar
® Percepcion
Colorimetria relativa
Saturacian

Colorimetria absoluta

Aceptar Cancelar




m Impresion en Imprenta Tradicional

% Ajuste de color - Krita

Canal: Cian v [ Vista previa: Capa 1

F

-

= &

® Vista previa | Original

: Aceptar

=

® Actualizar automéaticamente

Cancelar




Este documento esta licenciado bajo

(Attribution-NonCommercial-ShareAlike)

Puedes:

Copiar, reproducir, mostrar publicamente y modificarlo,
siempre y cuando cites al autor (o sea, yo),

no lo uses para fines comerciales,

y las obras derivadas se mantengan bajo esta misma licencia.

OO




Puedes descargar esta presentacion en:

www.jesusda.com/docs/tallerfoto/taller-foto-digital.pdf

Mas informacion y referencias en:

www. jesusda.com/docs/tallerfoto/

Noticias y contacto en mi blog:

www.jesusda.com/blog




Muchas Gracias!
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