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;De qué va esto?

m ;Diseno Grafico con aplicaciones Libres?
¥ [nkscape y Gimp

® Graficos Vectoriales y Raster

® Ventajas y Limitaciones

® Un ejercicio completo para aprender a
manejarlos
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= ;Disefo Grafico con software libre?

®* ©

Gimp Inkscape Scribus Krita

Retoque fotografico Diseno Vectorial Maquetacion Retoque
RGB RGB RGB RGB
Potente Potente CMYK CMYK
SVG Spot Color 8, 16, 32 bits
ent. y c.flot.
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;De queé va esto? e

= ;Disefo Grafico con software libre?

P AN

o

jESuSAA 8)




Registered User # 311382

;Quien soy yo?

o~

Jesus David Navarro
" www.jesusda.com
® sol.blogia.com

jesusda@ono.com

Usuario de Linux desde 2001.
Diseno Grafico desde hace mucho...
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Taller Gimp/Inkscape

;Quien soy yo?

" |.T.Informatica de Sistemas.

® Profesor Cursos L.C. Diseno Grafico en la U.M.U.

¥ Trabajo actual:
® Diseno Grafico (Imprenta Digital y Tradicional).
® Diseno Web basado en estandares.
® Auditoria/Consultoria Accesibilidad y Usabilidad.

® Trabajo exclusivamente con GNU/Linux.
""zﬂ
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Taller Gimp/Inkscape

;Qué es Gimp?

® GNU Image Manipulation Program
® Herramienta para Retoque Fotografico

® “Parecido” (que no igual) a:

¢ Photoshop
¢ Paint Shop Pro

® Trabajo con imagenes Raster
® Creado por Peter Mattis y Spencer Kimball (1995)
® Sven Neumann y Mitch Natterer (En la Actualidad)

£,

L
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(Que es Gimp? ¢

v PROS CONTRAS

Es muy potente " Gestion de Color *

Es LIBRE y Gratuito ¥ Modelo CMYK
Es Multiplataforma " Acciones
Ampliable: Scripts ® Gestion del TEXTO *

GIF, JPG, PNG, PDF, TIFF,
etc.

* Mejorado en versiones futuras
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Cubre el 200% de las necesidades de un usuario domeéstico y el
90% de un profesional

P e 1
M eV e
200% 90% ¥
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Taller Gimp/Inkscape

;Qué es Inkscape?  »

" Diseno y Manipulacion de graficos Vectoriales

® “Parecido” (que no igual) a:

¢ Adobe Illustrator
¢ Adobe Freehand (extinto)

" Trabajo con imagenes Vectoriales
® formato SVG (estandar del W3C)
= Fork de SODIPODI (2003)

¥ Ted Gould, Bryce Harrington, Nathan Hurst y
MenTalguY
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Taller Gimp/Inkscape

;Qué es Inkscape?

v PROS CONTRAS

Es potente y Sencillo ® Gestion de Color
Es LIBRE y Gratuito ¥ Modelo CMYK

Es Multiplataforma ¥ Acciones y Filtros *
Ampliable: Scripts ¥ Herramientas de
Formato SVG » WEB transformacion *
PDF, PS, Al, PNG, WMF, etc.

* Mejorado en versiones futuras
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Cubre el 200% de las necesidades de un usuario domeéstico y el
90% de un profesional

4 o

Qe

200% 0%
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra - Graficos Raster

b El Gimp i | COTIOSES1 5 TETTIE S R0 [V ET S T 0TS NoTTC SV S RH

Archivo Exts Ayuda Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Di
 #* 2 L TROAAP|®ks ., w250,y 1275, (300,
TEREE T
O L & O

SHO
Capas
Modo:

Opacidad:

o)

247,131 |px |~ 250% | - }Gr‘ldo (8.94 MIB
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra - Vectores

® ico-tux.svg - Inkscape

Archivo Edicién Mer Capa Qbjeto Trazo Texto Efectos Ayuda
MEEH= B Ay OO0 QaAQ TaEm FHE FPTRE S°
1 % ' L 3
76 |
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El Gimp

Archive Exts  Ayuda

* @2 AT ROGAFAPLA
o BEREEHT S D
P #0£7 &6wd

ol B

Capas

= Canales, Rutas, Desh — O X

= il = |

Historial del documento

,? gnu-linws<_linux_wall0l.jpeg (11

Pincel

Opacidad:
Medo: Nermal

Brochas: @ | Circle (11)

b Sensibilidad de presidn
Desvanecimiento
Incremental

Utilizar color desde el degradado

= %&é 2]

vector.png (89 x 84)

[ [ &H

Degradados = [
-:|Frente afondo (HSV en sentido a | *

-:|Frente afondo (H5V tono en sent

-:|Frente afondo (RGB)

-]Abstract 1
.I]Abstract 2
I]]Abstract 3
-Aneurism
I]]IBIinds
I:IBIue Green
-Browns
I:lBrushed Aluminium
I:I]Burning Paper
L -
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Archivo
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Seleccionar Wer Imagen

. Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 1024x768

Capa

Herramientas

Dialogos

Filtros

Python-Fu

Script-Fu

Video




“ Documento nuevo 1 - Inkscape

Archivo Edicion Ver Capa Qbjeto Trazo Jexto Efectos Ayuda
LEHs BBk A 0 QaQ@ TEE @8 FTEE %
&GS : : - E3EE

P2 L I st AN
A

\M@E@%@@@ODPH"}

-

-

L | [ | L [ | L | ~m - <ili]

1 b
X:361.532: 49%

Y: 979.85 - A

S @& @ =capal ¥ | No se han seleccionado objetos. Haga clic, Mayls+clic o arrastre para seleccionar los obje.
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™ rebuild - Konqueror

Direccion Editar “er Marcadores Herramientas Preferencias Ayuda

(:1:-] L\,‘J @- @ %:(-i E» |5 er_gimp-inkscape/poster/rebuild - i]

_:_,_‘pnrtatil @Samba ll'.'J!Docs G ftp ;}musica F'iCherOS
4 Eve | Ctaller_gimp-inkscape |ﬁrebui|d

EP--Ju::ml::re uE Base

brush.svgé 31.0KB ¢

&
=

ico-gimp. svg 11,9KB ¢
ico-inkscape.svg 7.7KB (
ico-tux.svg 26,0 KB

alta-badia.jpg 2317 KB

(=][]|e]|e]|e]e

gphoto.png 256 KB

"

1

|6 elementos - 6 archivos (Total: 333,9 KB) - Sin carpetas
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

Inkscape -
gimp
gnu/linux

Resultado

E2 .
rafico con Software Libre J
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

fljesusda 4 [l jesusda docs curro yo  taller_gimp-inkscape | poster Ab .
= NMMOos

O#Escritorio ombre *  Modificado g :
i . 1CO-gimp.svg

[.)Sistema de archivos B banner.png Hoy

Hdocs B beta0l.svg Hoy
Elico-gimp.svg 08/03/06

Bico-inkscape.svg 09/03/06

B ico-tux.svg Hoy

i Todas las imagenes
[homejjesusdajdocs/currofyojtaller_gimp-inkscape/posterfico-gimp.svg

% cancelar S Abrir
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“ ico-gimp.svg - Inkscape

Archivo Edicién \er Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda
HEEH&E B 4@ 00 Q8 TEE & BPTEBE .
Ak h< : et - EoEm Abrimos

[ |-40 # i 20 |50
e L e L T e o S [

E ico-gimp.svg

WNFPRESOROLOLA

-

-

4 b
4 b

¥ 6048 . = -
Y. 64,44 2| 630% >

% lraiz) = | Mo se han seleccionado objetos. Haga clic, May(s+clic o arrastre para seleccionar los objetos.
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® ico-gimp.svg - Inkscape

Archivo Edicién “er Capa Objeto Trazo Texto Efectos Azuda

UEEH= Ak 47 0 Q@ TEm JHE BTEE 98

& yh =g LEE= = 5T x 0000 |2v|o.000 |Desagrupar grupos seleccionados (Mayﬂs.+CtrI+G)h

[ -40 -20 -20 -10 o 10 20 20 40 50 &0
PASION o DA PRI i O T iR ORI e S ORI G DU SO TN o O O o SO SO o DAV ST v R SO ION IO O DO by

L3
S

PPRLSC9OO00L

A

4
F: Diferente
S:m Ninguno

0:/0.855 % 2 (raiz) v 21 objetos de tipo Trazo en raiz. Pulse en |a seleccién para conmutar los tiradores de escalad. Z:| 630%

4 »

-
-

Desagrupar
Grupos

Mays+Ctrl+G
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“ ico-gimp.svg - Inkscape

Archivo Edicién \er Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda

HEHS NEF A a0 Q@@ Tag F FTEE Y

2v 0.000 |Desagrupar grupos seleccionados (Mayds.+CtrI+G)k§

T
o

A4 »

@ | (raiz) = |21 objetos de tipo Trazo en raiz. Fulse en |a seleccién para conmutar los tiradores de escalad.if ‘;;'322: 630% |5

Objetos
Desagrupados

Eliminamos
objetos de
fondo y
sombras

Seleccionar y
Suprimir
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® ico-gimp.svg - Inkscape

Archivo Edicién Ver Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda
HEH= BB 7 0 Qaa OEE F&E BPTRE %

DI LEESTET S : ) : G EE:

e P P P o o P P P P s P P P Nos quedamos

g : solo con

' Wilbert,

la mascota del
Gimp

r

]

%

rPeREeo200L

-

-

fan n - m n L - m - 'm ‘E’E]

4k

X 33.17
Y. 61.27

e

4 | (rafz) ~ No se han seleccionado objetos. Haga clic, May(s+clic o arrastre para seleccionar los objetos. Z: 630% |5
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

* ico-gimp.svg - Inkscape
Archivo Edicion Wer Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda
HEH= 1B 9@ O« 0 Q@ DEE FH BTRE %

@4 = 2v|-19.586/2 w[s0.954 |2 @AH[30639 3| px ~ (DT FH
[ ‘-lO -20 |-20 |-10 ] |10 |ZD |30 40

Seleccionamos
&l Objeto a trazo Maywls.+Ctrl+C a W]lbert y lo
%= Borde atrazo Ctrl+ak+c dupllcamOS

&) wectorizar mapa de bits... Mayls, +AlE+B

Cunion  ctit Ctrl+D

[\’ Diferencia Ctrl+-
Ctrl4+*

Exclusid Ctri+~
(9 Exclusién r Movemos el
4 Division Ctrl+f

— [4 Cortar trazo Ctrl+Alt+/ duplicado Yy lo

;: " [Il\lllf:;i:f 0:/09¢3 & | (raz) v 15 objetos de tipo Trazo en raiz. Pulse en |a seleccién para conmutar los tiradores de @ gﬂmb|nar Ctrl-'—l{ U n] I I IOS
& Descormbinar Mayls.+Ctrl4+K

NUFEEREO00007E

~& Reducir Ctrl+

(
3 Ampliar Ctrl+) Ctrl++

™. Desvio dinamico Ctrl+]
=% Desvio enlazado Ctrl4+-Alt+

2% simplificar Ctrl+L
2 Revertir

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin jEsuSdA 8)



Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

* ico-gimp.svg - Inkscape

er Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda

HEH= #NE 4 00 QQQ DEE @& BPTRE %

&4 $E 2= E7 5T x/o49s |2v/-19.575)2 w[50943 |2 @AnH[30638 3| px o~ (FIRFTH

N T N T NN PN N PN | W

Al unirlo queda
1, Objeto a trazo Mayds.+Ctri+C un solo objeto

%= Borde a trazo Ctri+alk+C

&) Vectorizar mapa de bits... Mayls.+Alk+B con el Contorno
[7 Unisn Ctrl++ de Wilbert

[ Diferencia Ctrl+-
Ctrl+*

@ Exclusion Ctrl+~ Seleccionamos
[ Cortar trazo Ctri+alt+/ .
ampliamos

o " P combinar Ctri+K

conmutar los tiradores de Iﬂl} Descamb|n§r Ma}ffjs.—'-ctrl—'-k: var]as veces

<& Reducir ctrl4-(

NAmpler - crd) Ctrl+)

™. Desvio dindmico Ctri+)
=4, Desvio enlazado Ctri+Alt+

NUFEEREO00007E

2% simplificar Ctrl+L

—
I

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin jEsuSdA 8)



NIEERNEOD000A"

Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra _

® ico-gimp.svg - Inkscape

Archivo Edicion Wer Capa 0Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda

HEH= NGB 9 d«0 Q@ TEE &8 FTRE S

& gh g IEEEEFET x2065 |2 14145 3 W/54.738 |2 AH 34550 |2 px v e
0

E—

[ = B

Alinear

Relativo a: | Seleccién

FTEEEIED
ndl, T 44 iol] ogf' >

Distribuir

[ib afh fod {7 Ry
EEEER

(==l
oo

=]
Eliminar solapamientos
H:0o |2wvioo |2 HDU
Disposicidn de conectores

A
|99

C" D Alinear y distribuir (M: =

-

X 83.83

- @ @ (rag) v Trazo (9 nodos) en raiz. Pulse en la seleccién para conmutar los tiradores de escalado/rotacion.; oz 53

L]

LI
Z: 675%

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin

Colocamos el
contorno
ampliado bajo
el Wilbert
original

Lo
colorearemos
de blanco
finalmente
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

® ico-gimp.svg - Inkscape

Archivo Edicion Wer Capa 0Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda

EH= HNEF 4 0 @@ TDaE FH BPTRE
& =g LEESFST x/2065 3Y 14145 |2 W[54.738 |3 @H[34.550 |2 px |~
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800px.

]
L 5|

L4

%!

x0:/0.000 5 x1:60.000 |3 Ancho: 60,000 |5

¥0: 0,000 yl: 60.000 Alto: 60.000

Unidades: px =

Tamarno del mapa de bits
Ancho: 800 - pixeles a | 1200.00 |5 ppp

-
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-

Nombre del archivo
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fhomefiesusdafdocsfcurrafyojtaller_gimp-ir B Examinar...

Ya

o Exportar

Y

-

-
1 “r
1 |
;:. g:g:;::g: 0:[1.00% % | (raz) ~ 2 objetos de los tipos Trazo, Grupo en raiz. Pulse en la seleccién para conmutar los tiradores.

X 60.57 . -
Y 55.?2' 675% -
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Taller Gimp/Inkscape

° ico-tux.svg - Inkscape

Archive Edicion Wer Capa Objeto Traze Texto Efectos Axuda

Manos a la Obra
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Archivo Edicién Wer Capa Objeto Trazo Texto Efectos Axuda

Hacemos lo mismo
con
ico-inkscape.svg
e
ico-tux.svg
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Vd

0:/1.005 @ 7| (raiz) |~ | Trazo (17 nodos) en raiz. Pulse 4

5:  Eliminar

0:/1.003 % | (ral ~ Trazo (18 nodos) en raiz. Pulse en |a seleccién para conmutar los tiradores de escaladojrotaci,

| X 40.63
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P57 @,
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o EllGimp.
; capa) 800x800
Archive Exts Ayuda

Archive Editar Seleccionar Wer |magen Capa Herramientas Dialogos Filtros  Python-Fu | Script-Fu | Video
12080 P 8 B9 12980 13990 490 1 1590140, [BRY Alchemy
eE Alpha to Logo
Animators

Decor

Render
Selection

5 ow

T usamos el
Script-fu
Drop-shadow
(sombra base)
para anadir una
sombra al

T icono

Script Arguments
Offset X: 20

OffsetY:

Blur radius: |15

Color: | I

Opacity:

ooH
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Opacidad:
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oo

cou
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oo
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px |+ " 66% ¥ Iaackground (5.52 MiB) ® Allow resizing

Script Progress
(none)
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BEE

. HIGimp
Archivo Exts Ayuda
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Manos a la Obra
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Modo:
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

Para disenar el
banner,
creamos una
imagen nueva

»~ Crear una imagen nueva de

Plantilla: 3000x1000 pPX.

Tamano de la imagen

e,

Anchura: 3000 -

Altura: 1000 %  pixeles =
@ 2000 x 1000 pixelas
@ 72 ppp, Colar RGE

P Opciones avanzadas

@Aiuda {ﬂlﬂeiniciar %gancelar v/ Aceptar w
o

L

el color de
fondo ha de ser
blanco
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B *Sin nombre-15.0 (RGB, 3 capas) 3000x1000

Archive Editar Seleccionar Wer |Imagen Capa Herramientas Diadlogos Filtros Python-Fu  Script-Fu  Video

1 | mrl |

||||25|IU|P|||

[Ilul |||||_|||590|||||||||quP||| ||||15|0P|| ||290P||

3.

K

1868, 444 px |~ " 25% ";photo.png i48.9 MiB)

insertamos
gphoto.png

lo situamos en

la izquierda y

lo aumentamos
de tamano

£,
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= Unsharp Mask

¥ Vista previa

Radius:
Amount:

Threshaold:

@Aﬁuda

%gancelar

0

w7 Aceptar

aplicaremos el
filtro
Mascara de
Desenfoque

(Unsharp Mask)

£,
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra _

Archive Exts Ayuda

oo BEDEE
P & O# &0

k4 °
.JJ
Capas
Modo: ormal

insertamos
RGB, 4 capas) 3000x1000 alta } bad'ia .j pg

nar Yer |Imagen Capa Herramientas Dialogos Filtros Python-Fu Script-Fu  Video
||||15|0P|||||i||290P| T ||25|UP| T

||590|||||| ||quP| |

lo situamos en
la derecha y la
aumentamos
de tamano
también

EiG,
Mover

Afectar: B » A

Activar herramienta <Mayils. =
® Escoger una capa o guia

P5S% w |4m.rer: 4,04

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin jEsuSdA 8)



Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

Archive Exts Ayuda
BeP \BRAZLP
P BEREBET S
o
e

A
(]

P & O# &0

T
EJ | . eleccionar Yer Imagen Capa Herramientas Dialogos Filtros Python-Fu  Script-Fu  Video insertamos

Capas PR T L NP PR TPURT O Lo P T O i e |,;_|25.0P. .

Modao: Mormal _ | I I algun teXtO
’ decorativo

EE] capa nueva " _ ' . - B, T et L1 .

e . | g e Por ejemplo:

- La palabra

- “Diseno”
y una “D”

Tipografia: A&  Bitstream Vera Sans E _ b]en grande
N e (T IJiseﬁo(?l.SMiB] EI %3.& R .

Abrir  Limpiar |-=D
¥ Hinting

® Forzar el auto-hinter Disefio
% Alisado

coor: |

Justificar:
Sangrar: 0.0 : .
Espaciado

de linea:
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

Bl *banner.xcf-4.0 (RGB, 9 capas) 3000x1000 Anadimos
Archivo Editar Seleccionar Ver |magen Capa Herramientas Dialogos Filtros Python-Fu  Script-Fu  Video algunos
50 200 |250

circulos, una
linea, algunos
efectos ...

Podemos jugar
con la
transparencia
de algunas

px | ¥ || 25% - ]I‘_apa nueva (90.2 MiB) Capas- oo
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

Archive Exts Ayuda

b/ BERE D Anadimos una
2 2o 30
“’-C"% = capa de color
il Naranja encima

Capac 3GB, 9 capas) 3000x1000

Modo: Color jonar Ver |magen Capa Herramientas Didlogos Filtros  Python-Fu  Script-Fu  Video de tOdaS laS

Dpcidad: — 02 . iy I’ 'I"'"'I . e |2'?UF, Loyl .léslu;nplu [Emne e demés

y cambiamos el
modo de
mezcla a
COLOR.

Conseguimos
asi que todo
ofuminar s brdes . quede

] anaranjado

Seleccidn libre 25% ¥ _I‘.apa nuewva (90.2 MIB)

L
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra _

*  Preferencias del documento (Mayis.+ X

Pagina| Rejilla Guias Metadatos

Color de fondo; | [
Mostrar borde del papel %

Borde encima del dibujo
Color del borde: | [
Mostrar sombra del papel %
Unidades predet.:  cm -
Tamafio del papel; A3 -

Orientacién del papel: | vertical -
Personalizar papel
Unidades: | em
Ancho: 29.70

Alto:|42.00

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin

Creamos una
nueva imagen
en Inkscape

El tamano: A3
Unidades: cm
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* Document

[J & &
A =

.I.|-.10I.I.

Pl 4

uuul cul uuul Ol-l
P PR YR R P T [ PR PR P P P P P PR R I |

oul
(IR B |

PERYCODOLP

.: Ninguno

Archivo Edicién Ver Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda

Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

o nuevo 1 - Inkscape

O« 0 Q@@ DEaE G FTRE S

Z¥/35.011 |2 w/29.700 2 @H 7000 (& cm - IR/ A

AR A

1E#= 55 57 x 0.000
|0.|.

|20 |25 |30 |35 40
PR TR T PR PR U T U U T T P S P R U PR R O . S VR R TN S U S R R P P A S A e PR S P B )

[ o

-5

1 Lol |5 |10 |15

" Relleno y borde (Mayus. £CEr+E) JEl

Relleno | [ Color de trazo | = Estilo de trazo

x Qoo ?

Color uniforme

Ow

RGB | HSL| cMYK | Rueda

RGEA; 000000ff

Opacidad maestra

1.000 |5

[ | . .
X: 3B.87 7

0:/1.0(7 % @ +Capal ~ Rectangulo en capa Capa 1.Pulse en la seleccién para conmutar los tiradores de escala..y’ 2519 Z

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin

Insertamos dos
rectangulos, uno
arriba y otro
abajo

de color negro
y tamanos 7 y 3

cm
respectivamente
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

“ Documento nuevo 1 - Inkscape

7

Archivo Edicién Ver Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda

WEEH= R Qg

FPRESCOL00L
Tl e P B LS

O« 0 Q@@ Daw &% FPTRAE

-

* wa.o72

)

-

2 @H20318 2

|5 |10 |15 20 25 20 a5 40 45 50 55 &0
(TP PR PR P S A U P R R P P e S S A A T R N N P A S R A T Y TSP P P U N T R A P R P P A U e R R P A T B

Zyl3.872

1E#= S5 57 x 0403 cn |
|0.|.

- Alineary distribuir (Ve Js) S

Alinear

Relativo a: Seleccién -

TEEEE
ndl, 07 fagf 1ol of’ =

Distribuir

[bb afh fod {7 By
EEEER

[=1=] “o
Eliminar solapamientos
- O
- ol

Disposicidn de conectores

H: 00 (Tw 00

nte . - : f = ‘s o X 35.48 .
inguno 27/ 100 @ @|+capal ~v 3 objetos detipo Rectangulo en capa Capa 1. Pulse en la seleccion para conmutar los tir. 3 25'7¢ 2

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin

Importamos los
iconos, el banner
y brush.svg

para organizarlos

podemos usar la

herramienta de
alinear y
distribuir
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

“ Documento nuevo 1 - Inkscape

Archivo Edicién Ver Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda

[ &= = Ar O« 0 Q@@ TEaE & FTEHE WS

7

uuul cul uuul
P PR YRR P TRV R R PR RN P

oul
(IR B |

PERYCODOLP

o

F: Gradients L
5. Ninguno

L]

Ol-l
Lol

0:/1.0(7 % @ +Capal ~ Rectangulo en capa Capa 1.Pulse en la seleccién para conmutar los tiradores de escala.

-

X 0,000 |2¥ 24997 |2 W 29700 |2 @H 3483

- =
~ cm ¥ A3 ==

10 15 20 25 20 e
.|.|.|.|.|.|.|.|.|.|.|.|. .|.|.|.|.|. .|.|.|.|.|.|.

" Relleno y borde (Mayus. £CEr+E) JEl

Relleno | [ Color de trazo | = Estilo de trazo

x O0OOoE ? ve

Gradiente lineal
linearGradient5087 |

Duplicar Editar...

Repetir: ninguno |~

Opacidad maestra

X: 48.38
Y. 39.43

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin

Anadiremos dos
rectangulos con
degradados
para decorar el
banner
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

° Documento nuevo 1 - Inkscape

Archivo Edicién Ver Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda
EEH= 13 A O« 0 Q@a@ DEaE & FTRHRE 9
Bitstream \era Sans * 41886« [a] [&] =

|-10 |-5 |0 |5 |10 |15 |20 |25 |30 e 40 45 50 55 &0 q
PR TP P PR P P S A T R A P S S S T R P S R S P A T S R S S e S PR P e S P P S A U P . T A S R U T A i P T A e O R T
-

-y

| Insertamos
nkscape

Gimp varios textos
GNU/Linux

7

.|.|.|.|.ol'f|.|.|.|

nw
1

. Jextoly tipografia (Mayiis.+Ctrl+i) en la Cabecera y
Tipografia| Texto en el pie

Familia de tipografias Estilo

S

ik
1

Baekmuk Gulim
Baekmuk Headline Oblique
Bitstream Charter Bold

an
L

Bitstream \fera Sans Bold Oblique

@E@%ﬁT@@ODP

l
||||u||H||||

Bitstream ‘“era Sans Mono

Bitstream \era Serif

e

-~ Tamarfio de tipografia: 41.886

Bookman Old Style

o
1

le Diseno Grafico con

2 il
P P P P P P P

-

Definir cormo predeterminado

X 41,45, 353

0:/1.0(7 % @ -capal ~ Haga clic para seleccionar o crear un texto, arrastre para crear un texto fluido; luego esc.  eE s = s

Ninguno
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Taller Gimp/Inkscape

Manos a la Obra

Documento nuevo 1 - Inkscape
Archivo Edicién Ver Capa Objeto Trazo Texto Efectos Ayuda

WEH= HNE 4@ O«+0 QaQ TEE

Dk p 2 -

Ei FTRE

)

-
-

[|-15 -10
L FINON TN TR I |

=n
- 3 ==

N

|30 |35
TN TPUN VO O PO 1O PN T T O T A R PO T N TR O .. A TN O T

NE Inkscape

Gimp
GNU/Linux

Para terminar
insertamos
algunas lineas
punteadas y un
detalle grafico
en la esquina
superior
izquierda

iEl poster esta
terminado!

-

-

-

+ @ @ -capal ~ Mo se han seleccionado objetos. Haga clic, Mayds+clic o arrastre para seleccionar los objet.

' ~ m - m ‘iE]

LI
X 49,95 _ -
Y 40.952' 35% |+

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin
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Taller Gimp/Inkscape

Resumen -~

El futuro del Diseno Grafico con
aplicaciones Libres

" Mejoras derivadas de la colaboracion entre proyectos
® |lconos Tango - formatos graficos - recursos - etc.

¥ Mejora de Usabilidad y Herramientas.

¥ Filtros y Scripts.

¥ Mejora en Gestion del Color. J
iy
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Taller Gimp/Inkscape

Resumen -~

El futuro del Diseno Grafico con
aplicaciones Libres

¥ Mejora en Estabilidad y Rendimiento.
¥ Integracion entre Aplicaciones:

® [nkscape - Gimp - OpenOffice - Scribus - Krita -

" Mejora en los Sistemas y Control de Impresion.
® Mayor integracion en procesos web.

indice-1-2-3-4-5-6-7-fin
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Taller Gimp/Inkscape

Para terminar...

Este documento esta licenciado bajo
Creative Commons (Attribution-NonCommercial-ShareAlike)

Puedes:

" Copiar, reproducir, mostrar publicamente y modificarlo,
siempre y cuando cites al autor (o sea, yo),

® no lo uses para fines comerciales,
¥ vy las obras derivadas se mantengan bajo esta misma licencia.

®HOO
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Para terminar...

Puedes descargar esta presentacion en:
http://jesusdal.f20.org/docs/tallerdg/taller-dg-gi.pdf

Mas informacion y referencias en:
http://jesusdal.f20.org/docs/tallerdg/

Noticias y contacto en mi blog:
http://sol.blogia.com

jJESUSdAA 8)



Taller de Gimp e Inkscape ~

Muchas Gracias!
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