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Bienvenido a TutorialLinux.e

Los nimeros abajo indicados expresan los dias que puede tardarse en aprender el
tutorial.

Ocultar CONTENIDOS
- LEEME

(Qué es LINUX?
- Leeme (Instrucciones para aprendices)
Palabras de uso comun en Linux:
- Recomendado mayores 65 afios
(Que tiene de nuevo esta version de LinuxTutorial?
- Nota del equipo de desarrollo para ver el tutorial.
- Leeme (Sobre la licencia y distribucion)

- Pantalla de Texto, estoy en Lynx ;Qué hago?.

- Salir CORRECTAMENTE de Linux

- No veo los caraceteres en mi lengua:
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Nunca antes habia estado en Linux. (Programas, ficheros y directorios)
1iBASICO!!

Nombres, comodines.

Mostrar ficheros.

Distincién de ficheros.

Distincién de ficheros con colores.

Creando ficheros/directorios.

Borrando ficheros/directorios.

Renombrando ficheros/directorios.

Moviendo ficheros/directorios.

Accediendo ficheros/directorios.

Limpiando la pantalla.

Montando unidades.

Accediendo a unidades.

Trabajando con unidades.

Desmontando unidades.

Configurando los ficheros .bashrc, y .bash_profile.

Utilizando el Midnight Comander de Linux, el MC.
Repaso comandos. (Guia Rdpida) + Estructura de directorios. ;Importante!

Toma de contacto muy ripida con Linux.
La nueva forma de directorios.
Las formas, mayusculas y mindsculas.
La raiz, estructura de directorios.
Pidiendo ayuda, uso:

cComo uso la multitarea de linux?

Combinacién de teclas.

Combinacion de teclas en X-Window.
Procesos que no se ven (demonios).

. Qué procesos se estdn ejecutando?.
Ejecutar cualquier proceso en segundo plano
jMatando procesos!.

jMatando usuarios!.

(Quién soy y donde estoy?.



Gestionar Ficheros < - *-> ;IMPRESCINDIBLE!!

Gestion BASICA:
Los ficheros tienen propietarios.
Cambiamos el propietario de un fichero.
iiSeguridad de Ficheros!!
Comandos chmod y chattr.
Convertir un script a ejecutable.
Gestionando avanzada de archivos
Hacer SET UID/GID a ficheros/directorios
Ver el contenido de un archivo.
Ver el contenido de un archivo COMPRIMIDO.
Copiar un archivo.
Mover un archivo.
Renombrar un archivo.
Borrar un archivo.
Borrar un DIRECTORIO.
Redireccionamiento, tipos.
Imprimir un archivo.
Crear un archivo con joe.
Crear un archivo con vi.
Crear un archivo con Emacs.
Comprimir un archivo.
Comprimir una estructura de directorios.
Descomprimir un archivo.
Descomprimir una estructura de directorios.
Instalar un programa (formato .RPM)
Desinstalar un programa (formato .RPM)
Mini curso de creacién de un .RPM

Gestion paquetes .RPM
- REPASO DE INSTALACION/DESINSTALACION
Consulta de todos los paquetes instalados
Consulta de un paquete instalado
Forzar una instalacion y actualizar
Desinstalar a toda costa
Ejemplo de instalacion (INSTALANDO LAS KDE)

Mas informacion sobres .RPM (Requiere documentacion)

Instalar un programa (formato .TGZ 6 TAR.GZ)



Desinstalar un programa (formato .TGZ 6 TAR.GZ)

cTe gustan los deberes?

Gestionando usuarios.

Creando un usuario.
Editando usuarios.
Borrando usuarios.
Desde X-Window.

Conexion a internet

- Herramientas, Administracion y Configuracion.

Configuracion Basica del sistema.
Configuracion de la impresora.
Hacer copia de seguridad/Restaurar copia de seguridad.
Formatear disquetes y chequear su integridad
CREAR DISQUETES DE ARRANQUE:
Comunicacion interna en un sistema Linux (principios basicos)
Gestionar comunicacion externa.
Chequear el sistema de ficheros.
Utilidad sudo y archivos de registro.
En caso de catéstrofe.
Compilar el nucleo y sonido.
Como instalar el nucleo.
Coémo compilarlo.
Como arrancar con €l.
Como hacer copia de seguridad del nicleo COMPILADO.
(Nuevo nucleo? jinstala un parche! (requiere documentacion).
iSONIDO POR FAVOR!
Comunicacion a todos los usuarios.

Seguridad.



Cambio de contraseiia.
Contrasefia olvidada -a root-
Comandos ttiles.

Archivos de registro.

- Formas de entrar en Linux
Actualizar el sistema
Seguridad en Internet.
Grandes sistemas

JQue no hay espacio? Creando una particion mds...
JY ahora, qué? (Internet, emuladores...)

- LINUXZONE (Sdlo en la edicion electronica, bajatela de:
http://lucas.hispalinux.es/htmls/tutoriales.html)

Con Linux Zone, aprenderds a configurar tu modem, irc, DosEmu,
Wine...

- ALGUNOS TRUCOS.

Y si tengo problemas...

;i X-Window !!

Tus (Como puedo...? locales: /usr/doc/HOWTO/translations/es/html/
Tus FAQ locales: /usr/doc/FAQ/html/

Tu Documentacion local varia: /usr/doc/

- El Equipo TutorialLinux.
© Copyright, y todo eso.
- De donde bajarse la dltima actualizacion del tutorial

- Enlaces convenientes de este tutorial

Javier Orovengua: (Eggun): javiom1 @yahoo.es
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LEEME -sobre TutorialLinux-

o ;Quées LINUX ?
- Léeme (Instrucciones para aprendices)

«  Recomendado mayores de 65 afios.

« (;Que tiene de nuevo esta versién de TutoriallLinux?

- Nota del equipo de desarrollo para ver el tutorial.

- Léeme (Sobre la licencia v distribucidn)

¢, Qué es LINUX ?

Linux es un clon de Unix gratuito, programado inicialmente por Linus Torvalds con la asistencia
técnica de un grupo de hackers a través de la Internet, cumpliendo todas las caracteristicas de los
Sistemas Operativos UNIX actuales, y con todos los modernos avances en los Sistemas Operativos,
con capacidad de multitarea real, memoria virtual, librerias compartidas, consumicion escasa de
recursos, manejo estupendo de la memoria, trabajo con TCP/IP...

Linux se ejecuta principalmente en maquinas basadas en PC's usando las facilidades del hardware
de la familia del procesador 80386 (Segmentos TSS) que implementan esta caracteristica (y tienen
capacidad multitarea). Portado también a otras arquitecturas que no son la familia Intel, actualmente
esta soportado practicamente en el 100% de los procesadores del mercado.

[~

Instrucciones:

Para cumplir el objetivo de aprendizaje contiene un pequeio glosario de términos que podria
desconocer, uselo.
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El objetivo de este tutorial serd la de que obtengas los conocimientos adecuados para que a partir
del primer dia ya puedas disfrutar del potencial de Linux, que en una semana te pongas al dia, y que
en un mes seas un usuario que puedas recomendar algunas sugerencias a otros nuevos usuarios.

Muy seguramente habras escuchado que Linux, ;es dificil?, ;estd orientado sélo a la red?, ;no hay
aplicaciones para Linux?, ;no hay libros/tutoriales/ayudas/... de sus comandos?. Como podrés
observar todo eso es falso. Para empezar, las paginas "man" de Linux (o sea, la ayuda de los
comandos de Linux) son tremendamente utiles y completas. Su uso es tan sencillo como escribir
man + comando. Por ejemplo: man Is (para obtener ayuda acerca de ls).

Ahora, muévete con el cursor y pulsa [Intro], si estds en lynx, o pincha dos veces con el cursor si
estds en un navegador en modo gréfico (ej. Netscape), sobre las letras que estdn en azul (o cualquier
otro color, pero casi siempre subrayado) (usa el cursor en Lynx).

Cuando termines este tutorial TE RECOMENDAMOS que adquieras un libro sobre Linux, da igual
que contenga CD, disquetes... 0 no, lo importante del libro es que te ayudara a resolver las dudas
que todavia puedas tener, ademads de consolidar tus conocimientos.

Este tutorial no puede albergar todos los conocimientos de Linux, ya que ese no es nuestro
proposito. para eso estan las ayudas de cada programa, y los manuales de todos los comandos.

- Palabras de uso comun en Linux

Sobre la licencia.

La licencia de este tutorial es GNU/GPL, por lo que podra ser libremente distribuido,
aunque estariamos muy agradecidos se nos comunicara dicha opcién enviando un
correo electrénico a:

javiom1 @yahoo.es

0
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El simple hecho de la comunicacién nos evitaria a todos aquellos que quieran
distribuirlo muchos dolores de cabeza.
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Nota

Los autores, ofrecen este tutorial para todos aquellos usuarios noveles que quieran ampliar
rapidamente sus conocimientos en Linux, recomendando seguirlo paso a paso. Nuestro equipo de
desarrollo recomienda para una correcta visualizacion del tutorial los navegadores: Lynx, cualquier
navegador que funcione bajo Linux o Netscape

Si detecta algtn error, por favor mande un correo electrénico a: javiom1 @yahoo.es, indicando
brevemente donde esta situado.

[~]
A R e

Recomendado mayores de 65 anos.

Dicen los psicdlogos y especialistas en medicina mental, que unas de las consecuencias
del delirio que sufren nuestros mayores es causado porque se encuentran con demasiado
tiempo libre, tanto, que en muchas de las veces no saben que hacer y piensan cosas que
o bien ocurrieron en el pasado, o sencillamente, cosas en las que NO DEBERIAN
PENSAR.

Si este es su caso, jjALEGRESE!!. Linux necesita seguramente todo el tiempo libre que
usted tiene, y un poco del de mafiana. Puede usted pasarse horas y horas configurando
este sistema operativo (denominado abierto, por su alto nivel de configuracion), y darse
cuenta de que al haber terminado de configurarlo al darle un nuevo toque aqui o alla,
tendrd todavia un aspecto mds bonito y profesional, ademads de estar entretenido usted
estara:
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+ Orgulloso de si mismo en cada logro.

- Impaciente por retocar nuevos aspectos.

« Sera complice de su nieto, que seguro también tendra este S.O.
+ Podra aprender conocimientos los cuales siempre quiso.

- jEstara feliz!

(iiLINUX NO ES PARA COBARDES!!!

Aqui estd un reto, que bien podra superar.
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,Qué hago en Lynx?
Lynx, elinks, AvantGo, son navegadores Web que funcionan en modo texto..

La principal ventaja de Lynx es que NO nos obliga a 'subir' a ningiin entorno de ventanas (1ldmese
éste XWindow, OS/2, Windows...) para ver cualquier fichero HTML que nos encontremos en
nuestro disco duro, ya que simplemente podemos irnos en modo texto a cualquier pagina Web para
consultar cualquier cosa en un momento dado.

El principal funcionamiento de Lynx es:
« Teclas del cursor: Arriba y abajo, seleccionamos el enlace de la pagina a ir.
1. Teclas del cursor: (izquierda, derecha)

 Latecla del cursor izquierda, hara retroceder a la pdgina que anteriormente hubiéramos
visto.

« Latecla de la derecha, para avanzar hasta la padg. que queramos ver.

« Espacio, hard ver la siguiente parte de la pagina que no estamos viendo.

+ [Insert] y [Supr], nos hard movernos suavemente por la pagina.

* [Inicio] y [Fin ], hard movernos hasta los bordes de la pagina.

+ [Q] hard salirnos del programa, bien pulsando 2 veces [Q], o [Q] y posteriormente
confirmando con Y

Existe una magnifica ayuda dentro del programa, desde una consola escriba: "man lynx" para mas
ayuda

Recomendamos que se haga una modificacién del fichero de configuracién: "/etc/lynx.cfg", para
personalizar
las opciones.
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Ternminal

(Solo aplicable para lynx de Linux)
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Para SALIR CORRECTAMENTE de Linux haz:

Si no te acuerdas:
[Citrl], sin soltarla pulsar [Alt] y sin soltar ninguna de las dos anteriores [Supr]. Esa

combinacion es conocida como: [Ctl’l] + [Alt] + [Supl‘] (y la usaremos

de ahora en adelante), cuando esté la pantalla en negro, apagas tu PC.

halt

Comando que hard DETENER el sistema, no requiere pardmetros, cuando aparezca el
mensaje "system halted", podremos apagar el ordenador. (Si tu nicleo soporta apagar el
equipo, y tu placa también (ATX), el equipo se apagard) para nicleos 2.2.x y posteriores.

poweroff

Este comando hace la misma funcién que el arriba mencionado.

reboot
Comando que hard REINICIAR el sistema.

Para Avisar a posibles usuarios el cierre del sistema (Para que no caiga por sorpresa)
1. shutdown -h 15:35 "El sistema se detendra a las 15:35 horas, vayan terminando."

2. shutdown -r 15:35 "El sistema se reiniciara a las 15:35 horas, vayan terminando.

3. shutdown -[pardmetros] [hora] ["mensaje"]
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Nunca habia estado antes en Linux

Lo basico

- Nombres, comodines Y path...

- Mostrar ficheros.

- Distincién de ficheros.

- Distincién de ficheros CON COLORES.

Algo de gestion

- Creando ficheros/directorios

- Borrando ficheros/directorios

- Renombrando ficheros/directorios.
- Moviendo ficheros/directorios.

- Accediendo directorios/ficheros.

Algo de Limpieza

- Limpiando la pantalla.

.Bueno, y ahora, que pasa con mi CD-ROM, disquetera, y
Discos Duros?
. Montando unidades....

. Accediendo a unidades....
- Copiando, moviendo, borrando, ficheros de unidades...
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DESMONTANDO UNIDADES....

. Y... hay alguna forma de hacer que todo esto sea mas fécil?

Configurando tu fichero de usuario: .bashrc, y .bash_profile
También podras utilizar (si lo has instalado) el MC de Linux

Mostrando Ficheros

El comando que se utiliza en Unix, y por lo tanto en Linux para mostrar los ficheros es el
comando: "Is", también se utiliza "dir", pero no es mas que una copia de "Is", con otro
nombre.

Para hacerte una demostracion haremos lo siguiente:

1. Siestas en LYNX:
Pulsa [alt] y sin soltar, pulsa ahora [F2], para regresar tendras que pulsar [alt] y sin soltar
[f1]

1. Si estas en XWindow:
Pulsa [control], sin soltar ahora también [alt], y ahora sin soltar ninguna de las dos teclas
pulsa [F3], para regresar pulsa [alt] y [F7]

* Suelta todas las teclas que tengas presionadas.

Escribe en login 'root' y en password , la clave de acceso que tengas.(Si procede)
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Una vez iniciada la sesion;

escribe:
[root@localhost /root]$ Is

Veras los ficheros que estén en ese directorio. Esos ficheros pueden ser:

ejecutables (binarios), de texto, directorios, scripts (conjunto de comandos dentro de un
fichero de texto).

Has visto los ficheros... pero... Bien, ahora te preguntaras ;qué ficheros son

binarios, cuales son directorios...?

Bueno, pues para saber cuales son cuales, puedes escribir vdir, en vez de Is, entonces verds
informacién muy rara ajustada a la izquierda de la pantalla (como -rw-r--r--), eso son los
atributos del fichero (no entraremos en detalles), después un nombre, puede que 'root', eso
indicard a quien pertenece el fichero/directorio, después otra vez 'root', eso es el grupo al
que pertenece, tras varios espacios podrds ver ficheros como:

*noseque (eso es bien un binario o un script, ambos son ejecutables)



otronombre (eso podré ser un fichero de texto, o binario, pero no ejecutable, podré ser de
texto si lleva una extension identificativa, como: otronombre.txt, o otronombre.doc, etc.,
etc...)

directorio/ (los conoceras porque siempre llevan detrds la barra identificativa: '/')

(Si alguna vez te encuentras con un fichero y no sabes que es, escribe: file
nombre_del_fichero)

Claro, que esta no son formas de ver los ficheros, ;habria alguna forma de identificarlos de
un vistazo?

USAR COLORES... continua el tutorial...

Mostrando los ficheros en color

Para ver los ficheros con colores usa:
[root@localhost /root]$ Is --color -s
Ademads, el pardmetro "-s", mostrara el tamafio del fichero ("size" en inglés)

Pero... claro, dirds que si siempre hay que escribir eso... (yo también), apaga y vdmonos,
porque aunque hay que reconocer que es bonito, hay que escribir muchas letras, incluso
hasta para uno que sepa MECANOGRAFIA.

Una de las muchas formas que tiene Linux para ahorrar tiempo es usando un 'alias’, de
forma que cuando hagamos referencia al alias, se escriba el comando que queramos con
todos sus pardmetros, este es el ejemplo que tienes que aprender (todos los alias hacen
referencia a la shell 'bash’, que es la que seguramente tengas por defecto):

[root@]localhost /root]$ alias 1s='ls --color -s'
ahora, escribe 1s
[root@localhost /root]$ 1s

{{SORPRESA!!
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Puedes hacer que cada vez que arranques se vea en colores tu terminal, pero eso se verd en
el tema de Configurando tu fichero de usuario: .bashrc, y .bash_profile

Pero si lo que quieres es que esa (y otras) opciones puedan disponerlas todos los usuarios
deberés configurar el fichero /etc/bashrc

Creando Directorios

Un directorio, es un archivo el cual tiene la propiedad de poder almacenar, ficheros y
directorios.

En Linux existe una forma muy sencilla de crear directorios. Para ello, simplemente has de
escribir mkdir NombreDirectorio. por ejemplo: mkdir carlos creard un directorio llamado

carlos. Un punto importante es recordarte que Linux es sensible a las mayusculas y no es lo
mismo escribir mkdir carlos que mkdir Carlos ni CARLOS. Estos son directorios diferentes,

y, por tanto, para acceder a ellos habras de escribirlo tal y como los llamaste.

Si has venido del DOS, (Y si no has venido no importa), te acordards que para crear



directorios se usaba el comando: md, que es el acrénimo de Make Directory (MD), y dirds
que es mas corto, pues te recordamos que en Linux existe 'alias', asi que usando el alias de la
forma siguiente podras obtener la misma comodidad

alias md="mkdir'

Ahora para crear el directorio carlos. puedes hacer:

mkdir carlos
o también
md carlos

Prueba (dependiendo si estds en un terminal (pantalla de texto) o en X-Window) de la forma
expresada en Mostrar ficheros
y prueba a crear los directorios: Amigos, Familia, Banco, Internet, Trabajos, Estudios...

Prueba: a crear tanto con mkdir o con md, es decir crea mkdir Amigos, md Familia...

FICHEROS

Los ficheros o archivos, tienen la propiedad de poder almacenar en su interior datos, de tipo
texto o binarios, en este caso, nos ocuparemos del primer caso.

Para crear FICHEROS DE TEXTOS, como no, nuestras queridas cartas...

Aqui puedes utilizar, VARIOS procesadores de textos, entre todos ellos destacan estos tres:

. Vi
+ emacs
+ joe

Te aconsejamos que para empezar uses el JOE, y una vez que tengas experiencia, te vayas
introduciendo tanto en vi como en vim (el editor vi Mejorado) o emacs. Particularmente, el
que mas me gusta a mi es el emacs, pero cuando sélo tengo que escribir un simple
documento de Texto, uso el joe, que ademas es el que utilizo para crear 80 de cada 100
documentos.

Si no tienes el JOE instalado haz esto (deberd estar en formato .RPM) (ejemplo para las
distribuciones: SuSE, RedHat o GLHis) para instalarlo desde el CD-ROM

« mount -t 1509660 /dev/cdrom (/mnt o /media)/cdrom
« rpm -1 (/mnt o /media)/cdrom/RedHat/RPMS/joe*.rpm



1. (Si no fuera la distribucién de RedHat, pero por ejemplo la distribucién fuera
en paquetes .rpm, podrias poner...)
rpm -i “find (/mnt o /media)/cdrom -iname joe*.rpm
umount /dev/cdrom
Si lo tuvieras en formato .TGZ o TAR.GZ (que es lo mismo) (En el caso de que
usaras SlackWare), deberds hacer los casos 1 y 3, pero en el caso 2 haz:
cd/
tar xviz joe*.tgz
y Léete el fichero INSTALL, en el caso de que se hubiera creado algin directorio

nuevo

Si no te aclaras, también podrds meter el CD-ROM vy reiniciar como cuando instalaste por
primera vez Linux y elegir la opcion (Upgrade=Actualizar) y seleccionar el paquete JOE.

El joe, es un SENCILLISIMO editor de textos, al estilo WordStar de Microsoft, o Editor de
Digital Research, algo mas potente, pero hay que buscar mucho para ver todas sus
cualidades.

Ejemplos:

* Crear un documento de texto
joe carta.txt

* Salir Guardando el documento

[Ctrl]+[K]+[X] <--> Recuerda que significa: Pulsar [Ctrl], sin soltarla pulsar [K], y sin soltar
ninguna de las dos, pulsar [X]

* Salir SIN Salvar el documento
[Ctrl]+[C]

Preguntard si desea PERDER LOS CAMBIOS, para lo que habra que pulsar: [Y], o [N]
PARA NO PERDER LOS CAMBIOS

* AYUDA DE JOE
[Ctrl]+[K]+[H]
Activa la visualizacion de la ayuda

[Ctrl]+[K]+[H]



Desactiva la visualizacion de la ayuda
(En ti queda aprender el resto)

Para obtener mas informacién puedes escribir desde un terminal: man joe, si lo que quieres
es informacidn a cerca del joe, man vi, 0 man vim, 0 man emacs, dependiendo de la
informacion de desees obtener.

Borrando Directorios (CUIDADO!)

Para borrar directorios en Linux, debes usar el comando: rmdir NombreDirectorio, pero te

aconsejamos que uses un alias para poder utilizar también rd, (si no te acuerdas mira
Trabajando con ficheros... crear directorios (y ficheros de texto, por ejemplo)) .

Te recuerdo que la estructura de directorios de Linux es muy importante, por lo que NO
borres ningtn directorio que no este bajo tu arbol de directorios. Por ejemplo, yo podré
borrar todo lo que este bajo /home/carlos, porque me pertenecen esos ficheros, pero no
podré borrar los ficheros que estén fuera de él, entre otras cosas porque a menos que sea el
superusuario (root) no me dejardn por los permisos.

Renombrando Directorios

El comando que se utiliza para RENOMBRAR, es el mismo que se utiliza para MOVER,
que es: 'mv'

Para cambiar el nombre del directorio carlos a javier, habra que escribir:
mv carlos javier

El mismo comando se usa para renombrar tanto FICHEROS como DIRECTORIOS.



Moviendo Directorios ( MUCHO CUIDADO...)

Para mover ficheros, o directorios usa el comando mv:

Por ejemplo queremos MOVER el fichero: 'carta_a_pepe.txt' a
/home/javier/cartas_a_amigos/, pues escribimos:

mv carta_a_pepe.txt /home/javier/cartas_a_amigos/

PERO, TAMBIEN CON EL MISMO COMANDO SE PUEDE MOVER UN
DIRECTORIO, por eso, es aconsejable no utilizar los comodines cuando ESTES COMO
ROOT, y peor, si estds en la raiz de directorios '/', (Que, a propdsito, cuando creemos los
perfiles de usuario, siempre deberds entrar como el usuario creado, y usar s6lo ROOT, para
acceder a las unidades...)

Por ejemplo:

mv cartas_a_amigos/ / (mueve "cartas_a_amigos" a la raiz)

Si alguna vez estas en la raiz, NI SE TE OCURRA hacer (Estando como root):
mv * /algin_directorio
(s/)

Ya que en ese momento TE ESTAS CARGANDO EL SISTEMA, y tendras que entrar con
un disco de mantenimiento, ademads de lo sufrido que supone su (nueva) colocacion.



Accediendo a directorios, y ;En que directorio estoy?

cd NombreDirectorio <<- para acceder a un directorio

pwd <-Te dird tu ruta actual

PWD, es el mismo comando que el comando de UNIX para mostrar la ruta "CWD", hace
un: "Current Work Directory"

cd

Sin pardmetros regresara a "casa"

(Este comando, hace lo mismo que si escribes: "ed ~", 0 "ed SHOME", y de hecho, esto es
muy utilizado para regresar a cualquier directorio del duefio que en ese momento esté
usando el ordenador, por ejemplo si quisiera ir al directorio /home/javier/programacién/C, y
estuviera como el usuario "javier", escribiria (independientemente de yo donde estuviera) cd
~/programacion/C, ahorrando evidentemente tener que escribir la sentencia "/home/javier")

cd/

Independientemente del directorio donde te encuentres ira directamente a la raiz

cd..
Accederd a la carpeta/directorio inmediatamente anterior

Como esto puede confundir a errores explicaremos.
El éarbol de directorios se puede ver como:

« Una raiz:
Por lo que al directorio/carpeta '/ se le considera la raiz, la superficie, y cada
vez que accedes a otro directorio con cd directorio, te estds alejando de la
raiz, y estas profundizando "un nivel", por lo que al escribir cd .. estards
subiendo un nivel.

« Un arbol:
Al igual que en el anterior la carpeta/directorio '/ se le considera el
nacimiento del drbol y cada vez que accedes a un directorio, estas subiendo a
las ramas del arbol, por lo que escribir cd .., significa bajar un directorio, este
término es el mas utilizado, pero de todas formas es conveniente que ambas
cosas "subir un nivel" o "bajarlo un directorio" significan lo mismo.

- EJEMPLO:
Las KDE, consideran que acceder a un directorio es "bajar un nivel", y
cambiar de directorio mds préximo a la raiz lo considera como "subir un
nivel", por lo que esta considerando la estructura como: juna raiz o un drbol?



-respuesta una raiz-

Limpiando la pantalla

clear <--> Limpia la pantalla
(intenta hacer un alias para cls)

Limpiar la pantalla no requiere pardmetros algunos, por lo que es bastante facil de recordar,
clear significa en inglés "limpiar", mientras que cls, es el acrénimo inglés de "Clear Screen",
"Limpiar la pantalla”

Montando Unidades

Esto es una de las cosas mds importantes. Te preguntas jmontar?. Pues si, montar.

Un sistema de ficheros, no es mds que una particién en tu disco duro (que puede ser tnica)
la cual tiene un formato, y el formato es la forma de colocar los archivos.

Por lo que para que un Sistema Operativo solo entienda su sistema de ficheros, como por
ejemplo pueden ser: Windows, MS-DOS, OS/2, etc., etc... cuando se carga el sistema,
automdaticamente también cargan su sistema de ficheros, y trabajan con su sistema de
ficheros, tnica y exclusivamente (hasta que no se le afladan médulos al kernel o nicleo del
Sistema Operativo).

Linux, carga automdticamente su Sistema de ficheros, al cargar, se le denomina "montar",
en ese momento, al igual que han hecho otros sistemas operativos puedes empezar a trabajar
con tu sistema de ficheros, pero Linux, al contrario que otros sistemas puede ademds
acceder a Sistemas de Archivos que no son suyos, es decir, puedes desde Linux, acceder a tu
particién de MS-DOS, Windows, OS/2, etc., etc. Es mds, puedes acceder a tu disquete o
disquetes que te hayan pasado que estén formateados en otros sistemas, por ejemplo de un
Mac.



ext2 (ext3) Nativa de Linux

NFS Network File System

msdos Sistemas D.O.S.

vfat Sistemas Windows

1509660 Sistema de ficheros de CD-ROMs
auto Intenta montar cualquier Sistema
(mas sistemas de ficheros) (mads sistemas operativos)

Para montar tu disquete haz:
(En este caso, deberds asegurarte de que existe el directorio (/mnt o /media)/floppy, si no
existiera créalo usando: mkdir (/mnt o /media)/floppy)

1. introduce el disquete en la disquetera
2. escribe: mount -t vfat /dev/fdO (/mnt o /media)/floppy
3. escribe cd (/mnt o /media)/floppy

Ahora estas viendo tu disquete.

"mount -t vfat"

mount: es el comando.
-t vfat: es la opcioén para montar la virtual fat de Windows
/dev/fd0: en /dev/ se guardan los dispositivos (devices en inglés) y fd0, es el
disco floppy 0, si tuvieras otro disco floppy deberias escribir fd1, fd2...
(/mnt o /media)/floppy: son directorios, (/mnt o /media)/ es donde se deben
montar TODOS los sistemas de archivos, /floppy, es dentro del directorio
(/mnt o /media)/ donde vamos a montar el disquete.

Por ejemplo para montar el cdrom:

mount -t 1509660 /dev/cdrom (/mnt o /media)/cdrom <-> has montado el
cdrom, a través del estandar 1509660 (que es general a casi todos los cdroms)



+ c¢d (/mnt o /media)/cdrom <-> para acceder al cdrom.
Para montar tu disco duro, la particiéon que tienes para, por ejemplo Windows

« mount -t vfat /dev/hdal (/mnt o /media)/win
 cd (/mnt o /media)/win <-> para acceder a la particién
Para montar tu particiéon de ms-dos

« mount -t msdos /dev/hda2 (/mnt o /media)/dos
« cd (/mnt o /media)/dos <-> para acceder a la particion

Evidentemente, como habrés podido observar, DEBEN de existir los directorios win,
dos, cdrom, floppy... dentro del directorio (/mnt o /media)/, si no existieran deberas
acceder a (/mnt o /media)/ y crearlos, haz:

« c¢d (/mnt o /media)

« s

+  (Que existen los directorios cdrom y floppy, pues por ejemplo crea win, y si
tienes también una particion del dos crea otra para dos)

- ahora ya tienes creado varios directorios dentro de (/mnt o /media)/, asf,
cuando tengas montado win, el cdrom y el disquete, para cambiar podras
hacer:

1. pwd (para mostrar la ruta)

2. cd ../win (para cambiar a la particiéon de windows)

3. cd ../floppy (para cambiar a la particién del disquete...
para montar tu 2° disco duro, tienes que escribir: (con formato para la virtual fat de
Windows)

« mount -t vfat /dev/hdb1l (/mnt o /media)/2disco
para montar tu 3er disco.

- mount -t vfat /dev/hdcl (/mnt o /media)/3disco
tu 4° disco

« mount -t vfat /dev/hdd1 (/mnt o /media)/4disco
Y evidentemente como habras podido comprobar, hd, son las siglas de Hard Disk " Disco
duro en ingles", a, b,c, d, son los discos, a, el disco maestro, b, c, y d, los discos esclavos
dependientes del maestro y los nimeros finales son el numero de las particiones.

Un disco duro, puede tener hasta 4 particiones



Si tu disco duro es IDE, entonces serd hdxx (hdal, hda2, hdbl, hdcl...), pero
si tu disco duro es SCSI, entonces los discos duros seran scxx (scal, sca2,
sca3...)
Si has seguido el curso hasta ahora, como te podrds suponer, también podemos
utilizar alias para facilitarnos esta tarea, por ejemplo mira: Configurando tu fichero
de usuario: .bashrc, y .bash_profile

Accediendo a Unidades

Para acceder a las unidades (una vez montadas), deberas acceder escribiendo:

cd (/mnt o /media)/[directorio que haga referencia a la unidad montada y existente en el
directorio mnt]

Ejemplo
cd (/mnt o /media)/floppy

Accederd a tu disquete.

Claro esta que si quieres hacer mas cémodo tus accesos a las unidades puedes hacer un
enlace simbolico desde tu directorio /home/[usuario] 6 /root/ a los directorios existentes en
el directorio (/mnt o /media)/

Lo puedes hacer facilmente desde mc, o haciendo In -s fichero_a_enlazar fichero_enlace.

Trabajando con unidades

El trabajo con unidades s6lo dependera de ti.



Desmontar Unidades

Desmontar las unidades es FUNDAMENTAL, si no se desmontan las unidades y no se
cierra correctamente el sistema se corre el riesgo de perder datos.

Para desmontar las unidades bastara con escribir:
umount /dev/[dispositivo montado que se quiera desmontar]

Ejemplos:

umount /dev/dfO
Desmontara el disquete.
umount /dev/hdal
Desmontara la particién 1 del disco duro A
umount -a
Desmontard TODAS las unidades montadas.
Puedes si quieres automatizar estas tareas modificando tu fichero .bashrc y .bash_profile,
esto lo podrds ver en el tema: Automatizar tareas

Automatizar Tareas

La automatizacion de tareas es algo fundamental, ya que si estamos mucho tiempo haciendo
siempre el mismo trabajo, al automatizar algo, nos ahorraremos tiempo.

Con este objetivo se hizo en linux comandos como: alias, y también por el mismo motivo se
hizo comandos para crear ejecutores de tareas (scripts)

En nuestro caso, lo que nos interesa serd la automatizacion de tareas a través de alias, por lo
que observa los ficheros .bash_profile y .bashrc que a continuacion se presentan e intenta
modificar tu .bash_profile y .bashrc con la misma intencion.

(EI punto delante del nombre lo convierte en "escondidos")

« Ejemplo de .bash_profile.
- Ejemplo de .bashrc



Midnight Commader:

El Midnight Commader de Linux, es un entorno amigable en modo texto que te ayudara a
hacer todas, todas, las gestiones de ficheros que normalmente usas, para ejecutar el Midnight
Commander, bastara con escribir:

mc

Y ya estards en un entorno amigable para tu gestion de ficheros.

[ 18N Midnight Commander E X
: Archivo  Sesiones  Opciones Ayuda
A
L—Smt
Hame Si MTime Hame 5 MTime
4 dlay 11 16
> fmnt A loppy s
Hint: Find File: you can work on the files found using the Panelize button,
[tutorial@kakitaki tutorialls
1HEIENN cHEREN =HEEm < SCopy  ERerMov FMkdir SDelete SPullln ¥

Te decimos que muchos programas comerciales (los cuales aqui no mencionaremos) de otros
sistemas operativos estdn basados en mc de Linux aunque ellos los vendan como software original.



Saf Midnight Commander

‘ archivo  Sesiones  Opciones

St
Hame TE Yy Ltres Mame

Adev Fhodal ——
Bdeiihdas |ile system name where you want to run the
ile sistem ont (F1 for details)

[ ancel 1

tutorial [r : files = only?

1z 21 14324

Hint: You may specify the external viewer with the shell variable PAGER.
[tutorial@Hskitaki tutoriall#

lHelp  ZMenu  3¥iew  dEdit  SCopy  ERerMov 7Mkdir SDelete SPullDn

~J


http://www.linux-party.com/

Repaso Comandos. (Guia Rapida)

Si has continuado el tutorial, esto te servird de repaso.
Si es la primera vez que vienes, te recomendamos que comiences desde el punto: 1.

Una toma de contacto MUY RAPIDA con Linux

La nueva forma de los directorios

Las formas. MAYUSCULAS vy mindsculas son deferentes en Linux
La raiz, estructura de directorios.

Pidiendo ayuda, Uso

Una toma de contacto MUY RAPIDA con Linux

Toma de contacto valida para aquellos usuarios con conocimientos de DOS

Comando del DOS  Comando Linux/Unix  DESCRIPCION
HELP man # Pedir ayuda

COPY cp # Copiar ficheros

MOVE mv # Mover ficheros/directorios
ECHO echo # Salida caracteres pantalla
MKDIR mkdir # Crear directorio

RMDIR rmdir # Borrar directorio

DIR Is # Listar directorio/ficheros
CD cd # Cambiar de directorio
ATTRIB chmod # Asignar modos al ficheros
DEL rm # Borrar ficheros
DELTREE rm -r # Borrar recursivamente
TYPE cat # Leer contenido del fichero
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EXIT exit # Salir de script/sesion/bucle
Aplicacién MC
( D- {camon # Recuperar ficheros
UNDELETE opcién
borrados
UNDELETE)
# Llamar a un nombre con
(No ) o .
) alias modificadores por su alias,
Aplicable) .
por el que le asignemos, etc.
Procesos por
Lotes Scripts
"BAT"
find -name fichero
DIR o .
! find -iname # Buscar ficheros
(fichero) /S | .
FiChErO
grep -e "cadena de
(DOS n/a)  algun fichero" # Buscar cadena en ficheros
nombre_fichero.txt
strings "cadena de
(DOS n/a) | algin fichero" # Buscar cadena en ficheros
fichero.txt
halt /det
(DOS n/a) a '(apagar etenet # Detener el sistema.
equipo)
reboot (reiniciar . .
(DOS n/a) i # Reiniciar el sistema
equipo)
PRINT lpr # Imprimir
Iprm (limpiar )
# Borrar trabajos de cola de
DOS (n/a) trabajos delacola || . J
. . impresion.
de impresion)
) ) ifconfig
ipconfig i .. # Ver IP
(Configuracioén IP)
winipcfg ifconfig
ping (Comprobar
ping paquetes/comunicaci # Mandar paquetes [P
on)

De todas formas te recomendamos que te leas el tutorial desde el principio, ya que Linux, es un
nuevo Sistema Operativo, muy potente y nada tiene que ver con tu obsoleto y arcaico DOS.
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L.a nueva forma de directorios

La nueva forma de directorios es muy importante, a la cual debes ir familiarizdndote, por ejemplo,
todos los ficheros con extension .tgz o .tar.gz que te traigas de Internet o vengan en un CD ROM o
simplemente te lo pase un amigo en disquetes, te los debes copiar a tu directorio de casa
/home/usuario, o /root, y deberds instalarlo en el directorio /usr/local/, aquellos que ya vienen

compilados directamente los descomprimirds en: /usr/local/

Pincha aqui para ver la jerarquia de directorios (al detalle)

Las formas, MAYUSCULAS y minisculas son diferentes en

Linux

A partir de ahora, deberds saber que las mayusculas y mindsculas son distintas en Linux,
ahora, deberds saber muy bien como escribes el nombre de un fichero.

Si, si por ejemplo escribes una carta que se llama MARIA.TXT, y en el directorio
/usr/misdocs/cartas/privadas, que hayas creado tu, y estds intentado buscar el fichero con
el comando: find -name maria.txt, ni que decirte que j;jJAMAS!! encontrard el fichero, ya
que en Linux, maria.txt es distinto de MARIA.TXT

Es recomendable que escribas todos los comandos, scripts, cartas y demds ficheros y
directorios en mindsculas, y, si por el contrario prefieres utilizar mayudsculas y mindsculas
indistintamente que recuerdes bien donde lo vas a dejar, o al menos, biscalo con la opcién
de buscar: find -iname fichero, y buscard el fichero, aunque tenga mayudsculas o mindsculas

indistintamente, y si tiene extension pon la extension del fichero.

La raiz, estructura de directorios

La estructura del directorio raiz (en la cual tu no deberias afiadir ningtin directorio/carpeta
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manualmente) es la siguiente:

/ (directorio raiz)

/bin (Archivos binarios, ejecutables esenciales)

/sbin (Archivos binarios del SuperAdministrador, esenciales)
/dev (Archivos controladores de dispositivos "devices")

/etc (Archivos de configuracion del sistema)

/tmp (Archivos temporales "podrds borrarlos cada x tiempo")
/home (Archivos donde se guardardn TODOS los usuarios)
/usr (Aplicaciones para los usuarios)

/usr/local/ (Aplicaciones donde deberds descomprimir ficheros compilados/instalar las que
compiles)

/var (Archivos de tamaiio extensible)

/proc (Comunicacion directa con el nicleo)

/lib (Librerias esenciales para el sistema)

/mnt (Donde se montaran los sistemas de archivos)

/opt (Aplicaciones opcionales (KDE, StarOffice...)

En cualquier parte de la estructura del arbol de directorio superior a la que te acabamos de
presentar podrds realizar todas las modificaciones (credndolas y que sean tuyas) que quieras.

Pidiendo ayuda, uso

Para pedir ayuda de un comando podrés hacer:
man comando
Por ejemplo:

man cp
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El poder de la multitarea.

Combinaciones de teclas

Combinacién de teclas en X-Window

Procesos que no se ven, (demonios)

Ejecutar CUALQUIER proceso en segundo plano.
(Qué procesos se estdn ejecutando?

iMatando procesos!

iMatando usuarios!

(Quién soy y donde estoy?

La combinacion de teclas, desde el terminal.

La combinacién de teclas méas usada es la de [Ctrl]+[tecla de funcién] para abrir un nuevo
terminal en el que poder trabajar. Lo mds normal es [Ctrl]+[F1] hasta [Ctrl]+[F6], en modo
texto.

Por supuesto existen mas modos de teclas, pero éstas no se verdn en el tutorial.

La combinacion de teclas, desde X-Window

Las combinaciones de teclas que uses en X-Window, dependerd mas del gestor de ventanas
que tengas instalado que desde el propio X-Window (que no es mas que un motor). El gestor
de ventanas (que podriamos denominarlo como conductor del vehiculo) que podrés tener
instalado podrd ser FVWM, FVWM95, OLWM, TWM, MWM, KDE o GNOME.

Las combinaciones mas usadas son:

[Ctrl]+[Alt]+[tecla de retroceso]



Para salir de X-Window, TERMINANDO.

« [Ctrl]+[Alt]+[Tecla de funcién]
Para, SIN SALIR, ir al modo terminal (temporalmente) para realizar cualquier cosa
sin querer abrir ningln xterm, regresando a X-Window pulsando [Alt]+[F7]

- [Alt]+[F7]
Para regresar a X-Window, si has salido temporalmente con [Ctrl]+[Alt]+[tecla de
funcion]

o [Ctrl]+[Alt]+[+]
Cambiar a la resolucién inmediatamente superior (si existe)

o [Ctrl]+[ALt]+[-]
Cambiar a la resolucién inmediatamente inferior (si existe)

Los procesos escondidos, (Demonios)

Los demonios (del inglés daemons), son, en Linux, programas que se encargan de gestionar
y administrar el sistema. Son varios y permiten la automatizacion de Linux hasta limites
insospechados. Estos programas se llaman asi porque se ejecutan (o corren) en segundo
plano, y una

vez configurados no requieren solicitar permisos al usuario para hacer tal y cual operacion,
con el incremento de velocidad que esto supone.

Algunos de los mas conocidos son el crond, el atd y el pppd. Curiosamente, los archivos
terminados en -d suelen ser demonios. Su uso suele estar bastante bien documentado.

Veremos, a modo de ejemplo, el uso el uso de at.

El comando at te ayudard a planificar la ejecucion de ciertas tareas. Puedes, por ejemplo,
dejar para las horas nocturnas los trabajos que, por su empleo de recursos o su duracion,
representen una gran carga para el sistema. En el momento que desees, at se encargard de
hacer ejecutar tus tareas pesadas.

Sintaxis:

at [-V] [-q queue] [-f file] [-m] fecha_y_hora



at -c tarea [tarea...]

Con at se pueden especificar diferentes formatos para especificar la fecha y la hora en que
debe activarse. Asi, el tiempo se puede especificar en HHMM o HH:MM para llevar a cabo
una tarea en el mismo dia. También se puede especificar midnight (medianoche), noon
(mediodia) o teatime (4 de la tarde). Del mismo modo, se le puede colocar a la hora el sufijo
am o pm, para indicar una hora de la noche o del dia, por ejemplo Spm.

Si quieres que tus tareas se ejecuten otro dia distinto del que te encuentras, puedes darle la
fecha en la forma 'mes dia' por ejemplo, May 27, o si ademds necesitas especificar el afio, en
la forma MM/DD/AA o MM.DD.AA. Otra manera de que at sepa el momento en que tiene
que actuar es darle la fecha y hora en forma de un signo '+' seguido de un numero de
unidades de tiempo, ya sean weeks (semanas), days (dias) hours (horas) o minutes
(minutos). Por ejemplo puedes ejecutar algo a las 6 de la tarde dentro de 4 dias, es decir
6pm+4 days, o mafiana a las 8 de la tarde, 8 pm tomorrow. Hay muchas combinaciones
posibles.

at devuelve un ndmero, un identificador de tarea, al ser invocado. Este identificador lo
podrés usar mas tarde para obtener informacion acerca de la tarea concreta con la opcion -c.
Por altimo, hay que decir que no se puede utilizar at cuando los usuarios compiten por los

recursos.

Otro demonio muy interesante es el cron. Este demonio permite también la automatizacion

de tareas. Su uso es un poco més complicado que el at, pero merece la pena.

Para activar el cron, escribiremos crontab -e como cualquier usuario (cada usuario puede
tener su propio cron) y lo editaremos con el vi o el vim (vi mejorado), con lo que crearemos

nuestro crontab. Para comprender mejor el crontab veremos nuestro ejemplo.
Como podemos ver, hay 5 asteriscos. Cada uno de los asteriscos representa:

1°- minutos

2°- horas

3° Diadel mes (1, 2, 15...)

4°- Mes del aiio (1, 10, 12)

5°- Dias de la semana. Se pueden poner con nimeros o con letras en inglés, en mayusculas y
en minusculas (ej.: sat o Sat, para el sdbado).

Ej.: #***1-5 (los dias de diario)
* % % * mon-fri (los dias de diario)

Algunas de los parametros de crontab:
-u usuario: permite modificar el crontab del usuario

Ej.: crontab -u carlos -e



-e : Permite editar el crontab.
Ej.: crontab -e

Para mayor informacion, recomendamos ver las paginas 1 y 8 del manual desde la linea de

comandos (ej.: man 8 crontab).

Estas tareas se puede realizar con: linuxconf de una forma cémoda como muestra la imagen:

e ol ynome -linuxcont

Bl Configuracion
Configuracidn de red
Cuentas de usuario
Sistemas de archivos(filesystems)
Saervicios miscelaneos
kModo de arrangue
Contral
— Panel de control
— Activa la configuracidn
— ApagasRe-arranca
— Controla los servicios activos

B Montar v desmontar filesystems
W onfiqura tare

]

programad
— &rchiva configuraciones
— Cambia el perfil del sistema
— Caontrolar enlaces PPRSSLIP/PLIP
B Configura archivos y sistemas

B Archivos de sucesos(logs)
L —Frrha w hnra
FPuede definir un comando seguidao

de un preciso horario de ejecucidn

- Esta entrada esta activa

Comando |fLimpia &
hMeses ¥
Dias del mes [1-3172
Dias de la semanal”
Horas |0-23/3
Minutos |50
aceptar | Cancelar | Borrar | Syuda

EENENENES

Horarios de trabajos para el usuario root |

[4] | ALimpia &

[#] | frootkdantenimiento/FicherosGrandes &

[#] | froot'MantenimientofLimpialogs &

[#] | fhomelcopias_sequridad_users -3 &

[#] | frootikdantenimientos/Apagar

[#] | frootkdantenimientos/Avizatpagado

[#] | froot'tantenimientos&pagar

Sgregar | Syuda |
e
H archivo Editar Qpciones

EF B B @B ¥ i 2

salir | ActCambios | Ayuda |

#! sbingsh

# Este archivo busca los Core del disco durao
play prootgHantenimientogsonidos limpiando, way
HAILTORr oot

date

cd ¢

echo "Borrande los ficheros: CORE, .. "

o —fw “find ¢ —iname core’ &

echo "Borrando los ficheros: DEAD, LETTER..."
rm —fu “find ¢/ —inane dead.letter® %

echo "Borrando los ficheros: DEADJOE..."

rm —fu “find ¢ —inanwe DEADJOE...' &

echo "Borrande los ficheros: 7., "

rm o —fw “find ¢ —iname ¥°° &

echo "Borrando los ficheros ocultos) (7.,
rmo—fw “find ¢ —inme ®7C &

printf ".a"

eche "PROCESNO DE LIMWMPIEZARA
play prootgHantenimientogsonidos fconclui do,way

coNCLUOIDO"

- NG |L£

iEjecutando procesos en segundo plano!

Pero, esto no es todo, cualquier programa de los que hay en linux los podemos hacer

ejecutar en segundo plano, cualquier programa, cualquier script, y cualquier proceso, para

hacerlo es tan sencillo como:



Escribir el nombre del programa y tras un espacio escribir el signo de amspersand.
(EJEMPLO:)

nombre_del_programa &

Al hacer esto, el programa 'nombre_del_programa’, se ejecutard realizara las tareas
oportunas y una vez concluido retornard.
Ejemplos:

..]$ find / -iname *.wav &

Segundo plano, Busca a partir de la raiz ficheros con extension .wav

« ..]$ find . -iname *.mid &

Segundo plano, Busca a partir del directorio donde esté ficheros con extensién .mid

+ ..]$ MiScriptParaBorrarFicherosViejos &

Segundo plano, Script que se ejecuta en segundo plano

« ..]$ tar cvfz CopiaSeguridadUsuarios.tgz /home/ &
Segundo plano, hacemos una copia de seguridad comprimiendola de todos los

usuarios

« ..]$ cd /usr/games/

Primer plano, cambiamos de directorio

+ ..]$ tar xvfz /mnt/cdrom/unix/juegos/Quake2.tgz &
Segundo plano, descomprimimos el fichero que viene en un cd-rom

« ..]%$ cd ../local/
Primer plano, cambiamos de directorio

+ ..]$ tar xvfzp Programa.tgz

Primer plano, descomprimimos un fichero

Para regresar a cualquier proceso que has dejado en segundo plano, generalmente se utilizan

los comandos "fg" o "exit"



. Qué procesos se estan ejecutando?

Para ver que procesos se estan ejecutando deberds usar: ps, igualmente que desde X-
Window pulsas [Ctrl]+[Esc]. Si quieres que esa informacion sea constante debes utilizar el

comando top.

Anadiendo ps -a, verds TODOS los procesos que en ese momento se estdn ejecutando,

exceptuando los demonios.

+ Estos son los pardmetros de para ps:
- 1
Formato grande
- u
De usuario, con nombre y hora de comienzo
* ]
De trabajos

S
De seiial
. v

De memoria Virtual
- m
De informacién acerca de la Memoria
. f
De éarbol familiar
- a
Procesos de otros usuarios
. X
Procesos sin terminal de control
- S
cpu hijo y posibles fallo de la pagina
- C
Muestra el nombre del comando segun la tarea
- e
Muestra el entorno
-« h
No muestra cabeceras
T
Muestra procesos activos
- n
Muestra salida numérica para USER
+ XX
Procesos controlados por el terminal xx



La informacién que verds serd mas o menos ésta: (ejemplo)
Ejemplo de: ps x
Ejemplo de: ps xa

Ejemplo de: ps xaf
Ejemplo de: ps auf

iMatando Procesos!

Esta posibilidad se usa cuando por algiin motivo un proceso se queda "colgado" en un terminal
(jojo! se puede quedar "colgado" un terminal, pero PARA NADA el resto del sistema Linux). Para
ello haremos, como superusuario:

$ ps -a

y veremos qué es y donde estd. Tras esto usaremos el comando kill, que tiene esta sintaxis:
kill [-s sefial] pid ...

kill -1 [sefial]

La opcién -s especifica la sefial a enviar. La sefial debe ser suministrada como un nombre de sefial
o un nimero. La opcidén -1 muestra una lista de nombres de sefal.

Ejemplo de los procesos ps xa

kill 558
Mataré el proceso 'gnuchessx' que esté ejecutando el usuario 'javier'

Otros ejemplo que también podras hacer es:
Ejemplo 1:
kill -s SIGALRM 87

Manda al proceso con pid 87 la sefial SIGALRM



Ejemplo 2:

kill -9 116

Mata a toda costa el proceso 116.

Ejemplo 3:

kill -1

Saca un listado con todos los nombres de sefiales posibles.

RECUERDA:

El SuperAdministrador 'root', podra matar todos los procesos que estén ejecutando
otros usuarios, asi también, los usuarios podrdn matar sus propios procesos, y ningtin
usuario podrd matar otro proceso distinto del suyo.

iMatando Usuarios!

Para matar un usuario deberds usar el comando kill y el PID del proceso que se esta
ejecutando.

Si veias el ejemplo anterior: que puedes ver con ps auf

kill 196
Mata al usuario con el PID 196

kill -9 198
Mata a toda costa al usuario con el pid 198.



¢ Quién soy y donde estoy?

+ El comando whoami nos dird quiénes somos en la terminal en la que estemos, o sea, nuestro
nombre de usuario.

+ El comando who nos dice quienes estdn conectados al sistema en un momento determinado.
« El comando w es una variacion del anterior que te ofrece otro tipo de informacién, como
puede ser el comando que estdn ejecutando los usuarios.

Del mismo modo, cuando queramos saber qué recorrido hemos hecho por el disco duro (el path de
nuestro directorio, por ejemplo), escribiremos pwd.

pwd = cwd

cwd = Current Work Directory
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Gestionar ficheros:

[ Gestion BASICA de ficheros. | < - *-> [ Gestion AVANZADA de ficheros. ]
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Gestionar ficheros: (Basico)

Una vez visto los capitulos anteriores ahora veremos como gestionar correctamente los ficheros,
deberds saber que:

 Los ficheros tienen propietarios.

» Cambiamos el propietario de un fichero.
+ iiSeguridad de Ficheros!!

« comandos: chmod y chattr.

- Convertir un pequeo scripta ejecutable.

Los ficheros tienen propietarios.

En todo sistema Linux los archivos pertenecen a quien los crea, que es entonces el tinico que
puede borrarlos, ejecutarlos, etc. Esto es asi porque Unix estaba pensado para ser manejado
por muchos usuarios a la vez, y de esta forma nadie podia acceder a tus archivos sin tu
consentimiento previo.

Para ver los permisos de los ficheros, puedes escribir bien
vdir

0

Is -la

y veriamos algo asi:

[Atributos] [Duefio] [Grupo] [Tamano][Fecha creacion][Nombre del fichero]

-rw-r--r--  carlos users 1024 Dic 21 20:30 carta.txt

Que de forma resumida, expondremos asi:

-rw-r--r-- carlos users carta.txt

O como puedes apreciar en la imagen:



- I <
total 112
0 lrwsrwsrwx 1 tutorial users 12 Tlec 16 21:06 = et i’
0 lrwxruxrwx 1 tutorial users 12 Tlec 16 21:0R = St/ 1discof
O lrweruzrw: 1 tutorial users 12 Tec 16 21:06 = St 2discoS
1 —-ru—r--r-—— 1 root roat. 919 Jan 16 11:36 Carta,txt
1 drug———- 5 tutorial uzers 1024 Jan 26 19:59 Desktop
1 drwxr—xr—-x 2 tutorial users 1024 Dec 7 19:52 Imgles
1 —ruxr-xr-x 1 root ot 95 Jan 24 15:36
1 drug———- 2 tutorial uzers 1024 Jan 2 14:172 Hail
1 drwxr—xr—x 3 tutorial users 1024 Jan 29 21:24 Scripts
1 drix——- 4 tutorial users 1024 Jan 18 16:01 RGuardaFicheros
1 druxr-xr—x 2 tutorial users 1024 Jan ¥ 18:15 fhuardaScripts
0 lrwsrwsrwx 1 tutorial users 11 Tlec 16 21:06 - fantSodron’
0 lrwsruerw: 1 tutorial uzers 12 Tlec 16 21:0R =r fmntA T loppy’
8h —rwxr-wxr-x 1 tutorial uzers 8h429 Jan 24 19:3%
5 —ru-r--r—— 1 tutorial users 4123 Jan 24 19:34 gtk-helloworld.c
1 druxr-xr—x 5 tutorial users 1024 Jan 28 19:58 limeoc_tutorial
1 drum———- 2 tutorial users 1024 Dec 31 10:50 mail
B —ry-——-——- 1 tutorial uzers BEOL Jan 20 18:33 mbiox
1 drwx——— 2 tutorial users 1024 Dec 2 18:17 nsmail
4 —puxr-xr-x 1 tutorial users 3428 Jan 26 12:30
1 —ruxr-xr—x 1 tutorial uzers 84 Jan 14 17:18
[tutorial@dakitaki tutorialls ]

Los signos que aparecen al comienzo a la izquierda de la pantalla son los atributos. Para
entenderlos hay que tomarlos de 3 en 3, menos el guion del comienzo, que indica si es
fichero, directorio o enlace poniendo:

« d (directorio)
« 1 (enlace)
« - (fichero)
Los atributos siguientes tomados de tres en tres significan:

+ 1 (read): Permiso de lectura.

« w (write): Permiso de escritura, y

+ X (execute): Permiso de ejecucion.
Su distribucién de 3 en 3 se debe a que los 3 primeros corresponden al duefio del archivo,
los 3 siguientes al grupo al que ese usuario pertenezca, y los dltimos al resto de usuarios.

Asi, ahora utilizando por ejemplo un script que se llamara: "miscript"
-rwXr-xr-- carlos users miscript

tenemos que carlos users nos dicen el duefio del fichero y el grupo del mismo,
respectivamente. Carlos tiene permisos de lectura, escritura y ejecucion (para poder
borrarlo, por ejemplo) (-rwxr-xr--) . El grupo de Carlos, users, tiene permisos de lectura y

ejecucion, (-rwxr-xr--) y el resto de usuarios de sélo lectura (-rwxr-xr-- ).



Cambiamos el propietario de un fichero.

Hay 3 utilidades para cambiar los atributos a un fichero:

chown - Cambia de duefio al fichero.
chgrp - Cambia de grupo a un fichero.
chmod - Cambia los atributos a un fichero.

Al crear un fichero, por defecto, serd del duefio que lo crea, osea, si estoy como javier, y
escribo: joe carta.txt, la carta creada serd de javier, con los atributos propios del mismo, pero
si estoy como root, y creo la misma carta, la carta ahora serd de root.

Antes de empezar a explicarte como cambiar los atributos a un fichero, debes saber algo
bastante 16gico:

1. Sélo el dueiio de un fichero, podra cambiarles sus propiedades, e incluso de duefio.

2. Ningtn usuario podrd cambiarle las propiedades a ningun fichero, ni su duefio

3. root, podrd cambiarle las propiedades a TODOS los ficheros, e incluso cambiarles de
duefio.

4. Lo de arriba mencionado, no servird de nada, si al grupo al que pertenece también
tiene la propiedad de escribir sobre el fichero, por lo cual, podré cualquier usuario
cambiar el duefio, grupo o propiedades a un fichero.

Ejemplos de modificacién de un fichero, y su significado.

1. chmod u+rwx carta.txt
Donde "u", se refiere al usuario el cual cred el archivo.

2. chmod g+rx-w carta.txt
Donde "g", se refiere al grupo del usuario

3. chmod o+r-wx carta.txt
Donde "o", se refiere al resto de usuarios.

n_n

usar "a", modificara todos los atributos

4. chmod a+x miscript
Le pondra todos los atributos de ejecucion al script "miscript”, para lo ejecuten, el
duefio, el grupo y otros.



También puede utilizarse chmod con nimeros OCTALES, que realizardn las mismas
funciones que las letras, pero no seran explicados aqui.

Para cambiar de dueiio a un fichero, deberas usar el comando chown, o bien utilizar mc,
que es més fécil, siempre y cuando tenga los atributos que permitan ser cambiados.

1. chown -c javier EsteFichero

Ahora "EsteFichero" pertenecera a javier.

Si quieres cambiar de grupo al fichero "EsteFichero"
1. chgrp -c users EsteFichero

Y si desde el princio hubieras querido cambiar de usuario y de grupo haber escrito:
1. chown -c javier.users EsteFichero

Para mas informacién escribe:

man chown

Seguridad de Ficheros

Si tiene conexion a internet, y a su maquina estan conectados VARIOS USUARIOS via
telnet, es recomendable que algunos directorios estén fuera del alcance de ciertos curiosos,
por lo que se recomienda el cambio de atributos a dichos ficheros.

Mire la seccion Gestion AVANZADA de ficheros.



Comandos chmod y chattr

chmod. Cambiara los modos a los ficheros, chattr cambiara los atributos a dichos ficheros,
es altamente recomendable que te informes para cambiarselos.

Escribe

man chmod

y
man chattr

Convertir Script a ejecutable

Para convertir un script a ejecutable deberas hacer:

1. Crear el fichero

2. Crear el cédigo con una salida determinada

3. Guardar el fichero, como por ejemplo "MiScript"

4. Ponerle los atributos de ejecutable escribiendo:
1. chmod a+x MiScript



Gestionando archivos. (Avanzado)

« Hacer SET UID/GID a ficheros/directorios
+ Ver el contenido de un archivo.

« Ver el contenido de un archivo comprimido.
« Copiar un archivo.

«  Mover un archivo.

« Renombrar un archivo.

« Borrar un archivo.

«  Borrar un DIRECTORIO.

+ Imprimir un archivo.

+ Redireccionamiento, tipos.

« Crear un archivo con Joe
« Crear un archivo con Vi
« Crear un archivo con Emacs

«  Comprimir un archivo.

«  Comprimir una estructura de directorios

+ Descomprimir un archivo

+ Descomprimir una estructura de directorios

+ Instalar un programa (formato .RPM)

« Desinstalar un programa (formato .RPM)

+  Mini curso de creaciéon de un .RPM (Requiere documentacion)
+ Gestién paquetes .RPM

« Instalar un programa (formato .tgz o .tar.gz)
« Desinstalar un programa (formato .tgz o .tar.gz)
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Ver un archivo.

Para ver el contenido de un archivo podrds escribir:
+ cat
+ more
« less

+ cat
cat <fichero>, y veras el contenido de un fichero, por ejemplo cat carta.txt
verds el contenido de la carta, pero si la carta es demasiado grande deberds
escribir un pardmetro para que puedas leer detenidamente el contenido, es "l
more", entonces, para cartas largas escribe: cat carta.txt Imore

+ more
more <fichero>, realiza la misma opcién de cat carta.txt Imore, pero
evidentemente tendrds que escribir menos, bastara escribir el comando de la
siguiente manera: more carta.txt

. less
Ya que con cat, perderas el contenido del fichero por la parte superior de la
pantalla, con less, podrds navegar por el fichero, y con los cursores podrds ir
para arriba y para abajo dentro del mismo fichero: less carta.txt

Ver un archivo comprimido.

Para ver un archivo comprimido, y sin quererlo descomprimir podrds utilizar los comandos
zcat, zmore y zless, que realizan las mismas cosas que cat, more y less respectivamente,
pero en ficheros NO comprimidos.



Copiar un Archivo.

Para copiar un archivo deberés utilizar el comando ¢p, este comando es muy potente, y

podrés realizar un montén de operaciones con el, su funcionamiento es el siguiente:

cp <origen> <destino>

Asi, por ejemplo, si queremos copiar la carta "carta.txt" como "MiCarta.txt", podrds escribir:
cp carta.txt MiCarta.txt

También podras indicar la ruta de origen y destino (directorios en lo que estd situado), por
ejemplo, supongamos que escribimos pwd, y nos dicen que estamos en:

/home/javier

Queremos copiar el archivo FAQ que hay en /usr/doc/HOWTQ/ a mi directorio

MisDocumentos, que se encuentra en /home/javier/MisDocumentos, podremos escribir:

cp /usr/doc/HOWTO/FAQ MisDocumentos/

cp /usr/doc/HOWTO/FAQ /home/javier/MisDocuementos/

Mover un Archivo.

Mover un archivo, significa, quitarlo de su posicion actual para fijarlo donde se le indique,
esta operacion, se hace en Linux con mv de la siguiente manera:

mv fichero_o_directorio_a_mover ruta_donde_moverlo
Supongamos que nos encontramos en: /home/javier:

Por ejemplo para mover el fichero "mbox" que estd en mi directorio al directorio
MisDocumentos/javier/ que esta en /usr, escribiré:

mv mbox /usr/MisDocumentos/



Ahora, el fichero mbox, se encuentra en el directorio javier, que estd en MisDocumentos que
estd en usr, es decir: "/usr/MisDocumentos/javier"

Renombrar un Archivo.

Para renombrar un archivo utilizaras el comando mv de la siguiente manera:
mv NombreOrinal NuevoNombre
Por ejemplo, renombrar el fichero mbox, a EmailSaved

mv mbox EmailSaved

Borrar un Archivo.

Para borrar un archivo, es tan facil como utilizar el comando rm de la siguiente manera:
rm fichero_a_borrar
Ejemplo:

rm mbox

Borrar un DIRECTORIO.

Para borrar un directorio deberds utilizar el comando rmdir, de la siguiente manera:
Esto es un ejemplo:

Crea un directorio que se llame ParaBorrar, con el comando mkdir



mkdir ParaBorrar

Vemos los ficheros que tenemos con el comando 1s
Is

y lo borramos con rmdir

rmdir ParaBorrar

Is

Ya sabes, que también podrds crear un directorio o borrarlo, sin necesidad de acceder a el,
simplemente indicando su ruta:

mkdir /usr/doc/HOWTO/EstoEsMio
rmdir /usr/doc/HOWTO/EstoEsMio

Imprimir un Archivo.

Para verter el contenido de un archivo sobre papel, deberds utilizar el comando lpr, de la
siguiente manera:

Ipr Fichero_a_imprimir

Crear con Joe
El joe, es el procesador de Textos de Linux mas facil de utilizar:

Crear un archivo
joe nombre_del_fichero

Guardar el documento:



Ctrl+K+X

+ Pedir Ayuda
Ctrl+K+H
- Para quitar la ayuda pulsa otra vez, Ctrl+K+H
« Seleccionar texto, copiar y pegar:
+ Con el ratén (mouse)
Al seleccionar el texto, AUTOMATICAMENTE, quedaré copiado, para
pegarlo bastard pulsar el boton (central o derecho, dependiendo del ndmero
de botones que tenga tu ratén 3 o 2)

+ Con el teclado:
Seleccionar: Ctrl+K+B, comenzara seccion:
Ctrl+K+K, terminard la seleccién (automdticamente quedaré copiado)

Ctrl+K+P quedara pegado

- Salir sin guardar cambios:

Ctrl+C, o también: Ctrl+K+Q

. El resto de posibilidades (que son miiltiples) deberds de experimentarlos TU.

Crear con Vi

Vi, es el procesador de textos por excelencia de los Sistemas Unix, y al ser Linux un clénico
de Unix, es el procesador de textos que viene siempre seleccionado para ser instalado.



Vi, es un procesador de textos por comandos y la forma de actuar es la siguiente:

Pulsando el botén [insert] de tu teclado, activard el modo insertar, por lo que ya podras
empezar a escribir, cuando quieras regresar al modo comandos de vi, deberds pulsar [Esc], o
bien [insert] (dependiendo de su version)

Estos son los comandos principales de vi (aunque tiene muchos mds no los explicaremos)

. :q
Salir, s6lo cuando no has realizado ningtin cambio.

- :q!
Salir sin guardar cambios.

« Iwq
Guardar cambios y salir.

¢ X
Igual que :wq

. 77
Igual que :wq

. W
Guardar cambios y continuar edicion.

- :wnombre_archivo
Guardar cambios con un nombre (Guardar como...)

. u
Deshace el ultimo cambio en el texto.

+ Mayus+h
Desplaza el cursor a la primera linea de la pantalla

+ Mayus+l
Desplaza el cursor a la tltima linea de la pantalla.

+ Mayus+a
Anade texto al final de la linea en la que esta situado el cursor.

+  Mayus+i
Inserta texto al principio de la linea en la que estd situado el cursor.



e X

Elimina un caracter.

. dd
Elimina una linea

. :se number
Muestra los nimeros de linea

- :se nonumber
NO muestra los nimeros de linea (los esconde si se activaron)

+ /cadena
Buscar cadena hacia abajo del texto.

« ?2cadena
Buscar cadena hacia arriba del texto.

Crear con Emacs

Emacs, es un fécil procesador de textos, sus menus (no despegables en la version texto, sin
en la version gréfica) se activan pulsando [F10]

Este procesador de texto, recuerda a alguna vieja version del WordPerfect, pero siendo
bastante mas potente que aquella version.

Emacs es un editor muy conocido y existen versiones para casi todas las plataformas Unix y
no Unix, emacs es un editor especialmente disefiado para programadores y también es
extenso y la mayoria de los usuarios no necesitan todas sus funciones.

Entre otras cosas con Emacs podras:

+ Leer/mandar correo electrénico

+ Leer fichero de extension .info

+ Activar modos de edicion para diversos lenguajes.

+ Verificar Sintaxis.

+ Iluminar palabras clave del cédigo del lenguaje (como ahora hacen algunos



compiladores de otros Sistemas Operativos)

Porsupuesto, WordPerfect, en su version para Linux es mds potente (en la version para

usuario) que el emacs, ya que facilita mucho los accesos a los mends y a las opciones del

usuario, pero, WordPerfect es una versiéon comercial, y lo menos que se puede pedir, es

potencia.

Comprimir un archivo.

Para comprimir un archivo podras utilizar un monton de compresores entre los que

destacan:
« ftar
. gzip
+ compress
« ftar
Comandos:

c
Crea un archivo contenedor

X

Extrae archivos desde el contenedor, el cual estara especificado con la
opcion f

f nombre

Crea el nombre del archivo contenedor

Z

Opcién de compresion con COMPRESS

z

Opcién de compresion con GZIP

t

Crea indice de archivos almacenados

\%

(Verbose) - Modo detallado (Ver lo que esta haciendo)

Crear Un archivo

tar cvf Carta.tar CartaExtensa.txt

Crea un archivo llamado Carta.tar, que contendra COMPRIMIDA la
carta CartaExtensa.txt



- gzip

Para comprimir un archivo con gzip, deberas utilizar:
gzip -ratio_compresion fichero_a_comprimir
Ejemplo:

gzip CartaExtensa.txt

Creard un fichero llamado CartaExtensa.txt.gz que contendra el contenido de la
carta CartaExtensa, pero comprimido.

Si ahora escribes:
gzip -9 CartaExtensa.txt

Crear4 un fichero, con un ratio de compresién atin mayor, con la misma informacién
mas comprimida.

+ compress
Crea archivos de compresion con extension .Z, pero es mas antiguo que el gzip.

Comprimir un directorio

Generalmente se utiliza esta estructura:

tar cvf[z 6 Z] FicheroComprimido RutaA Comprimir



-z - Usard gzip (recomendado)
7 - Usard compress (no recomendado)
(Bastard con ver el ejemplo)

tar cvfz TodoUsuario.tgz /home
También podras utilizar (menos recomendado)
tar cvfZ todoUsuario.tgZ /home

La extension al fichero comprimido, deberds indicdrselo td, y td pondrds la extension .tgz,
para indicar que se utiliz6 la opcidn gzip, o .tgZ, para indicar que se usd compress.

También tu y sélo td, deberds indicar como .tgz, o .tar.gz, (dentro de estas dos) osea el
fichero podra ser: TodoUsuario.tgz o TodoUsuario.tar.gz

Descomprimir un archivo.

Para descomprimir un archivo, dependera gravemente del archivo con el que haya sido
comprimido, asi pues .gz, .zip .z, serdn descomprimidos con gzip/unzip, aun cuando el
compresor pertenezca a otro Sistema Operativo también bastante conocido.

Linux disfruta de una cantidad bastante més que razonable para descomprimir casi cualquier
archivo que haya sido comprimido incluso con y desde otro sistema operativo.

+ Ejemplos de descompresores: (los mas usuales)
- gzip (compresor/descompresor)
- tar (compresor/descompresor)
- unarj
 unzip
+ uncompress
« bzip2 (compresor/descompresor)
Explicaremos algunos de estos descompresores:

- gzip -d fichero.gz (o también fichero.z)



Descomprimird un fichero .gz 6 .z

- tar cvf fichero.tar

Descomprimira un fichero creado con tar.

« Este es un fichero compresor/empaquetar, por lo cual podrds encontrar
extensiones como .tgz, tZ, tar.gz, para lo cual, deberds leer la seccién
siguiente: (aunque sea también s6lo un fichero) Descomprimir
directorios

- unzip fichero.zip
Descomprimird un fichero .zip

- unarj x fichero.arj
Descomprimird un fichero .arj

- uncompress fichero.Z
Descomprimird un fichero creado con compress y con extension .Z

Descomprimir un directorio.

En Linux, el empaquetador por excelencia utilizado es el GNU tar, asi pues, este serd el des
empaquetador que tendrds que usar generalmente, raramente encontrards otros ficheros



empaquetados con otros empaquetadores/compresores, pero ya eso implica que te den el des
empaquetador y un fichero explicativo de como hacerlo.

Para descomprimirlos dependerd de la extension asi:

e tar

Implica que s6lo se ha hecho con tar, por lo que bastara con poner:
tar cvf fichero.tar [-C /ruta/directorio]

+ tgz (6 tar.gz)
Implica que se ha hecho con tar y gzip

tar cvfz fichero.tar.gz
tar cvfz fichero.tgz

« Acostumbrase a utilizar .tgz, ya que es por regla general la extension mas
usada.
- tZ
Implica que se ha construido con tar y compress
tar cvfZ fichero.tZ
Este tipo de extension es lo mismo que .tar.Z

Instalar un .RPM

rpm -1 ProgramaAINSTALAR



rpm -U ProgramaAactualizar (Upgrade)

Desinstalar un .RPM

rpm -¢ ProgramaADesinstalar

Redireccionamiento, tipos.

El redireccionamiento sirve para dar una nueva salida (direccién) a una salida generalmente
estandar. Ejemplo:

Traspasar la salida de la pantalla a un fichero
Is > listado_de_ficheros.txt
Hemos volcado sobre el archivo listado_de_ficheros.txt, la informacién que

de otra forma hubiera salido por la pantalla.
NOTA:

Nosotros hemos utilizado el volcado de ficheros para la mayoria de
los ejemplos de este tutorial. Para otros ejemplos hemos utilizado la
propiedad de copiar y pegar con el raton (al seleccionar, también se
copia, y al pulsar el botén central o derecho se pega)
El redireccionamiento se utiliza no sélo para el volcado de ficheros, sino también
para pasar imprimir, para escuchar musica, para grabar desde la voz...

REPRODUCCION DE SONIDO.

play fichero.wav
cat fichero.wav > /dev/dsp



GRABAR SONIDO.

« Vrec mi_voz.wav

+ cat fichero.wav /dev/mic
Te mencionaremos que también existen otras formas de redireccionamiento avanzadas,
como son >>', para afiadir lineas a un fichero ya existente (sin perder su contenido) o '<<'
para leer una linea de un fichero.

INSTALACION DE UN: .TAR.GZ

Como ya hemos visto anteriormente (.tgz o .tar.gz) significan lo mismo, el proceso de instalacion

siempre sera:

cp fichero_a_instar.tar.gz ~/
Lo que hard que copiemos el fichero ''fichero_a_instalar.tar.gz' en el directorio de nuestra
sesion, si estamos como root, en /root, y estamos como usuario en /home/usuario, por

ejemplo, si estoy como javier, en /home/javier

tar xvfz fichero_a_instalar.tar.gz
Las opciones "xvfz", deberdn ponerse dependiendo de la extension, ya que si es s6lo un .tar,
las opciones serian "xvf", pero si el fichero fuera o tuviera una extensién ".tar.bz2",

primeros deberas descomprimirlo con el bzip, y después con las opciones "xvt"

El siguiente paso, y tras acceder al directorio donde estard el fichero descomprimido sera
siempre leer el fichero: INSTALL.TXT ya que en este fichero deben venir las indicaciones
de los pasos a seguir para, la compilacién si procede y la instalacién. Por ejemplo si
instalamos las StarOffice una suite de oficina al estilo de las Office de Windows o Corel
WordPerfect, hay que poner ./setup o /Runme respectivamente y esperar a que se ejecute el
programa de instalacion.

RECURDA, te podras ahorrar los pasos de copiar, y posteriormente descomprimir
haciendo: tar xvfz fichero -C $SHOME/directorio

+ Pero si no es este el caso, casi siempre por ejemplo si instalo el programa 'glade’, una
RAD



1. ./configure
2. make
3. make install

Habra veces que serdn necesarios pardmetros necesarios dependiendo de distintas
opciones.

(Opci6n a modo de ejemplo, no usar, en la medida de lo posible)
Jconfigure --disable-gtktest

PARA EL CASO DE LIBRERIAS, Y ALGUN QUE OTRO PROGRAMA (muy
raramente), puede, (si no lo hace el script) que tengas que configurar manualmente algunos
ficheros ALGO MUY SENCILLO, que si bien no se encuentra en el fichero INSTALL, te
lo dira el script de configuracion, por ejemplo, si instalamos la libreria grafica GTK+, tras
compilarla (convertirla a binario) habrd que modificar el fichero /etc/ld.so.conf, y afiadir
alguna linea, generalmente es donde se encuentra la nueva libreria (que en mi caso las puse
en: /usr/lib, pero que generalmente es /usr/local/lib). Tras afiadir esa linea a ese fichero,
escribir el comando ldconfig

Es muy sencillo, te recuerdo que generalmente lo indica el script, Podria aparecerte alguna

informacién como:

"Now, you must edit /etc/ld.so.conf file, and add a line with the path to your library,

save it, and then you may type ldconfig command to End."
Traduccién:

"Ahora debes editar el fichero /etc/ld.so.conf, y afiadir una linea con la ruta de tu

libreria, guardalo, y entonces escribe el comando ldconfig para finalizar."

DESINSTALACION DE UN: .TAR.GZ

Para desinstalar un .tar.gz, debera de soportarlo, por lo que y tras acceder al directorio donde lo
descomprimiste la primera vez se desinstalara

tras escribir: make uninstall, para saber si soporta esta opcidén deberds leerte el fichero
INSTALL.TXT



Gestion de .RPMs

Como ya sabe, el tipo de paquete mds utilizado en Linux y actualmente en Unix son los
.RPM, por su facil administracién, ya que son facilmente de:
instalar/desinstalar/consultar, como los otros procesos instalar y desinstalar ya estdn
vistos, ahora nos toca simplemente los de gestionarlo.

. REPASO DE INSTALACION/DESINSTALACION
« Consulta de todos los paquetes instalados

« Consulta de un paguete instalado

- Forzar una instalacion y actualizar

- Desinstalar a toda costa
- FEjemplo de instalacion INSTALANDO LAS KDE)
«  Mas informacidén sobres .RPM (Requiere documentacion)

Consulta de RPMs INSTALADOS

Para saber que paquetes .RPM estan instalados, serd tan facil como escribir:
rpm -qa

Pero, claro, esta informacion aparecerd un tanto desordenada, porque que podemos
forzar su informacidén y una fécil consulta escribiendo:

rpm -qalsortlless

Te recordamos, que esto te dird todos los programas que estdn instalados via .RPM,
osea, que los que hubieran sido instalados como .tgz, (o .tar.gz, que es lo mismo), o
.deb, o cualquier otro tipo de paquete que no fuera compatible con el .rpm, no mostrara
esta informacion.
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Consulta de un paquete INSTALADO

- Para saber cierta informacidn sobre un paquete, bastara poner:

rpm -qi nombre

- Para consultar donde est4 instalado...

rpm -qil nombre

- Para consultar un paquete QUE NO ESTA INSTALADO, y ahora mismo lo
tienes delante:

rpm -qpi nombre.XXX.XX.rpm

+ Si quieres saber donde se instalard

rpm -gpil nombre.xxx.xX.rpm

Forzar una instalacion:

« Para forzar una instalacién que deseamos a toda costa, bastara con poner:

rpm -U programa.xxx.Xx.rpm

+ para forzarlo use: --force


file:///home/shared/TutorialLinux/TutorialLinux-6.0/usr/share/doc/TutorialLinux/es/linux_files/RPMgestion.html#Arriba

rpm -U --force programa.xxx.xx.rpm

Desinstalar a toda costa:

Para desinstalar a toda costa, usa --nodeps, para que no dependa de las dependencias
instaladas
(esta opcidn no es muy aconsejable)

[~

EJEMPLO DE INSTALACION, INSTALANDO LAS KDE:

(Nota para versiones KDE 1.1 vy posteriores)

Cuando uno se mete en esto de Linux, y preguntas por el entorno grafico, te hablan de las X-
Window, del FVWMO95, del Enlightment (muy bonito) y te hablan de las KDE, y dices
(Coémo las instalo?

Lo primero, cuando te traes todos los paquetes de internet, dices jjoer!, porque no habra un
script de instalacion, la verdad, no hay script porque es algo muy sencillo, y como es tan
sencillo pues ni se molestan en hacer el script

Lo primero que harias seria:

+ rpm -1 kdebase.xxx.xx.rpm

Y claro, te dird que necesita, tal o cual fichero instalado para instalar esto, pues s6lo habra
que leer, ;qué es lo que necesita?, e instalarlo
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qt*.rpm
kdelibs*.rpm
kde*.rpm

Pues procedemos haciendo:

« rpm -1 qt*.rpm
« rpm -i kde*.rpm

iYa estd!

tenemos KDE instalado

Ahora, s6lo habra que modificar ciertos ficheros, cosa que vendré en el .TXT, que
acompafia siempre la instalacién, y que de todas formas nosotros daremos los pasos
necesarios: (Estos fichero suelen instalarse en /usr/doc/)

Los ficheros a modificar son:

+ $SHOME/ xinitrc
- [etc/bashrec

s s s s it b ot b it b b

« (JHOME y ~/ hacen siempre referencia a la casa del usuario)

El caricter “~', se llama vidigudina.

Editar el fichero ".xinitrc", que hay en el directorio /home/usuario, y también en el de /root
Si no existiera el fichero ".xinitrc", deberias crearlo, y si existe, guarda una copia con otro
nombre, borra todo el contenido y sigue estos pasos

+ joe .xinitrc

+ y escribes dentro: startkde

+ Guardar y salir

- editas el fichero /etc/bashrc

« pones: export PATH=$PATH:/opt/kde/bin
+ Guardar y salir

Ahora, escribes:



.+ exit

 Entras otra vez (como root, o como el usuario que se ha modificado)

+ Escribes: startx

« El comando "startx", intentard leer el fichero .xinitrc que hay en tu directorio, si
existe cargard ese, si no, cargard uno por defecto que es el gestor de ventanas que
hasta entonces estabas viendo, generalmente el FVWMO95

. ALOS POCO SEGUNDOS, ESTARAS VIENDO EL ENTORNO KDE.

Si ya lo tenias instalado, deberds hacer una actualizacién, en vez de escribir -1, deberias
escribir -U
iTRUCO! - También puedes:

- Editar el fichero /etc/bashrc

+ escribir: alias kde="xinit /opt/bin/startkde"

+ Guardar y salir
+ exit, y entrar otra vez como el usuario que sea.

Ahora cuando escribas kde, siempre entrards en dicho entorno. (Este truco lo puedes usar
para tener varios gestores diferentes, mientras te decides con cual quedarte) (xinit, es el

motor /opt/bin/startkde, es el gestor de ventanas)

Ejemplo Concluido

[~

Para las versiones del KDE 1.1 y posteriores se ha creado un script de instalacion:

1. install-kde-x.y

Siendo:

2. X: El nimero de la version del K Desktop Enviroment a instalar
3. Y: Version de estabilidad del KDE, recuerde: nimero impares son inestables, y los pares son
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estables.

El proceso de instalacion es el siguiente:

1. rpm -ivh kde-installer*.rpm
2. install-kde-x.y
3. (Proceso de instalacion concluido) ahora escribir startx

Ahora, bien, si no funcionara, lea la seccién: (Cémo instalar las KDE)

O preferiblemente eliga el truco.
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. Te gustan los deberes?

Ahora procuraremos hacer un pequeiio repaso a lo que has visto, asi podras irte
introduciendo més facilmente en Linux.

Usa [Ctrl]+[F2], Si estas desde un terminal (modo texto)
o [Ctrl]+[Alt]+[F2], si estds en X-Window (modo gréfico)

1. Ve al directorio raiz "/", y crea con joe, o cualquier otro procesador de textos una
carta a un(a) amigo(a), a la carta la llamas: "MYLETTER.txt"

2. Crea un directorio en /usr/local que se llame "amigos", de forma que cuando hagas

un Is veas tu carta /usr/local/amigos.

Copia la carta "MYLETTER.txt" en el directorio "amigos" que estd en "/usr/local"

Monta tu otra particién del disco duro

Accede a ella

Copia el fichero "autoexec.bat" a /usr/local/amigos

Renombra /usr/local/amigos, por /usr/local/mis_amigos

© NSk W

Desmonta la unidad.

Para regresar al tutorial deberas de pulsar [Ctr]+[F1], si estds desde un terminal (modo
texto)

z

O [Ctrl]+[F7], si estas en X-Window

Si has conseguido lo de arriba tienes el aprobado, ya sabes manejar linux, el resto seré leer.

- Por supuesto, puedes utilizar el tutorial/guia como referencia para el
aprobado, utilizalo si te ves atascado.
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Gestionando usuarios.

Linux, como clénico de Unix, sistema nacido en Internet, estd pensado para servir a varios
usuarios a la vez. Para ello existe la cuenta de "root" o superususario, y la de los demads

usuarios del sistema.

« Creando un usuario.

- Editando usuarios.

« Borrando a un usuario.
+ Desde X-Window

Creando un usuario.

Para crear un usuario, escribimos, entrando como root, "useradd" o "adduser" sin las
comillas més el nombre del usuario. Ej.:

adduser carlos.

Habrés creado un usuario sin clave de acceso, y escribiendo al inicio de Linux en
login el nombre carlos, entrards en TU SESION.

NOTA

(Si no existiera la sentencia "adduser", o "useradd", pudiera ser porque tienes
"linuxconf" instalado, escribe linuxconf, que es un frontend (entorno amigable o
entorno final) muy cémodo para gestionar todo linux, entre ellos la creacion de

usuarios.)
FIN NOTA

De esta forma crearemos un usuario con las caracteristicas por defecto, que suelen
ser las mejores, pero para crear un usuario a nuestra medida, también podemos
escribir:

(Forma general)

[root@Wakitaki /root]# adduser -u 500 -g users carlos
[root@Wakitaki /root]# passwd carlos
(y asignamos la clave para carlos)
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[root@Wakitaki /root]# adduser -u 501 -g users javier
[root@Wakitaki /root]# passwd javier
(y asignamos la clave para javier)

o también:
[root@Wakitaki /root]# adduser -u 500 -g 100 -p 123 -r carlos.

Ahora ya sabemos que -u 500 -g 100 -p 123 -r son opcionales, y no hace falta
escribirlos para crear al usuario
Esta son algunas de las caracteristicas mds importantes a la hora de crear usuarios.

+ adduser -u : Indica la UID del usuario, o sea, el niimero con el que el sistema
identificara al usuario. Su nimero debe ser mayor que el dltimo
usuario/cuenta que exista en el fichero /etc/passwd, por ejemplo podemos
ponerle 500 para el primer usuario. El usuario 501 serd el siguiente, 502 el
3°, etc.

- -g 100. Indica el GID, esto es, el grupo al que ese usuario pertenece. Esto es
importante porque en Linux un grupo de usuarios puede compartir una serie
de ficheros y directorios. El nimero ha de ser el mismo para todos los que
formen el grupo. Asi, el grupo de los que formen el grupo 100 serd uno, el
101 seré otro, el 102 otro, etc. (TODOS los USUARIOS, deberian estar bajo
el mismo grupo, "users", que suele ser el grupo 100). El fichero que identifica

a los grupos es: /etc/group

« -p 123. Se refiere a la clave del usuario para entrar en el sistema. Si se quiere,

puede no ponerse ninguna si tu ordenador no va a estar conectado a ninguna
red o si tu eres el inico que entra. Veremos como hacerlo en Editando
usuarios.

 -rcarlos. Serd el nombre con el que el usuario entre en el sistema.

« Otra forma mas facil de crear usuarios es a través de las X-Window con el
programa control-panel.
Para comprobar su funcionamiento, pulsa [ctrl]+[F2], y escribe el
nombre con el que hayas creado al nuevo usuario

Si, al crear al nuevo usuario (y si no has especificado clave) te pide el
password y no eres capaz de entrar como €1, deberas entonces editar el
fichero passwd para suprimir el cardcter de admiracién (!) "u otro(s)"

que aparece en el segundo campo, pues el cardcter ! impedird todavia

entrar en la cuenta de carlos.

También, es MUY probable que tengas que editar ademads el fichero
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/etc/shadow, para activar la cuenta: (al que le pasard algo parecido)
Ej.:

# fichero: /etc/passwd (ANTES de la modificacion)

carlos:!:501:100:carlos orovengua:/home/carlos:/bin/bash

# fichero: /etc/passwd (DESPUES de la modificacién)
carlos::501:100:carlos orovengua:/home/carlos:/bin/bash

Después de quitarlo, (y si no hay que modificar el fichero
/etc/shadow), con escribir en login tu nombre, bastard para
entrar al sistema. Por ejemplo:

Ej:
# fichero: /etc/shadow (ANTES de la modificacion)
carlos:xx:10745::99999::::

# fichero: /etc/shadow (DESPUES de la modificacion)
carlos::10745::99999::::

El usuario creado se guardara en el directorio /home, y con el directorio con el
nombre del usuario creado, en este caso serd: /home/carlos, con todas las
configuraciones por definir, un .bashrc y un fichero .bash_profile, que tienen una
minima configuracion, la cual recomendamos (ver capitulos anteriores) para una
gestion adecuada.

Editando usuarios.

Para editar usuarios, editamos el archivo passwd, con el joe, por ej.:
Escribiremos:

cd /etc

joe passwd
joe shadow
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o bien:

joe /etc/passwd.
joe /etc/shadow

En este fichero hemos incluido su estructura:

+ Cada linea de este archivo corresponde con un usuario, y cada uno de sus campos
(separados por dos puntos) se refiere a un dato.

+ Los asteriscos (*) en el segundo campo indican las cuentas que no se pueden usar
como usuarios normales. Pueden usarse también cuando queremos dar de baja
temporalmente a un usuario.

+ Para eliminar una clave (password), podemos borrar lo que viene situado en el
segundo campo de cada linea entre los dos puntos (:), o usar el comando:

- passwd carlos
para cambiarle la clave a Carlos. S6lo root puede cambiarle la clave a otros usuarios, y
puede cambiarse cada uno la suya (incluido root, claro), si como usuarios normales
escribimos:

passwd
donde nos preguntard por la vieja, la nueva y que la verifiquemos.

Si no te acuerdas, o cualquier usuario no se acuerda de su password, root, deberd encargarse
de editar el fichero /etc/passwd y suprimir la linea donde aparece la clave:

javier:ClaveQOlvidada:...

Para quedar:

Borrando a un usuario.

Para borrar un usurio, bastara con escribir el comando:
"userdel" y el nombre del usuario, ejemplo.:

userdel carlos


file:///home/shared/TutorialLinux/TutorialLinux-6.0/usr/share/doc/TutorialLinux/es/linux_files/Passwd.sample.txt

También, se podrd editar el fichero passwd y quitar la linea entera donde aparece el
nombre del usuario en cuestion, y después borraremos su directorio de /home.
(también conocido como directorio raiz de cada usuario)

De todas formas es conveniente hacerlo con el comando userdel, o desde X-Window
en su defecto, ya que también se eliminard el directorio "carlos" del directorio
"home", ya que si no, como root, deberds borrar el directorio del usuario eliminado.

NOTA IMPORTANTE:

Esta es una opcién excesivamente TRAGICA, ya, que al suprimir a un
usuario, también se le elimina su configuracion, todos los programas y
configuraciones particulares que tenga en su directorio /home/usuario, asi
como semanas, incluso meses de trabajo que tenga, tanto en sus propios
documentos, trabajos y horas que tard6 en configurar a su gusto, el gestor de
ventanas de X-Window, su navegador Netscape, sus StarOffices, su

WordPerfect..., por esto, y si lo que se quiere es dar un toque de atencion, lo

N'H

mejor es editar el fichero passwd, y colocar un signo "!", para desactivarlo,

H'H

una vez dado el toque de atencidn, quitas el signo "!", y su cuenta volvera a

estar activa.

Desde X-Window

Todas estas gestiones también lo podrés hacer desde X-Window maés facilmente, y claro estd de una
forma grafica, existen multitud de programas para realizar estas tareas, el més utilizado es:
'linuxconf’, que existe para los gestores de ventanas KDE y GNOME, ademds de otros existentes.


file:///home/shared/TutorialLinux/TutorialLinux-6.0/usr/share/doc/TutorialLinux/es/linux_files/glosary.html#cuentaOusuario
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Conexion a Internet: (por modem / Router)

[La conexién de toda la vida.] * [ Conexién Cémoda (Gréfica) por: kppp/linuxconf. ]
ES
[Conexién Bajo Demanda.] * [Conexién por Cable - Router ADSL]
[ Cémo funciona.]

Internet
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INSTALACION MAUAL PARA LINUX

Configuracion de la CUENTA de acceso a internet de TODA LA VIDA!!

Configuracion en Linux de una cuenta PPP para acceder a INTERNET
Pasos a seguir:

Debes crear los siguientes ficheros si no existieran en el directorio: /etc/ppp

+ options

connect /etc/ppp/internet.sh
lock

crtscts

modem

passive

user tucuentaccesso@tuproveedorinternet
noipdefault

debug

defaultroute

asyncmap a0000

/dev/modem

115200

Si encuentras problemas con la velocidad de tu modem puedes bajar la velocidad
de conexién de 115.000 a 57.600.

El fichero "options" contiene la configuracioén que se desea para que puedas conectarte a internet, segun las
caracteristicas que tu consideres oportunas para tu conexion de ese momento.

* internet.sh

#!/bin/sh
chat -v "" atdt555889988 CONNECT ""

Siendo 555.88.99.88 El nimero de teléfono de tu proveedor de internet. (EresMas, Telefénica, Airtel,

British Telecom...)


, 03/03/06
</table>

, 03/03/06
<!-- <table BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0 WIDTH="100%" NOSAVE vspace="0" hspace="0" >
-->
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El fichero debe tener permisos de ejecucion, para lo cual escribe desde la linea de comandos:

chmod 755 internet.sh
o también:
chmod u+x internet.sh

Este fichero se encarga s6lo de realizar la conexion llamando al teléfono del proveedor para cederle el

» login de usuario y la clave y, asi identificarte.

+ pap-secrets
tucuentacceso@tuproveedorinternet & claveacceso

El fichero pap-secrets, es el fichero que contiene la CLAVE SECRETA de acceso a internet, este fichero se utiliza
para identificarse contra servidores Unix (incluido Linux), si el servidor contra el que se identifica es un servidor de
Microsoft, por ejemplo un Windows NT o un Windows 2000 Servers y del estilo ese, el fichero en el que debera
almacenar la clave serd chap-secrets y si desconoce contra que servidor se identifica, pruebe a poner primero

la clave en pap-secrets y después en chap-secrets

Este fichero debe ser solo de lectura y de modificacion, por parte del usuario ''root'. Para ello, escribe:

chmod 600 pap-secrets
o también:
chmod u+rw pap-secrets

+ /etc/resolv.conf

domain nombretuproveedor.com
nameserver 62.81.16.197
nameserver 62.81.0.1

El fichero "resolv.conf" contiene las direcciones IP de las maquinas que resolveran los nombres en direcciones IP y
asi poder acceder a la pagina/ftp/servicio que sea, ademds de informar al dominio al cual tu maquina pertenece, que es
generalmente la empresa que te da el servicio de conexion.

En domain, deberas poner el dominio que es el dominio al que pertenece tu maquina, si por ejemplo estuvieras conectado por la Empr
poner: domain eresmas.com, si fuera airtel, pues: domain airtel.com
nameserver, son las maquinas que van a resolver los nombres que tu pongas como direcciones IP entendidas por las

madquinas, estas direcciones IP debera de dartelas tu proveedor.
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Conexion a Internet: (por modem)

Una vez que tengas compilado el ndcleo con las opciones oportunas o que mds se aproximan a tus
gustos, existen herramientas que te hardn muy sencilla esta labor, también en modo texto (consola),
estas son:

"linuxconf"
"netconf”

Tanto en modo texto (consola) como para X-Window, se llaman igual.

No dejes de hecharle un vistazo a:

1. PPP-Como (Protocolo Punto a Punto - Como)
2. Infobia-Como (Conexién a traves un servidor)

Ejemplos graficos:
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Configuracian
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—} Tareas como cliente
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F— DMES: Servidor de nombres
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— Ordlen de bisqueda, de nombres
— MI5: Sisterna de informacidn de red
— IF#: Configuracion del interfaces
—FFF/SLIFSPLIF

B Tareas cormo servidor

- Misc

H- Cuehtas de usuario

H- Sistenas de archivos{filesystems)
- Servicios miscelanens

H- Modo de arrangue

Control

b
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También Entornos Graficos como KDE o0 GNOME permiten accesos
rapidos al modem.



Internet

=ion a Internet ; EE‘

Herramienta de conexidn a Internet B

5 ]
13 e

También puedes encotrar mds informacién en LinuxZone sobre la configuracién manual
del modem.

Si sus intenciones son montar un servidor lea:
fusr/doc/HOWTO/

Donde hay informacién muy interesante sobre sus pretensiones.
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Configuracién de tu cuenta de acceso a Internet que funcione por Demanda.

Esta configuracidn, podra ser interesante si tienes muchos usuarios a tu cargo y quieres que todos salgan por el
mismo equipo.

En el directorio: /ete/re.d/, debera editar el fichero re.local e insertar las lineas:

if [ -x /etc/rc.d/rc.local?2 ] ; then
/etc/rc.d/rc.local?
fi

#!/bin/sh

#

# (( ** Esta parte es OPCIONAL

#

# Politica del cortafuegos, todo lo no explicitamente

# permitido esta PROHIBIDO.

#

ipchains -P forward DENY

#

# Permitir ENMASCARAMIENTO (Masqgarade) para cualquier PC

# de la red local "origen 192.168.1.X", DESTINO cualquiera
#

ipchains -A forward -s 192.168.1.0/24 -d 0/0 -j MASQ

#

# DENEGAR entradas a los puertos 135,139,515,FUENTE cualquiera
# DESTINO cualquiera

#

ipchains -A input -i ppp+ -s 0/0 -d 0/0 135 -p tcp -j DENY
ipchains -A input -i ppp+ -s 0/0 -d 0/0 139 -p tcp -j DENY
ipchains -A input -i ppp+ -s 0/0 -d 0/0 515 -p tcp -j DENY
#

# PERMITIR el acceso ORIGEN "TU.IP.REMOTA.XXX" destino

# CUALQUIERA, saltando politicas anteriores, para esa IP.
#

ipchains -A input -i ppp+ -s ! TU.IP.REMOTA.0/24 -d 0/0 901 -p tcp -j DENY
insmod ip_masqg_ftp

insmod ip_masqg_irc

#

# *** FIN parte OPCIONAL ))

#

/usr/sbin/pppd call internet.opts

Siendo TU.IP.REMOTA, la IP que permitird el acceso.
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Deberas crear el fichero internet.opts en el directorio: /etc/ppp/peers/ que contenga, por ejemplo:

lock

user usuario @proveedor
/dev/ttySO

connect /etc/ppp/internet.chat
115200

crtscts

defaultroute

noipdefault

noipx

# Configuracion de DialOnDenmand (DoD)
:192.168.1.1

demand

idle 900

holdoff 30
ipcp-accept-remote
ipcp-accept-local

Ahora, crear el fichero: internet.chat, en el directorio: /etc/ppp/

#!/bin/sh
chat -v "" ATDT927623000 CONNECT ""

Este fichero ha de tener permisos de ejecucién, por lo que has de hacer:
chmod 755 internet.chat
El teléfono a marcar (que estd detrds de ATDT) debera habertelo facilitado tu proveedor

de conexidn a internet, ya que llamando a ese teléfono y facilitindole la clave te conectaras
a INTERNET, marcando otro nimero podrias NO CONECTARTE.

Habras de crear el fichero pap-secrets en /etc/ppp, con tu clave de acceso y el servidor de internet, osease:

usuario@proveedor * ClaVeDEaccesSO *

Este fichero ha de tener acceso como sélo lectura, y exclusivamente root
por lo que deberds poner:

chmod 600 pap-secrets

Modicaras el fichero /etc/resolv.conf escribiendo:



Aqui veremos la conexién a internet por cable, y ADSL, sélo a traves de un router.

Existen otros tipos de conexién, por ejemplo la inaldmbrica, desde este tutorial haremos la conexién
por cable y recomendaremos que busque en internet como hacer una conexién inaldmbrica segura.

Es necesario:

* Tarjeta de Red y/o PCMCIA

* Tener el router configurado como servidor de DHCP (EI router asiga IPs)
* Configurar nuestro PC como cliente de DHCP

Ya que generalmente los Routers, los traen de fabrica preconfigurados como servidores de DHCP,
no tendriamos que tocar nada en el servidor, de ser que si, mire los manuales, generalmente
accediendo via Web a http://192.168.1.1, con un usuario y una contrasefla, podemos acceder al
configurador Web del router y cambiarlo (su proveedor de Internet debe de tener estos valores
(user y pass), que indicamos, no siempre es necesario tocar nada.

Un ejemplo de cliente de DHCP:

Lo primero que tenemos que configurar es la red:

[maria@localhost sysconfig]$ pwd
etc/sysconfig

[maria@localhost sysconfig]$ cat network
NETWORKING=yes
HOSTNAME="shaell.wakitaki.org"
[maria@]ocalhost sysconfig]$

En GATEWAY, debemos de poner siempre la direccién I[P del ROUTER.
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Lo segundo que tenemos que configurar es la tarjeta:

[maria@localhost network-scripts]$ pwd
etc/sysconfig/network-scripts
[maria@localhost network-scripts]$ Is
total 2,9M
2,9M core* 2,0K ifdown-sit* 3,0K ifup-post*
1,0K ifcfg-ethO*  1,0K ifdown-sI*  4,0K ifup-ppp*
1,0K ifcfg-eth0.OLD* 0 ifup@ 1,0K ifup-routes*
1,0K ifcfg-lo* 15K ifup-aliases* 2,0K ifup-sit*
0 ifdown@ 2,0K ifup-ipv6*  2,0K ifup-sl*
2,0K ifdown-ipv6*  1,0K ifup-ipx*  3,0K network-functions*
1,0K ifdown-post*  1,0K ifup-plip* 15K network-functions-ipv6*
1,0K ifdown-ppp*  1,0K ifup-plusb*
[maria@localhost network-scripts]$ cat ifcfg-ethO
DEVICE=eth0
ONBOOT=yes
BOOTPROTO=dhcp
[maria@localhost network-scripts]$

Si en ifcfg-ethO, ponemos ONBOOT="yes" pedira al router la activacién al inicio, al poner

BOOTPROTO=dhcp tendremos la activacién via DHCP.
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; COMO FUNCIONA PPPD ?

# /etc/ppp/options

#

# No todas las opciones estdn aqui listadas, mira: man pppd para

# mas detalles. Este fichero es leido por el demonio pppd

# Si no existe o no contiene nada este fichero produce un error.

#

# Usa el siguiente comando para ver las opciones activas que tiene
# este fichero: (con # delante=desactivada, sin # delante, activada)
#

# grep -v M /etc/ppp/options | grep -v A$

#

# —---<Start of File>---

# Especifica que el pppd usara un cierre al estilo UUCP para el dis-
# positivo serie, y garantizar un acceso exclusivo al dispositivo.
lock

# E1 nombre de este servidor. A menudo, el FQDN es usado aqui.
#name <host>

# Forzar el uso del hostname como nombre del sistema local con pro-
# prositos de autentificacion

#

#usehostname

# Si la direccién IP local no es dada, pppd puede usar la primera

# direcccién IP que le pertenezca. Si existe la opcién "noipdefault”

# v esta es desactivada miraria tener que suministrar una direccién IP
#

noipdefault

# Con esta opcién, pppd aceptaria nuestra direccién IP local (fija),
# regularmente si la direccién IP local fué especificada.
#ipcp-accept-local

# Con esta opcién, pppd aceptaria una direccién IP remota (fija), cuando
# la direccién IP remonta fuera especificada en una opciédn.
#ipcp-accept-remote

# Especificar que tipo de servidores DNS serdn usados, en caso de ser Win9X,
# Win2xxx o WinNT... seran servidores tipo: ms-dns

# Two Servers can be remotely configured
#ms-dns 192.168.1.1
#ms-dns 192.168.1.2

# Especificar que servidores WINS sera usados (Win9X, 2000, NT)
#ms-wins 192.168.1.50
#ms-wins 192.168.1.51

# Activar esta opcion en un servidor que esta ya en uso con una ruta por
# defecto

# enable this on a server that already has a permanent default route
#nodefaultroute

# If mgetty is running, it will reset the modem anyway. So there is no need



# to do it here.
#disconnect "chat -- \d+++\d\c OK athO OK"

# Para incrementar el nivel de depuraciodn
debug

# Activar el cédigo de depuracién en el driver PPP a nivel kernel. El

# Argumento "n" es un el cual varia entre 1,2 vy 4 vy significan: 1 Activar
# la los mensajes generales de depuracidén, 2 Imprimir paquete recibidos

# 4 Imprimir paquetes transmitidos.

#kdebug n

# Requiere mirar la autentificacién de si mismo antes de enviar o recibir
# paquetes, porfavor, no desactive esta opcidn se espera que en el futuro
# sea una opcidén estandard en nuevas revisiones del pppd. Use la opciédn

# call (ver manpages) para desactivar este tipo de autentificacién.
noauth

# Que tipo de autentificaciodn se requiere, la mayoria de la gente simple-
# mente requerira pap, de ser asi deveras desactivar chap

#require-pap

#refuse-chap

# Usar el control de flujo hardware (i.e. RTS/CTS) para el control de flujos
# de datos en un puerto serie.
crtscts

# Usa el control de lineas del modem
modem

# Mapa de caractereres asincronos. Este mapa describe que control de caracteres
# que no puede ser satisfactoriamente recibido por el dispositivo serie. Se usa
# generalmente para segin el caracter recibido denegar un servicio

# tales como rlogin o telnet

# mas informacién: man pppd

asyncmap O

# escape, estd ligado con asyncmap, mas informacién: man pppd
#escape 11,13, ff

# Inicia el "Maximo de Unidades Recibidas™ a n para negociacion.
# Mas informacién: man pppd
#mru 542

# Inicia el "Maximo de Unidades Transmitidas" a N
# mas informacidén: man pppd
#mtu <n>

# Inicia la mascara de interfaz (netmask)
#netmask 255.255.255.0

# Don't fork to become a background process (otherwise pppd will do so
# if a serial device is specified).
nodetach

# Set the assumed name of the remote system for authentication purposes
# to <n>.
#remotename <n>



# Anade una entrada a la tabla del sistema ARP [Address Resolution

# Protocol] [Protocolo de resolucidén de direcciones], con la direcciodn
# IP de la direccidén de la tarjeta de red de este sistema.

# {proxyarp,noproxyarp}

#proxyarp

Usa la palabra clave del sistema de la base de datos para mirar la
autentificacion usando PAP. mgetty va provee esta opcioén. Si esto

es especificado entonces la conexién de usuarios usando un script bajo
Linux para levantar el ppp cuando quieran trabajar

oW W

# Use the system password database for authenticating the peer using

# PAP. Note: mgetty already provides this option. If this is specified

# then dialin from users using a script under Linux to fire up ppp wont work.
#login

# man pppd.

lcp-echo-interval 30

# man pppd
lcp-echo-failure 4

# Especificar que pppd perderd la conexién si no se usa el enlace
# durante <n> segundos
idle 600

# Activa o desactiva los protocolos IPXCP e IPX
noipx

# ---<End of File>---
#

# Leete la pdgina del manual del pppd para mds informacién.
#



Herramientas, Administracion y Configuracion

+ Configuracion bésica del sistema.

- Configuracién de la impresora.

- Hacer una copia de seguridad/Restaurar copia de seguridad.
- Formatear disquetes y chequear su integridad.

- CREAR DISQUETES DE ARRANQUE.

« Comunicacion interna en un sistema Linux (principios basicos)
« Chequear el sistema de ficheros.

+ Archivos de registro.

+ En caso de catastrofe.

« Compilar el nicleo y sonido.

« Comunicacion a todos los usuarios

«  SERVIDOR Intranet -Como-

Configuracion Basica del Sistema.

Para su configuracién bésica, generalmente bastara con ejecutar el comando 'setup' desde
una terminal.

Ejemplo:
$ setup

Actualmente se encuentra un programa muy avanzado para el desarrollo de esta tarea, se
llama 'linuxconf’ es un front-end (o cémodo acabado), por lo que es muy fécil e intuitivo de
manejar, se usa tanto desde una terminal (modo texto) gracias a la instalacién de las librerias
ncurses, y en modo grafico y con el mismo nombre, gracias a las librerias gtk+

$ linuxconf

+ Pese a nuestros intentos por estar al dia la comunidad Linux es una de las
comunidades que mds rapido avanzan, més incluso de lo que cabria esperar, por eso,
es importante que te pongas al dia, que visites en Internet P4dginas Web dedicadas a
noticias de Linux, o compres revistas.
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Tras cargarse el programa de configuracion, podremos acceder a cualquier parte que
queramos configurar.

Antes de ejecutar un programa de configuracion insistimos en leer el manual sobre dicho
programa, por ejemplo si queremos programar acciones para que se ejecuten a cierta hora,
cierto dia limpiando ficheros viejos, etc., etc., tendremos que usar el crond, para saber como
se configura el crond, escribimos: man crond

Existen otras muchas aplicaciones para configurar muchas més cosas: y aunque puede que
nunca tengas que hacer uso de ellas aqui estdn algunas: (Estas aplicaciones suelen venir
incluidas en otras apliciones, por ejemplo en el "control-panel” de redhat, linuxconf, o el
mismo setup de toda Distribucion.)

kerneld (Para configurar el kernel una vez instalado y compilado)
sndconfig (Para configurar la tarjeta de sonido)

- crontab -e
- Edita el fichero. (Deberds aprender el editor vi)
+ crontab -1
- Lista el contenido de un fichero.
Como en todo sistema operativo, hay veces que tendremos que editar los ficheros
manualmente, cosa a la cual no hay que tener miedo, incluso habra veces que introduzcamos
errores, para eso antes de editar un fichero de configuracion hay que:

+ Hacer copia de seguridad del fichero a editar
+ Guardar la copia de seguridad en un disquete, no s6lo bastar4 la del directorio.
+ En caso de error, sustituir por el contenido anterior
- cp AntiguoFichero.config NuevoYerroneoFichero.config, con lo cual
estaremos copiando el Fichero antiguo de configuracion encima del Nuevo
fichero de configuracién que hemos editado nosotros y esta mal.
los ficheros bésicos de configuracion de todo sistema Linux son:

/etc/re.d/rc.sysinit

- Fichero de INICIALIZACION de la miquina, donde se guarda el PATH....
letc/re.d/rcy
/etc/re.d/rc.]local
« Ficheros, que tras cargados el inicializador se cargardn los ultimos, sirviendo de
auxiliares.



/etc/crontab

+ Ejecucidn de tareas programadas
/etc/ethers

+  Mapeado entre direcciones RARP entre Ethernet e IP
/etc/exports

+ Lista de directorios exportados en unidades NFS
/etc/fstab

+ Lista de sistemas de ficheros a montar
/ete/group

+ Listado de grupos y miembros de cada uno
/ete/hosts

+ Direcciones IP y nombres de maquinas
/etc/hosts.allow

« Maquinas que pueden conectarse con la nuestra
/etc/hosts.deny

« Magquinas que tienen denegado permisos para conectarse a la nuestra
/etc/inetd.conf

« Fichero de configuracion del demonio inetd
/etc/inittab

+ Informacién de arranque del sistema
/etc/lilo.conf

+ Configuracion del LInux LOader
/etc/motd

« Mensaje del dia
/etc/nsswitch.conf

+ Orden de lectura de datos del sistema (cuentas, servicios...)
/etc/bashrc

« Lo que se cargard por defecto para todos los usuarios.

- La mala gestion del fichero /etc/bashrc, podra alterar el funcionamiento del sistema,
ya que este fichero junto los profile siempre se carga cuando se ejecuta alguna
opcidn o comando para recargar la memoria y hacer asi una mejor gestion de ella,
por eso, habrd comandos que no se podra contener en € como son: (echo, setleds, o
similares) ya que tras la ejecucion de un comando se repetirdn en pantalla.

- LOS FICHEROS QUE HAS VISTO SON EJEMPLOS ANADIDOS Y POR LO
TANTO NO LOS DE TU SISTEMA

Evidentemente, no vamos a poner todos los ficheros que hay en el directorio /etc./,
ya que hay tantos que ocuparia un tutorial completo como éste sélo para ese



directorio.
RECOMENDACION:

Para enterarse de cualquier fichero puedes pedir ayuda con: man fstab, tendras
informacion més detallada de para qué sirve el fichero fstab y cémo se puede utilizar.

Configuracion de la impresora.

Para poder usar tu impresora bajo Linux, lo primero que necesitas es tener compilado el
nucleo con la opcion como en "Parallel Printer Support"”, dentro de "Character Devices".

Lirnec Faorvuz]l 2.7 .8 Corf iguralion

Arroe keys naw igate the menu, <Enter: selects submenus —->,
Highlighted letters are hotkews, Pressing <Y> includes, JHr excludes,
(M modularizes features. Press <Escr(Esck to exlt, <7 for Help,
Legard: [*] built-in [ ] excluded <H: module < @ module capable

#]  irtual terminal
*] upport for console on virtual terminal
£ tandacd/generle (duab) secial support
whtanded dumb serial driver options
M r-zkandard zerial port support
ni=&8 FTY support
5] H mlwm rembsr of Uni=88 PTYz in uss (0-2043)

Y b
upport TEEF1SSY status readsack

E 1 upport for console on serdal port
¥

El nicleo ya viene para soportar la impresora (esto es en caso de que no trajera soporte), y ahora
deberés configurar el fichero de impresora
/etc/printcab

# Please don't edit this file directly unless you know what you are doing!
# Be warned that the control-panel printtool requires a very strict format!
# Look at the printcap(5) man page for more info.

#

# This file can be edited with the printtool in the control-panel.

# HP660C Printer Default. NAXNA a4/
HP660CllIpllp0:\
:sd=/var/spool/lpd/Ip0:\
:mx#0:\
:Ip=/dev/Ip0:\
:if=/var/spool/lpd/lp0/filter:\
:sh:



# IBMprint Printer. NAxNA a4
IBMprintllpl:\
:sd=/var/spool/lpd/Ip1:\
:mx#0:\
:shi\
:Ip=/dev/Ip1:\
:if=/var/spool/lpd/lp1/filter:

Existe ABUNDANTE documentacion sobre la Impresion, para ello te remitimos:

/usr/doc/HOWTO/translations/es/Configuracion-Impresion-Como
/usr/doc/HOWTO/translations/es/Uso-Impresion-Como

Si lo que desea es usar LINUX como SERVIDOR y compartir las impresoras, 0 montar
SERVIDORES de impresion:

fusr/doc/HOWTO/translations/es/Samba-Como

El comando bdsico de la impresora es "lpr", escribe "man Ipr" para mas informacién, aqui tienes
algunos ejemplos
graficos que vienen con el paquete "Ipr" como son Ipc y Ipq. Més informacién: Ipc help

1 javier@omnibook wakitaki.ory: homefavier/P4A- FONDOS [*]
5| Archivo  Sesiones Dpciones Ayuda

no - claem
IBMprint:

=10




Hacer/Restaurar copias de seguridad del sistema.

Te recomendamos, si usas un gran sistema, que periédicamente hagas copias de seguridad
de TODO el sistema, mas todavia si existen varios usuarios que usen tu maquina. Para
realizar esto con éxito has de hacer:

Si obtienes discos necesarios (sea cual sea su formato)

(Si tienes discos de 1.44 MBytes)
fdinit /dev/fdOH1440

(Si tienes discos de 720 KBytes)
fdinit /dev/fdOH720

Utilizar fdinit, prepara el disquete para un formato necesario para hacer copias de

seguridad, una vez inicializado el disquete podrds realizarla.

Te recomendamos que tengas al menos la siguiente cantidad de disquetes preparados:
(formula no probada)

NumDisquetes = ( ( (CapacidadParticionLinux-DiscoLibre)/CapacidadDisquetes ) /1.7 )
Esto te puede dar una idea aproximada, pero siempre por si acaso traete unos disquetes de
mds, ya que algunos ficheros no tienen la misma capacidad de compresion que otros.

(*En megas)
NumDisquete=(((1000-200/1.44)/1.7)
(*Siempre y cuando se utilice el segundo método)

Total, 327 Disquetes para hacer una copia de seguridad de 800 Megas

Una vez obtienes los discos necesarios empezamos nuestra copia de seguridad (backup)

estando en la raiz escribes:
$ tar cvfM /dev/fdO *

Opcién no recomendada.
O bien para hacer copia de seguridad de algunos fichero o directorio(s)

$ tar evfM /dev/fdO ficherol ficherol



Nos quedaremos ahora con el ejemplo II:
$ tar cvfM /dev/fdO ficherol fichero2
No se puede emplear la opcién 'z' de compresion en la copia de seguridad, sin embargo para
ahorrar disquetes y tiempo, que es lo mds importante podemos hacer:

1. $ tar cvfz los2archivos.tgz ficherol fichero2
2. $ tar cvfM /dev/fd0 los2archivos.tgz

Recuperar la informacion:

1. cd /dir-destino
2. tar xvfM /dev/fd0

O bien empleando el segundo método.:

1. cd /dir-destino
2. tar xvfM /dev/fd0
3. tar xvfz archivo.tgz

Para lo cual es mds que recomendable que se tenga un script para la creacion/recuperacion
de backups

Si intentamos ver el directorio de los discos de backup, podemos ver que no tienen formato
de sistema (msdos, minix, ext2, vfat...). De todas formas, es posible consultar el contenido
escribiendo:

$ tar tvfM /dev/fd0



Formatear disquetes:

Si nos encontramos discos sin formato alguno, sin sectores ni pistas definidas (generalmente
ya todos llevan formato de ms-dos) deberemos hacer:

fdformat /dev/fdOH1440

fdformat /dev/fdOH720
Ya que al no tener sectores ni pistas el sistema no podra distinguir si el disco
es de 1.44 Mb y 720 Kb, por lo que deberas inicializarlo de esta manera. Este
es un proceso lento y costoso y s6lo hard falta una UNICA VEZ EN LA
VIDA DEL DISQUETE.

Ahora si queremos ponerle formato de MS-DOS escribimos:

mkfs -t msdos /dev/fd0
Si queremos darle formato con el sistema nativo de Linux: (recomendado, pues permite
los nombres largos)

mkfs -t ext2 /dev/fd0

Para chequear un disquete (o cualquier otro sistema de disco de Linux) escribiremos

CON EL SISTEMA DE FICHEROS A CHEQUEAR DESMONTADO.

Tendrés que saber qué tipo de formato es: (msdos, ext2, vfat) "suponemos ext2"
Asegurarse de que estd desmontado el sistema de ficheros, bien escribiendo df, o
escribiendo mount, que te dird qué sistema de ficheros estin montados (y en caso de
no haber sido desmontado) escribir:
umount /dev/fd0
fsck -t ext2 /dev/fd0

Evidentemente podremos chequear manualmente nuestros sistemas de ficheros
siempre y cuando estén desmontados. (no se recomienda chequear sistemas de
ficheros de otros sistemas operativos, razon por la cual cada S.O. introduce sus
propias herramientas de chequeo de su sistema de ficheros)

Ejemplo:

fsck -t ext2 /dev/hda3

Linux hace un chequeo interno cada vez que se inicia, a través de un contador, y



realiza un escaneado del sistema de ficheros de forma automatica, asi también como
cuando detecta algo inconsistente.

Gestion de comunicacion interna:

Lo méas normal para utilizar la comunicacién en Linux es mandar un e-mail a otro usuario.

Los programas més usados en modo texto para esta operacion son el pine, o el mail

Como el pine es un front-end (acabado comodo), y es mds bonito e intuitivo dejaremos que
sea usted mismo quien tenga curiosidad por manejarlo e instalarlo. Ahora explicaremos el
uso de MAIL

- FORMA:

En este ejemplo el usuario Carlos mandard un email a Javier:

mail javier
Subject: jReunién suspendida!
Javier: He leido en la lista de correo de GLHis, que nuestra reunién ha sido suspendida

hasta el 14 del mes proximo.

El Coordinador nos ha dado un teléfono de contacto que es el:
555-55-55-55Un saludo Carlos.

[Ctrl]+[D]

+ Cuando Carlos escriba las lineas de arriba para terminar el mensaje deberé pulsar la
combinacién de teclas [Ctrl]+[D]
+ En ese momento el mensaje serd mandado.



A Javier, si esta en su sesion de Linux, o bien cuando se conecte, le saldra un
mensaje similar a este:

You have (new) mail.
En ese momento para saber el correo que tiene, javier deberd escribir:
mail

Entonces le saldra una lista de correos recibidos. Si el correo recibido de Carlos
fuera por ejemplo el 3°, para verlo carlos escribira:

#3

y ya estard viendo el mensaje. Si quiere pedir ayuda, escribird:
#? 6 help Si quiere borrar los mensajes del 1 al 8 escribira:

#d 1-8 Si quiere salir sin guardarlos escribird:

#x Si desea guardar los correos leidos escribira:

#q
Si desea ver otra vez los ficheros que hay escribira:

#t
También se puede consultar el correo antiguo con la opcion -f (mail -f)

POSIBLES ERRORES:

Generalmente, cuando cambia el nombre de la mdquina, también hay que cambiar el
"host" de la misma, esta opcion tan aparentemente complicada se muy sencilla de hacer
con aplicaciones como "netcfg" o "netconf" que viene con la aplicacién: "linuxconf". y
que la primera funciona bajo X-Window, a continuacién se muestran dos imagenes para
hacer esto.
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OTRAS FORMAS DE COMUNICACION:
Otra forma de comunicacidn es via talk, con un usuario que esté conectado en tu



red local, o en tu mismo ordenador en otro terminal.

- talk ana
+ Sino queremos recibir peticiones de comunicacion de esta forma, puedes usar
mesg n. La orden: mesg (de message, mensaje en inglés) nos dird si estamos y 6 n.

Sélo nosotros y el superusuario puede cambiarnos de un estado a otro.

Ejemplo: Yo pondré mesg y, que es el modo por defecto para los usuarios, (en la linea de
comandos, se entiende) si quiero que lo demds hablen conmigo via talk, por ej. De la misma
manera, pondré mesg n, si por defecto quiero rechazar peticiones para hablar conmigo.

Cuando no sepa en qué modo me encuentro, el comando mesg me lo dice.

Para otras formas de comunicacion de recomendamos hagas man talk

Archivos de registro.

Linux, como buen sistema operativo que se precie, realiza una serie de archivos de registro
para que el administrador del sistema sepa en todo momento quién entra, a qué hora, cudnto
correo hay, etc.

Toda esta informacién se guarda celosamente en /var/log, en el que podemos observar
varios archivos.

En caso de catastrofe.

Antes que nada, tranquilizate, averigua cual es error:

- Se me olvid6 la clave de acceso
+  Se me olvido la clave de acceso como root
- He movido el arbol de directorio a otro sitio



- En este caso, haz un disquete de arranque, entra en el sistema montando:

1. mount -t ext2 /dev/hda3 /mnt

2. cd /mnt
En este momento habrds montado y estards en tu particion del
disco duro 'a’', particién '3', (suponiendo que es hay donde esta
tu Sistema Linux, ya que hemos supuesto que en hdal, hay
otro S.0., hda2 esta la particion para swap y en hda3 estd ext2
para tu soporte Linux.)

Comunicacion a todos los usuarios:

En cualquier momento, puede ser que se necesite comentar a todos los usuarios
cualquier cosa que surga en el sistema (funcionamiento, capacidad, nuevos servicios,
servicios extinguidos...) esto, bien podria hacerse por correo electronico a todos los
usuarios del sistema, pero a no ser que se tuviera configurado un "alias para el correo",
o un "majordomo", podria ser algo tedioso sin coexisten muchos usuarios en el mismo
sistema.

Para solucionar esto existe en fichero: /etc/motd, el cual podra editar root y exponer un
comunicado que serd presentado a todos los usuarios que se conecten a la miquina tras
identificar su login y su clave de acceso.



Compilar el Nucleo.

Compilar el nicleo de Linux es, si cabe, la tarea mds importante de todas, ya que haremos
que el nicleo ahorre bastante memoria, y podremos disfrutar de musica y sonido con nuestra
tarjeta de sonido. También podremos ver jjla television en Linux!!, si disponemos de la
correspondiente tarjeta de television.

Trataremos de momento de ver cudles son los pasos mds importantes de la compilacion del
nucleo:

« Coémo instalar el nicleo

« Cémo compilarlo

« Cbmo arrancar con él.

« Cémo hacer copia de seguridad del nicleo COMPILADO

+ ¢Nuevo nicleo? jinstala un parche! (requiere documentacién)
+ ;SONIDO POR FAVOR!

Como instalar el nucleo.

iiATENCION!!

Tanto si eres programador, como si no, has de saber que no podra desaparecer los
ficheros de cabecera del nucleo (/usr/src/linux/include/), si en algiin momento decides borrar
el nicleo en cdédigo fuente. (opcion recomendada para liberar disco duro). Los ficheros de
cabecera son utilizados continuamente para la compilacion de algunos ficheros fuentes.

Si existiera una version en /usr/src/linux, con la que ya hubieras trabajado, y tuvieras algin

nucleo ya compilado, seria recomendable hacer una copia de seguridad, y por lo tanto


http://www.linux-party.com/

deberd hacerla, teniendo cuidado de NO hacer copia de seguridad del acceso directo, sino
del directorio donde estuviera el nicleo:

Ejemplo:
tar cvfz kernel-2_0_36.tgz linux-2.0.36/

Una vez que tengas el fichero comprimido, podrds proceder a borrar el directorio linux-
2.0.36/:

rm -rfv linux-2.0.36/
También, deberas borrar (si existiera) el fichero de enlace linux/

Posteriormente, haces copia del fichero kernel-2_0_36.tgz, en algin sitio, mientras se

resuelve satisfactoriamente la compilacién de tu nuevo nicleo.

Si estda en .RPM

El nicleo podemos instalarlo de varias maneras, siendo todas ellas de extrema facilidad. En
la version de reedita el nucleo esta situado en el cdrom, en RedHat/RPMS con formato
RPM. Asi, podemos escribir: rpm -i /mnt/cdrom/RedHat/RPMS/kernel* y el sistema se

encargard de instalar lo necesario.

En caso de que queramos actualizar el nicleo por uno mas moderno deberemos escribir:
rpm -U Kkernel*.
Para este caso, no deberiamos haber borrado el anterior.

Siestien . TGZ

Muy posiblemente, sea este el formato por defecto en el que nos lo encontremos, ya que nos
lo podremos bajar asi de la mayoria de las direcciones de internet.

Si tenemos el nicleo en formato tgz 6 tar.gz, tenemos que copiar el mismo en /usr/sre, y
descomprirlo mediante: tar xvfz kernel-x.x.xx.tgz, donde las x corresponden a la versién

del mismo.

Si, por ejemplo, has decido esperar a que te venga en algun CD-ROM, te recordamos que no
hace falta que copies el fichero .tar.gz al directorio /ust/src. Haz como se ensefio en las



seccién "Coémo instalar un fichero .tar.gz", puedes descomprimir escribiendo:

tar xvfz <fichero.tar.gz> -C /usr/src

Una vez descomprimido, tendremos que pasar a configurarlo. Subimos al directorio
/usr/src/linux (el directorio linux puede ser un enlace simbdlico al nicleo que arrancamos

y lo haremos:

en las X-Window con make xconfig (que es lo mas cémodo)
en un terminal con make menuconfig

o con make config (que es lo méas pesado)

Coémo compilar el niicleo.

Una vez que tengamos CONFIGURADO el nicleo, s6lo bastard con seguir los pasos que
nos indican al salir de la instalacién y que son bisicamente:

make dep

+ Genera las dependencias.
make clean
 Limpia ficheros basura.
make bzImage
+ Crea el nucleo.
[make bzlilo]
+ Hace una instalacién automatica.
Si se hace [make bzlilo] los ficheros que se copian en la raiz: /vmlinuz y
/System.map, deberdn ser movidos al directorio /boot
Es recomendable editar /etc/lilo.conf y volver a ejecutar lilo

Las 2 opciones de compilacion son: "make zImage" y "make bzImage", zZImage, hace que el
nucleo quede comprimido tras su creacion, pero pude ser que el nicleo fuera demasiado
extenso, para cuya opcidn se recomienda encarecidamente make bzImage.



Recomendacion: '"'make bzImage'"

Con esto, tendremos lo que es el nicleo, ahora deberemos compilar los médulos e
instalarlos, gracias que la instalacién de los moédulos es automatica.

make modules

Crea los médulos
make modules_install

Instala los médulos
depmod -e

Fuerza la comprobacion.

Y dependiendo de la velocidad de nuestro procesador tardara entre: 20-25 minutos en un
486/DX4 120 Mhz, y unos 3 6 5 minutos en un AMD K6-II MMX a 300 Mhz (o en un Intel
Pentium II MMX a 300 Mhz)

Al final el archivo bzImage, serd el nuevo nicleo compilado

Dicho archivo, se encuentra situado en el directorio: /usr/src/linux/arch/i386/boot/

Ahora que lo tienes compilado deberds hacer:

Arrancar con el nuevo nicleo compilado, jj;jy si funciona!!!
Copia de seguridad del nuevo nucleo y los modulos

Un fichero importante, que es el que nos da la ayuda, es el Configure.help. En nuestra
pagina encontrards el mismo en castellano. Para que sea el que se utiliza, deberds copiarlo
en /usr/src/linux, hacer un enlace simbdlico al mismo con su mismo nombre, o renombrarlo

con my.

Para facilitar esta tarea, tenemos un script
que estd en el directorio linux_files/ de este
tutorial y que una vez copiado al directorio
/usr/src/linux te facilitard la compilacion del

nicleo.



Pincha aqui para ver el script de compilacion

del niuicleo

Arrancar con el nuevo nucleo.

Basicamente, tienes que hacer estos pasos, aunque son muy fundamentales, te
recomendamos que leas la documentacién a la que abajo hacemos referencia.

Copiar el archivo bzImage, al directorio /boot

Acceder al directorio /etc/.

Editar lilo.conf, para que haga una llamada al nuevo nicleo, salir del fichero
lilo.conf

Escribir el comando lilo. Si se te olvida escribir este comando, tendras
problemas, y deberas de iniciar desde el disquete (o cd-rom, via upgrade) para
escribir lilo (con el disquete, porque el CD-ROM, podra hacertelo
automaticamente)

iiQUE NO SE TE OLVIDE!!, CADA VEZ QUE MODIFIQUES EL FICHERO
/etc/lilo.conf, ESCRIBIR EL. COMANDO lilo

iYa esta!
Basicamente los ficheros a copiar son:

[root@localhost linux]# pwd

/usr/src/linux

[root@]localhost linux]# cp System.map /boot
[root@]localhost linux]# cp arch/i386/boot/bzImage /boot
[root@]localhost linux]# cp vmlin* /boot
[root@]localhost linux]# joe /etc/lilo.conf
[root@]ocalhost linux]# lilo

El fichero lilo.conf, ha de quedar algo asi como:



[ Ctrl] + [Alt] + [Supr]

iiii Y suerte !!!!

Documentacion al respecto:
fusr/doc/HOWTO/translations/es/Kernel-Como
fusr/src/linux/Documentation/

i TE RECORDAMOS!

El nuevo nicleo compilado se hallard en /usr/src/linux/arch/i386/boot, con el nombre
bzImage. Para poder arrancar con él se recomienda copiarlo en /boot, luego editaremos
/etc/lilo.conf, con lo que pondremos el nuevo nicleo como la imagen (image)de arranque de
Linux al leer lilo.conf

Tras esto, arrancaremos lilo como root, y se instalard el nuevo nicleo . No hacer este paso,

supondrd no arrancar con el nuevo ntcleo.

Esta es la forma mas sencilla de instalar el nuevo nucleo. Existen otras, como crear una
imagen para un disquete mediante make zdisk o también make zlilo. Para mas informacién

te remitimos a:

fusr/doc/HOWTO/translations/es/Kernel-Como
fusr/src/linux/Documentation/

111Hacer copia del nuevo nicleo
COMPILADO!!!

Muchos Usuarios, tras la compilacién no hacen copia de seguridad del nuevo nicleo
compilado, grave error, ya que si en algtin caso perdiéramos la informacién de la
particion, también perderiamos ese nucleo, y las horas de trabajo que hubiéramos



trabajado en él.
Para hacer copia de seguridad deberiamos hacer

[Ejemplo]
(Para este ejemplo hemos usado la versién 2.2.1 del kernel)

mkdir /root/miKERNEL

(Creamos un directorio, con una pequefia estructura de directorios para recordar
donde colocar cada cosa)

mkdir /root/miKERNEL/boot

mkdir /root/miKERNEL/etc

mkdir /root/miKERNEL/lib

mkdir /root/miKERNEL/lib/modules

(Creariamos un fichero de texto con informacién adicional para nosotros, pero lo
comentariamos como si se lo fuéramos a dar a alguien que no tiene ni idea de

Linux)

cp -v /boot/ /root/miKERNEL/boot

cp -v /boot/ /root/miKERNEL/boot
cp -v /boot/ /root/miKERNEL/boot

cp -v /boot/kernel.h /root/miKERNEL/boot

cp -v letc/ /root/miKERNEL/etc
cp -v letc/ /root/miKERNEL/etc

cp -v letc/ /root/miKERNEL/etc

cp -Rv /lib/modules/2.2.1/* /root/miKERNEL/modules/2.2.1

cp -v /usr/src/linux/[tu fichero de configuracién del niicleo] /root/miKERNEL
cd /root

tar cvfz miKernel-686-2_2_1.tgz miKERNEL/

Ahora, copia el fichero miKernel-686-2_2_1.tgz, copialo en algin disquete o en alguna
particion de copias de seguridad o en los dos sitios, o donde quieras.!

=)
Leer:

man modprobe



Gestion de .RPMs

Como ya sabe, el tipo de paquete mds utilizado en Linux y actualmente en Unix son los
.RPM, por su f4cil administracion, ya que son facilmente de:
instalar/desinstalar/consultar, como los otros procesos instalar y desinstalar ya estan
vistos, ahora nos toca simplemente los de gestionarlo.

. REPASO DE INSTALACION/DESINSTALACION
» Consulta de todos los paquetes instalados

« Consulta de un paguete instalado

- Forzar una instalacién vy actualizar

- Desinstalar a toda costa
« Ejemplo de instalacién (INSTALANDO LLAS KDE)
+  Mas informacidén sobres .RPM (Requiere documentacion)

Consulta de RPMs INSTALADOS

Para saber que paquetes .RPM estan instalados, serd tan facil como escribir:
rpm -qa

Pero, claro, esta informacion aparecerd un tanto desordenada, porque que podemos
forzar su informacion y una facil consulta escribiendo:

rpm -qalsortlless

Te recordamos, que esto te dird todos los programas que estan instalados via .RPM,
osea, que los que hubieran sido instalados como .tgz, (o .tar.gz, que es lo mismo), o
.deb, o cualquier otro tipo de paquete que no fuera compatible con el .rpm, no mostrara
esta informacion.
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Consulta de un paquete INSTALADO

« Para saber cierta informacién sobre un paquete, bastara poner:

rpm -qi nombre

- Para consultar donde esta instalado...

rpm -qil nombre

- Para consultar un paquete QUE NO ESTA INSTALADO, y ahora mismo lo
tienes delante:

rpm -qpi nombre.XXX.XX.rpm

+ Si quieres saber donde se instalard

rpm -gpil nombre.xxx.xX.rpm

Forzar una instalacion:

« Para forzar una instalacién que deseamos a toda costa, bastara con poner:
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rpm -U programa.xxx.xxX.rpm
para forzarlo use: --force

rpm -U --force programa.xxx.xx.rpm

Desinstalar a toda costa:

Para desinstalar a toda costa, usa --nodeps, para que no dependa de las dependencias
instaladas

(esta opcidn no es muy aconsejable)

[~

EJEMPLO DE INSTALACION, INSTALANDO LAS KDE:

(Nota para versiones KDE 1.1 vy posteriores)

Cuando uno se mete en esto de Linux, y preguntas por el entorno gréfico, te hablan de las X-
Window, del FVWMO95, del Enlightment (muy bonito) y te hablan de las KDE, y dices
(Como las instalo?

Lo primero, cuando te traes todos los paquetes de internet, dices jjoer!, porque no habrd un
script de instalacion, la verdad, no hay script porque es algo muy sencillo, y como es tan
sencillo pues ni se molestan en hacer el script

Lo primero que harias seria:
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+ rpm -1 kdebase.xxx.xx.rpm

Y claro, te dird que necesita, tal o cual fichero instalado para instalar esto, pues s6lo habra
que leer, ;qué es lo que necesita?, e instalarlo

qt*.rpm
kdelibs*.rpm
kde*.rpm

Pues procedemos haciendo:

« rpm -i qt*.rpm
+ rpm -i kde*.rpm

iYa estd!
tenemos KDE instalado

Ahora, sélo habra que modificar ciertos ficheros, cosa que vendré en el .TXT, que
acompaia siempre la instalacion, y que de todas formas nosotros daremos los pasos
necesarios: (Estos fichero suelen instalarse en /usr/doc/)

Los ficheros a modificar son:

+ $HOME/ xinitrc
. /etc/bashre

A~ o s

« (SHOME y ~/ hacen siempre referencia a la casa del usuario)

El carécter “~', se llama vidigudina.

Editar el fichero ".xinitrc", que hay en el directorio /home/usuario, y también en el de /root
Si no existiera el fichero ".xinitrc", deberias crearlo, y si existe, guarda una copia con otro
nombre, borra todo el contenido y sigue estos pasos

+ joe .xinitrc

+ y escribes dentro: startkde
+ Guardar y salir

- editas el fichero /etc/bashrc



« pones: export PATH=$PATH:/opt/kde/bin
+ Guardar y salir

Ahora, escribes:

. exit

Entras otra vez (como root, o como el usuario que se ha modificado)

Escribes: startx

« El comando "startx", intentard leer el fichero .xinitrc que hay en tu directorio, si
existe cargard ese, si no, cargard uno por defecto que es el gestor de ventanas que
hasta entonces estabas viendo, generalmente el FVWMO95

A LOS POCO SEGUNDOS, ESTARAS VIENDO EL ENTORNO KDE.

Si ya lo tenias instalado, deberds hacer una actualizacién, en vez de escribir -i, deberias
escribir -U

iTRUCO! - También puedes:
- Editar el fichero /etc/bashrc
+ escribir: alias kde="xinit /opt/bin/startkde"

+ Guardar y salir
- exit, y entrar otra vez como el usuario que sea.

Ahora cuando escribas kde, siempre entrards en dicho entorno. (Este truco lo puedes usar
para tener varios gestores diferentes, mientras te decides con cual quedarte) (xinit, es el
motor /opt/bin/startkde, es el gestor de ventanas)

Ejemplo Concluido
[~

Para las versiones del KDE 1.1 y posteriores se ha creado un script de instalacion:

1. install-kde-x.y
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Siendo:

2. X: El nimero de la versién del K Desktop Enviroment a instalar
3. Y: Version de estabilidad del KDE, recuerde: nimero impares son inestables, y los pares son
estables.

El proceso de instalacién es el siguiente:

1. rpm -ivh kde-installer*.rpm
2. install-kde-x.y
3. (Proceso de instalacion concluido) ahora escribir startx

Ahora, bien, si no funcionara, lea la seccién: (Cémo instalar las KDE)

O preferiblemente eliga el truco.
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Seguridad.

« Cambio de contraseiia.

+ Contrasena olvidada.

«  Comandos ttiles.
 Archivos de registro.

« Formas de entrar en linux
» Actualizar el sistema

« Seguridad Internet.

+ Grandes Sistemas

CAMBIO DE CONTRASENA.

Cambiar la contrasefia que tenemos como usuario es tan sencillo como invocar el comando
passwd. El sistema nos pedird que introduzcamos la antigua, escribamos la nueva y la

confirmemos para evitar errores.

También podemos cambiar la contraseia de otro/s usuario/s como root si escribimos

passwd usuario (ej.: passwd carlos). -Siempre con el permiso del usuario, claro-

Este proceso se debera hacer sélo cuando a algtin usuario se le hubiera olvidado la

contrasena.

CONTRASENA OLVIDADA -a root-

Chequear el disco duro.

Aunque aqui sélo se describe LILO, el GRUB funciona de manera Muy



similar.

Si se te ha olvidado la contrasefia, y tu eres 'root', no corras a por el CD-ROM y vuelvas a

reinstalar Linux, Linux tiene herramientas de sobra para estos posibles y desagradables

casos.

Si este caso ocurriera intenta:

1.

Reinicia el ordenador pulsando [Ctrl]+[Alt]+[Supr]

2. Escribe cuando sale LILO la palabra: linux single (Si entre las directivas de control

del fichero de configuracion del LILO (en /etc/lilo.conf) existen las palabras:
PASSWORD=unpassword y RESTRICTED, este programa esta obligado a pedir
contrasefla (unpassword, en nuestro caso), y si también nos hemos olvidado de esta

otra contrasefia, y no podriamos utilizar este método.

. Si este fuera el caso, reinicia otra vez tu ordenador. Deberas intentar arrancar sélo

una shell, (por ejemplo bash), escribiendo: LILO: linux init=/bin/bash (el fichero
puede estar también en /sbin/bash o en /usr/bin/bash), si nos dan paso, continua con
el punto siguiente:

. Si nos han dado paso, (ya nos hubiéramos acordado del password 'unpassword', o no

existiera esta linea en el fichero /etc/lilo.conf, deberemos montar nuestra unidad
como de lectura y escritura, YA QUE POR DEFECTO SE MONTARA EN SOLO
LECTURA, (ESTA FORMA DE MONTAGE '"Sélo lectura'' PUEDE SER
INTERESANTE PARA REALIZAR UN CHEQUEO MANUAL AL SISTEMA

""fsck -ct /dev/disco_duro_y_particion'') escribiendo las siguientes sentencias:

PARA MONTAR EL SISTEMA EN SOLO LECTURA: (previa entrada como
"linux single" en LILO: al inicio)
1. mount -n -o remount,ro /

PARA MONTAR EL SISTEMA EN LECTURA/ESCRITURA:
1. mount -n -o remount,rw /
2. mount /proc
3. mount -a -t nonfs
4. passwd
Para volver a poner el password de 'root'.

. Edita el fichero (/etc/passwd) y suprime la linea del password, y si no

pudieras editar el fichero deberas escribir la linea siguiente: (Editores: vi, emacs,
joe...)
1. cd /etc/



2. (editar el fichero con vi, joe, emacs, si no puedes intenta con:)

3. SOLO EN CASO DE QUE NO PUDIERAS EDITAR EL FICHERO,
DEBEREMOS INCORPORAR TEMPORALMENTE OTRO
ADMINISTRADOR, PARA LO QUE SE PROCEDERA A:

4. cp passwd passwd.ORIGINAL (o si quieres, ponle delante el camino (path)
que es el siguiente: "cp /etc/passwd /etc/passwd.ORIGINAL"

5. echo "otro::0:0::/:/bin/sh" >> passwd
DESPUES DE ESTO, REINICIA TU MAQUINA:

Ahora deberias poder entrar como 'otro' cuando aparece el login, osea
login: otro

(y ya podrias entrar en tu méquina)

Evidentemente, una vez que tengas solucionado tu mala memoria deberds poner de nuevo el
viejo fichero /etc/passwd, si te has visto obligado a incorporar temporalmente otro
administrador.

1. Sino te dan paso, hazte de un disco de arranque de Linux y escribe:
1. mount -t ext2 /dev/hda2 /mnt
2. cd /mnt/etc (Ahora estarias en el disco duro "/dev/hda3")
3. vi passwd
Si por alguna razén no pudieras, ve el punto de arriba poniendo otro
administrador y siendo cuidadoso de poner delante "/mnt"
Evidentemente, una vez que tengas solucionado tu mala memoria deberds poner de
nuevo el viejo fichero /etc/passwd, si te has visto obligado a incorporar
temporalmente otro administrador.
REPARA EN:

1. Desconecta tu conexion a Internet (bastard con que desconectes el teléfono de tu PC,

mientras haces estas operaciones)
2. No decirles a tus amigos que se te ha olvidado la clave de acceso como 'root'.

COMANDOS UTILES

Los comandos ttiles para el sistema son:



+ setup - Configuracion general del inicio del sistema

« linuxconf - Configuracién General del sistema

+ (archivos de configuracién de los propios demonios)

+ YaST - Similar a linuxconf

« netcfg - Configuraré la red (Bajo X-Window)

+ apachecfg - Configurara el servidor APACHE (Bajo X-Window) /* un 10 en
facilidad */

+ comanche - Configurara el servidor APACHE (Bajo X-Window) /* un 10 en
potencia */

+ (otros programas de configuracion para IRC y FTP)

« sudo (No se recomienda su instalacién)

« El fichero /etc/fstab, informard de sistemas de ficheros que se pueden cargar.

« El fichero /etc/mtab, informara de la forma de cargar los sistemas de ficheros durante
el proceso de inicio.

El fichero La modificacién del fichero /etc/group, podra hacer que ciertos usuarios tengan
privilegios sobre el sistema. (A Usuarios Inexpertos no se recomienda su modificacion)

Existen, actualmente multitud de programas para la configuracién de casi, cualquier proceso
de Linux, otros, todavia se encuentran en desarrollo, es evidente que no vamos a exponer
aqui todos ellos, por lo que solamente hemos puesto los mds usados.

Y leete antes toda la documentacién disponible para evitar cometer errores.

ARCHIVOS DE REGISTRO

En el directorio /var/log/, se guardan los ultimos accesos y que fue lo que hizo para cada uno
de los programas que tengan un .log en este directorio.

También existen .bash_history .(u otras shells)_history, para saber que fue lo ultimo que
hizo ese usuario.

FORMAS DE ENTRAR EN LINUX



Mirate la seccién Contrasefia Olvidada o también Cambiar Contraseia.

ACTUALIZAR EL SISTEMA

Generalmente todos los Sistemas Linux se distribuyen en CD-ROM, y en la misma opcién
de instalacion nos da a elegir entre [Install] o [Upgrade], Install, lo usaremos para instalar
una vez el sistema, mientras [Upgrade] (Actualizar en inglés) se utilizard para Actualizar el
Sistema, bien, afiadiendo componentes que no hubiéramos puesto antes, o si hemos
comprado una nueva distribucién del mismo Sistema, Actualizar los ultimos cambios.

Actualizar el Sistema via Internet, u otro tipo (por disquetes sueltos, no englobados en una
distribucion...), este tipo de actualizacién serd manual.

Todos los programas que te bajes de internet con formato .tgz, deberds de moverlos a tu
directorio /home/[usuario], y como USUARIO deberan ser descomprimidos.

No se recomiendan ser descomprimidos como ROOT.

SEGURIDAD EN INTERNET

Esta es una seccion muy delicada, decir que nosotros tenemos la "medecina que todo lo
cura", es imposible, s6lamente daremos algunas ideas, y esta especialmente dedicado a
"intranets" y Administradores de redes, aunque también es perfectamente aplicable a
usuarios domésticos.

Muy importante, mirate las HOWTO en Inglés, o los ;Como? en Espafiol que se
encuentran:

/usr/doc/HOWTO/
+ En Inglés.
/usr/doc/HOWTO/translations/es/
- En Espafiol.



1° Las claves:

Las claves son fundamentales, ten siempre una clave ALFANUMERICA,
mezclada con signos de puntuacion.

Ejemplos de claves incorrectas:

usuario: javier
clave: javier iiINCORRECTO!!

NUNCA tengas la misma clave de nombre que de usuario.

NUNCA tengas una clave s6lo alfabética y que se pueda buscar en un
diccionario.

NUNCA tengas una clave inferior a 8 caracteres.

NUNCA tengas una clave TODAS en maytisculas o en mindsculas

Ejemplo de claves correctas:

usuario: javier
clave: Ke3,$taX

2° Los permisos:

Has de tener claro el tema de los permisos, a los usuarios que tengan
cuentas en tu maquina, "si acceden remotamente", bien sea por "telnet" o
por: Secure Shell, no deberdn de:

1. Poder ejecutar aplicaciones asignadas a root: /sbin, /bin, /usr/sbin,
dichas aplicaciones deberan de tener siempre los permisos: -rwxr-
x--- root root, que significa que s6lo puede ejecutar, leer y
escribir root, o el grupo de root, que en este caso s6lo podrén leer y
ejecutar.

2. No poder acceder a ciertos directorios, o ciertos ficheros, para que
no suelan realicar cambios al sistema, todos los ficheros que puedan
ser susceptibles de ser cambiados deberian de llevar directamente los
atributos de arriba.

. Jetc/passwd
. [etc/group
- /etc/shadow



letc/re.d/*
/etc/inittab
/root
/etc/default
etcétera.
3. No deberén acceder a otras de cuentas de otros usuarios, por defecto.
4. No deben de tener permisos de escritura sobre NINGUN
DISPOSITIVO que puediera comprometer la seguridad del sistema.
En /dev/, se guardan los nombres de los dispositivos del sistema.

3° Los servicios (puertos)

Procura en la medida de lo posible tener TODOS LOS SERVICIOS QUE
NO UTILICES CERRADOS, y cambia los puertos para que no sean los que
vengan por defecto, un servicio abierto, y un puerto conocido, es un agujero
por donde pueden entrar INDESEABLES! el fichero en concreto donde se
guardan los servicios activos es:

/etc/inetd.conf
El fichero donde se guardan los nimeros de los puertos del sistema es:

/etc/services

Asi, observando el fichero anterior observamos que para acceder al servicio
FTP (el tnico abierto) a esta miquina debera ser a traves de puerto 21.

4° Usar DIALD

Usar DIALD, haré que se trabaje bajo demanda, y cuando un cliente
requiera salir a INTERNET, diald se encargard de llamar a pppd para que
marque el teléfono del modem/RDSI/etc y salga el cliente, cuando haya
terminado si nadie requiere salir a INTERNET, DIALD le dird a PPPD que
cuelgue el modem.

Este es el método mds seguro ya que si NO ESTAS CONECTADO A
INTERNET, nadie podré entrar en tu mdquina.

fusr/doc/HOWTO/translations/es/PPP-Como



5° Configurar un PROXY y un FIREWALL

/usr/doc/HOWTO/translations/es/Cortafuegos-como
fusr/doc/HOWTO/translations/es/PPP-Como
fusr/doc/HOWTO/translations/es/mini/Servidor-Intranet-Como

6° Actualizacion de Software de RED

Usa SOFTWARE ACTUALIZADO y pon los parches a los programas que
tengan fallos.

/usr/doc/HOWTO/translations/es/PPP-Como
/usr/doc/HOWTO/translations/es/mini/Servidor-Intranet-Como



Creando particiones

Para ver esta seccion necesitards estar en un entorno grafico, asi que ves preparando tu sesion X-
Window, o cualquier otro Sistema Operativo Grafico que utilices (OS/2, Mac, Windows...)

Lo primero y fundamental serd ejecutar el programa fips que estd en el disquete, pues se supone
que ya lo habremos copiado al disquete.



SLtana

special doc 7.061 m70259%7 18229 SPECTAL.DOC
techinfo txt §.748 01702797 18:2% TECHINFO.TET
11 archivo(s) 138.568 byties
I directorio(s) 1.315.328 bytes libres
A:vw»Tips.exe

FIFS wersion 1.5%, Copyright CC) 1993794 firno Schaefer

D0 HOT use FIPS in a multitasking environment like Windows, 0572, Desguiew,
Hovell Task manager or the Linux DOS emulator: boot from a D05 boot disk first.

If you use 0552 or a disk compressor, read the relevant sections in FIPS.DOC.

FIFS comes with ABSOLUTELY MO WARRAHTY, see file COPYIHG for details
This 1s free software, and vou are welcome to redistribute 1t
under certain conditions; again see file COPYING for details.

Press any Kew
MARHIMG: FIPS has detected that it is running under MS-Windows version 4.0

FIPS should not be used under a multitasking 0%. If possible, boot from a DOS
disk and then run FIPS. Read FIPS.DOC for more information.

Do vou want to proceed (yfnd? y
thich Drive (1=0x80/2=0x81)?

Seleccionaremos el disco duro (en el caso de que tuviéramos mds de uno) donde realizaremos la
nueva particion.

This is free software, and you are welcome to redistribute it

under certain conditions; again see file COPYIHG for details.

Fress any Key

WARHING: FIPS has detected that it is running under MS5-Windows version 4.0

FIFS should not be used under a multitasking 05. If possible, boot from a DOS

disk and then run FIPS. Read FIPS.DOC for more information.

o you want to proceed (w/nd? y
Which Drive (1=0x8052=0x81)2 2

Partition table:

H H Start H H End ! Start | Humber of}
Part.}bootable]Head Cyl. Sector!System]Head Cwl. Sector] Sector }Sectors

185062

i
I
+
[
[
[
[]
]
no H

[ 5

yes i Frarng]
i 0
o

Checking root sector ... OK

Which Partition do vou want to split (172)7

Seleccionaremos la particion MS-DOS/VFAT de Windows de donde crearemos una nueva
particion (creando la nueva particién a partir de la
existente de Windows).



Which Partition do you want to split (15307 1
Boot sector:

Bytes per sector: 512

Sectors per cluster: &4

keserved sectors: 1

Mumber of FATs: Z

Humber of rootdivectory entries: 512
Mumber of sectors (short): 0
Media descriptor byte: Fih
Sectors per FAT: 130

Sectors per track: &3

brive heads: 64

Hidden sectors: &3

Mumber of sectors (long): 1850625
Physical drive number: &1h
Signature: ?%h

Checking boot sector ... O
Checking FAT ... O
Searching for free space ... O

bo vou want to make a backup copy of your root and boot sector before
proceeding (yvSn)?

Le diremos, si proceder.

Seleccionaremos el tamaiio, bastard para hacerlo con mover las teclas del cursor (arriba y abajo)



Y confirmamos.

Ahora, se hace lo més facil:

Reiniciamos el ordenador

ejecutamos FDISK

Eliminamos la nueva particion creada

Reiniciamos el ordenador

Entramos en linux

Creamos la particién con el FDISK o DISKDRUID de Linux

y la formateamos con: mkfs -t ext2 -c /dev/[discoduro_y_particion] (en este caso
/dev/hdb2)

Y ya estd formateada, ahora sélo faltard usarla y llenarla de datos

NNk wh =

o o0

. También podré ponerla dentro de mtab, para que sea montada por el demonio fsmount,
automount o cualquier otro en el proceso de inicio (carga) de Linux.

10.Ejemplo de fstab (La aplicacion que se utiliz6 para la elaboracién de este fichero ha sido

linuxconf)



Trucos:

(Qué alias estan funcionando?

(Cémo puedo buscar los core y borrarlos?

(Cémo puedo hacer que los usuarios monten las unidades?

(Cémo hago que Windows me pregunte si quiero cargar Windows o MS-DOS?
(Coémo hago para que todos los usarios monten/desmonten/usen el CD-ROM?
file:///usr/doc/HOWTO!/translations/es/html/Linux-Tips-Como.html

(Coémo silencio el sonoro "BEEP" de consola para siempre?



. Qué alias estan funcionando?

Para saber que alias estdn ahora mismo funcionando, no hay que escribir listalias ni
nada parecido, escribe alias y pulsa [intro], y sabrés los alias que tienes, mejor escribe:

aliaslless

. Cémo puedo buscar los core y borrarlos?

Los ficheros 'core' no son mds que archivos de informacién de fallos del sistema y que
se pueden quitar cuando hagas una nueva compilacion del nicleo quitando la opcién de
depuracién del kernel. También los podras quitar de cualquier sitio del disco duro (o
cualquier otro fichero) escribiendo:

rm find -iname core’

N\
Hay que tener en cuenta que las comas usadas son las invertidas y no las normasles

También puede utilizarse para las cartas muertas del Joe o las dead.letter
rm “find -iname deadjoe’
O para mover ficheros, copiarlos etc. etc. etc.

my “find -iname *.gif" /root/Imagenes

¢, Como puedo hacer que los usuarios monten unidades?

Para hacer que los usuarios monten unidades puedes configurarlo con el programa
'linuxconf', o hacer un fichero como éste



javier@master ~]$ cat /etc/fstab
# This file is edited by fstab-sync - see 'man fstab-sync' for details

LABEL=/ / ext3 defaults 11
/dev/devpts /dev/pts devptsgid=5,mode=620 00
/dev/shm /tmp tmpfs defaults 00
LABEL=/home /home ext3 defaults 12
/dev/proc /proc proc defaults 00
/dev/sys /sys sysfs defaults 00
LABEL=/usr /usr ext3 defaults 12
LABEL=SWAP-hda5 swap swap defaults 00
1 2 2 t b
/dev/td0 /media/floppy  auto gamconso ©EXEC.NOAUIOMANAZE 1 ¢
1 t
/dev/hdc Jmedia/cdrecorderauto Lo o0 o CRECHOAMIOMANAEE ) o
/dev/sdal /media/pendrive auto users,noauto 00

. Coémo hago para que Windows me pregunte si quiero cargar Windows o MS-
DOS?

(Necesario para algunos equipos viejos)

Para hacer que te pregunte, siempre, qué quieres cargar, o sea, si quieres cargar s6lo el
simbolo del sistema (si por ejemplo, tu tarjeta de sonido debe de ser inicializada via
MS-DQOS, pero no quieres entrar en Windows para nada), deberds modificar el fichero
MSDOS.SYS de forma que lo tengas como a continuacién se presenta:

; SYS

[Paths]
WinDir=C:\WINDOWS
WinBootDir=C:\WINDOWS
HostWinBootDrv=C
[Options]

Autoscan=2
BootMulti=1
BootGUI=1
DoubleBuffer=1




Network=1

logo=0

BootDelay=5

’

;The following lines are required for compatibility with other programs.
;Do not remove them (MSDOS.SYS needs to be >1024 bytes).
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D 0:0:0:0:0.0:0:0:0:0:0:0:0:0:0.0,0:0:0.0:0.0.0.0:0:0.0:0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.4 i
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1D 0:0:0:0:0.0.0:0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.|
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BootMenu=1

BootMenuDelay=5

El fichero podras modificarlo a tu gusto para que te pregunte mas o menos cosas. El 1
es verdadero y el O falso.

. Como hago que todos los usuarios puedan montar/desmontar/usar el CD-
ROM?

Generalmente '/dev/edrom’, es un enlace a '/dev/hdc’, o '/dev/hdb' si quieres que los
usuarios puedan montar/desmontar el cdrom, (para saber cual es el enlace correcto
escribe: ""vdir /dev/cdrom'' o también: "lIs -1 /dev/cdrom'") En el fichero /etc/fstab, se
debe sustituir el enlace, por el auténtico dispositvo de montaje, este trabajo, por
ejemplo, lo hards de forma muy sencilla con el programa de configuracién de entorno
amigable: linuxconf.

Una vez que hubieras hecho esto, haz como root:



chmod a+rwx /dev/cdrom

o bien:

chmod 666 /dev/cdrom

y también:

chmod a+rwx /dev/hdc (o hdb)

Con esto, conseguirds que los usuarios al meter un CD de musica puedan escucharla.

(Si de esta forma tuvieras problemas, reedita el fichero /etc/fstab, y donde ahora pone
."hdb" (o0 "hdc"), pon otra vez "cdrom")

., Como silencio el "BEEP'" de consola para siempre?
Bien, pues cuando te propongas compilar el nicleo, edita el fichero que estd en esta
direccion:
/usr/src/linux/drivers/char/console.c

Y Busca en el fichero las siguientes lineas:

/*
* Here is the default bell parameters: 750HZ, 1/8th of a second
®/
DEFAULT_BELL_PITCH 750
DEFAULT_BELL_DURATION (HZ/8)
Y sustituye los varoles 750 por 60.000 (no mds), y 8 lo dejas igual, quedando la linea
modificada de la siguiente manera:
/>I<
* Here is the default bell parameters: 750HZ, 1/8th of a second
>{</

DEFAULT_BELL_PITCH 60000
DEFAULT_BELL_DURATION (HZ/8)



Ahora, compila el nicleo de la forma habitual (yo uso siempre el Script
CompilaNucleo.sh) que esta en /usr/doc/TutorialLinux/es/Examples/scripts.

Si estds compilando la misma version del nicleo, no hace falta que vuelvas a compilar
los modulos, ni a instalarlos en /lib/
(en caso contrario, si)

X-Window:

SALTAR A LOS TEMAS

Esta imagen esta distorsionada al haberle reducido su tamafio.
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X-Window es un MOTOR de ventanas, para configurarlo correctamente deberas de tener instalado
una serie de librerias:

http://www.xfree86.org
Existen varios gestores de ventanas para el mismo entorno grafico X-Window, como son:

kde

gnome
AfterStep
Fvwm95
AnotherLevel
Enlightelment

Esto, por ejemplo no ocurre con otros Sistemas Operativos de entorno grafico como OS/2, Mac o
Windows, que el gestor de Ventanas y el Motor van irremediablemente unidos.

Una vez que tengas instalado el entorno gréfico, podrés instalar el gestor de ventanas.



Si quieres mds informacion te remitimos a /usr/doc/HOWTO asi, como /usr/doc/FAQ, ademds de la
abundante informacién que podras encontrar en otros directorios de tu Disco Duro local como

también son: /usr/info y /usr/doc

A esta imagen se le ha afiadido la mejor reduccién de colores, y se le ha reducido su tamafio

original.

E: root@omnibookavakitaki.org: /root/desarrollo

|=|{olix
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KMrite 0.9.0
Copyright 1938, 1999

Jochan Wilhelmy
digisnap@csiu-perlin.de

Ayuda

= | Despiertame.sh
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for horas in 0; do
for itdecwin im 0 1 2 3 4 5 ; do
for minutos in 0 1 2 34 56 TR O ; do
for itdeczeg im 0 1 2 3 4 5 ; do
for sequndos am 01 2 3456789 ; do
printf “*fhoras:fitdecminiminutos: Sitdecsegésequndos "
aslesp 1
done
done
done
done
done ||
echio =) £
[ | INS [Linea: 3 Col- 56
N = ' | % root@omnibook wakitaki o
[| 7} % kwrite

Las secciones agregadas para X-Window, creemos que bésica y principalmente las que mds
importan son 2, como instalar el Motor de ventanas y como instalar un gestor de ventanas.

« ¢ Como actualizo las XFree86?

« (Como cambio el gestor de ventanas (Instalando las KDE)?



La Joya de Linux:

X-Window

Actualizacion.
Configuracion.

Hacer funcionar.
Nota.

Actualizacion:

Si ya existiera informacion en el directorio /ust/X11R6/, ya lo tendrés instalado, si no
quieres actualizar tu X-Window, saltate a la configuracion.

Pincha aqui para ver: Lista de paquetes .tar.gz para X-Window

1. Borra toda la informacion (previa copia de seguridad de la documentacién o
programas que se cree oportuno) que hay en el directorio /usr/X11R6

2. Ejecutar el script de preinstalacién “preinst.sh'

3. Ir descomprimiendolos los paquetes mediante la orden: "tar xvfz <nombre del
fichero.tgz>"

4. Ejecutar el ficheros de postinstalacion “postinst.sh'
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5. Obligaremos al sistema a sincronizar el fs, mediante la orden: "sync; sync"

6. Y areleer la tabla de librerias mediante: "ldconfig"

{ACTUALIZACION TERMINADA!

[~

Configuracion:

- Ejecutamos primero SuperProbe, apuntando los resultados en un papel.
Escribiremos XF86Setup

Comenzariamos por decirle que tipo de ratén tenemos, generalmente todo el mundo tiene un ratén
de la serie Microsoft, o compatible
St xfbsetup

(264,241)
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Una vez que tengamos definido el ratén, lo haremos con el teclado.
gl xfaGsetup - J o

fuze |§ Keuboard Card | Monitar | Modezelection | Other |

Available cptions:
Select the appropriate model and layout
Model
: Growp ShiltsLock behavior
IGenemc 11-key PC 4
Lajout language:s _I - llze default zetting
ISpanish ﬂ s B-Alt switches group while pressed
Yariant €non U5, Keyboards onlyi: v Right Alt key changes group
I ﬂ =+ Both Shift keys together change group
s Cont-ol+Shift changes group
ww Alt+ ontrol changes group
C OO OO L . . I Control key Pozition
0 mE Uze detault setting
N + Make Capslock an additional Control
o H EE e Swap Control and Caps Lock
ww Cont-al key at left of "A°
e LControl key at bottom left
APP1y |

Abort. | Dok | Help |

Una vez definido el teclado, lo haremos seleccionando nuestra tarjeta de video.

Ahora es buen momento para ir a por el libro que suele acompanar el equipo cuando lo compraste,
que comentar las especificaciones técnicas de tu tarjeta de video, velocidades y procesos, también
deberés tener a mano el que vendria con el monitor.

Y seleccionaremos la marca y modelo de nuestro monitor o en su defecto, especificaremos las
caracteristicas del nuestro si es un "Clénico Digital"



e xfdbsetup - J X

PMruze | Kewboard | Card |§ Monitar Modezelection | Other |

Monitor sync rates

HDPi:DntﬂlIEi,E-EG Yertical |50-90
a0 20 al 40 al a1l Fill il 9] 100 110
[ |
al
511
| Standard WGA, B40xz80 © B0 Hz
Supe~ WGA, BO0xEO0 @ 56 Hz
a0 a3h14 Compatible, 1024x7EEEEY Hz interlaced (no EOCE00
qq Supe~ WGA, 1024x768 @ 87 Hz interlaced, B00xEO0 @ 56 Hz
Exteqded Super WGA, S00<600 @ 60 Hz, B40x480 @ 72 Hz
100 Mon-Interlaced SWGH, 1024x768 B B0 Hz, BO0xE00 E 72 Hz
110 High Frequency SWGA, 1024x768 @ 70 Hz
Multi-frequency that can do 1280x1024 @ B0 Hz
120 Multi-frequency that can do 1280:1024 @ 74 Hz
130 Multi-frequency that can do 1280x1024 @ Y6 Hz
140
1a0

Enter the Horizontal and Mertical Sync ranges for your monitor
or if you do not howe that information. choozc from the lizt

Abort. | Doke | Help |

Una vez que tengas configurado el sistema obtendrds un fichero que se almacena en: /etc/X11, con

el nombre: XF86Config similar a los ejemplos:

- XF86Config Ejemplo 1
- XF86Config Ejemplo 2
. XF86Config Ejemplo 3

Que son validos para esa mdquina que tiene ese monitor con esa tarjeta grafica.

[21

Funcionando:

Cuando lo tenga terminado, haga una prueba ejecutando
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xinit
Si va mal pulsa: "Ctrl+Alt+Tecla de retroceso", para salir
y reconfigure otra vez

cuando se empiece a ver bien, escriba
startx

Si al salir, ve caracteres extraios, ponga:
setfont
Y se restablecerd la pantalla

setfont latlu-16.psf

Se restablecera la pantalla con las caracteristicas de las fuentes en Castellano.

i Ya tiene X-Window!
[~

Nos alegramos que hayas decidido por instalar X-Window, en este tutorial NO vamos a
explicar como instalar X-Window en una u otra distribucién, lo haremos como se hace
en .TAR.GZ, y como se actualiza, en caso de haber querido bajarte unas nuevas
librerias.

Tenemos que avisarte que X-Window es GNU, :), y que existen también entornos
gréaficos comerciales para Linux, pero sus librerias no son XFree86, por lo que deberas
pagar por tener unas librerias para tu entorno grafico, no podemos decirte (por no
usarlas) si en dichas entornos graficos puedes cambiar el gestor de ventanas

Gestion de .RPMs

Como ya sabe, el tipo de paquete mds utilizado en Linux y actualmente en Unix son los
.RPM, por su f4cil administracion, ya que son facilmente de:
instalar/desinstalar/consultar, como los otros procesos instalar y desinstalar ya estdn
vistos, ahora nos toca simplemente los de gestionarlo.
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. REPASO DE INSTALACION/DESINSTALACION
- Consulta de todos los paquetes instalados

« Consulta de un paquete instalado

- Forzar una instalacion vy actualizar

- Desinstalar a toda costa
- FEjemplo de instalacion INSTALANDO LAS KDE)
- Mas informacién sobres .RPM (Requiere documentacion)

Consulta de RPMs INSTALADOS

Para saber que paquetes .RPM estan instalados, serd tan facil como escribir:
rpm -qa

Pero, claro, esta informacién aparecerd un tanto desordenada, porque que podemos
forzar su informacién y una ficil consulta escribiendo:

rpm -qalsortlless

Te recordamos, que esto te dird todos los programas que estdn instalados via .RPM,
osea, que los que hubieran sido instalados como .tgz, (o .tar.gz, que es lo mismo), o
.deb, o cualquier otro tipo de paquete que no fuera compatible con el .rpm, no mostrara
esta informacion.

Consulta de un paquete INSTALADO

« Para saber cierta informacién sobre un paquete, bastara poner:

rpm -qi nombre
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- Para consultar donde esta instalado...

rpm -qil nombre

- Para consultar un paquete QUE NO ESTA INSTALADO, y ahora mismo lo
tienes delante:

rpm -gpi nombre.XXX.XX.rpm

« Si quieres saber donde se instalard

rpm -gpil nombre.xxXx.XX.rpm

[21

Forzar una instalacion:

« Para forzar una instalacién que deseamos a toda costa, bastara con poner:

rpm -U programa.xxx.Xx.rpm

+ para forzarlo use: --force

rpm -U --force programa.xxx.xx.rpm

Desinstalar a toda costa:

Para desinstalar a toda costa, usa --nodeps, para que no dependa de las dependencias
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instaladas
(esta opcidn no es muy aconsejable)

[~

EJEMPLO DE INSTALACION, INSTALANDO LAS KDE:

(Nota para versiones KDE 1.1 vy posteriores)

Cuando uno se mete en esto de Linux, y preguntas por el entorno gréfico, te hablan de las X-
Window, del FVWMO95, del Enlightment (muy bonito) y te hablan de las KDE, y dices
(Coémo las instalo?

Lo primero, cuando te traes todos los paquetes de internet, dices jjoer!, porque no habra un
script de instalacion, la verdad, no hay script porque es algo muy sencillo, y como es tan
sencillo pues ni se molestan en hacer el script

Lo primero que harias seria:

rpm -i kdebase.xxx.xx.rpm

Y claro, te dird que necesita, tal o cual fichero instalado para instalar esto, pues s6lo habra
que leer, ;qué es lo que necesita?, e instalarlo

qt*.rpm
kdelibs*.rpm
kde*.rpm
Pues procedemos haciendo:
rpm -i qt*.rpm
rpm -i kde*.rpm
iYa estd!

tenemos KDE instalado
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Ahora, sélo habra que modificar ciertos ficheros, cosa que vendré en el .TXT, que
acompafa siempre la instalacion, y que de todas formas nosotros daremos los pasos
necesarios: (Estos fichero suelen instalarse en /usr/doc/)

Los ficheros a modificar son:

« $HOME/ xinitrc
. /etc/bashre

R P T Y

« (SHOME y ~/ hacen siempre referencia a la casa del usuario)

El carécter “~', se llama vidigudina.

Editar el fichero ".xinitrc", que hay en el directorio /home/usuario, y también en el de /root
Si no existiera el fichero ".xinitrc", deberias crearlo, y si existe, guarda una copia con otro
nombre, borra todo el contenido y sigue estos pasos

+ joe .xinitrc

+ y escribes dentro: startkde

+ Guardar y salir

- editas el fichero /etc/bashrc

« pones: export PATH=$PATH:/opt/kde/bin
Guardar y salir

Ahora, escribes:

.+ exit

+ Entras otra vez (como root, o como el usuario que se ha modificado)

+ Escribes: startx

« El comando "startx", intentard leer el fichero .xinitrc que hay en tu directorio, si
existe cargard ese, si no, cargara uno por defecto que es el gestor de ventanas que
hasta entonces estabas viendo, generalmente el FVWMO95

A LOS POCO SEGUNDOS, ESTARAS VIENDO EL ENTORNO KDE.

Si ya lo tenias instalado, deberas hacer una actualizacion, en vez de escribir -1, deberias
escribir -U



i TRUCQ! - También puedes:

- Editar el fichero /etc/bashrc

+ escribir: alias kde="xinit /opt/bin/startkde"

+ Guardar y salir

- exit, y entrar otra vez como el usuario que sea.

Ahora cuando escribas kde, siempre entrarés en dicho entorno. (Este truco lo puedes usar
para tener varios gestores diferentes, mientras te decides con cual quedarte) (xinit, es el
motor /opt/bin/startkde, es el gestor de ventanas)

Ejemplo Concluido
[21

Para las versiones del KDE 1.1 y posteriores se ha creado un script de instalacion:

1. install-kde-x.y

Siendo:

2. X: El nimero de la version del K Desktop Enviroment a instalar
3. Y: Version de estabilidad del KDE, recuerde: nimero impares son inestables, y los pares son
estables.

El proceso de instalacion es el siguiente:

1. rpm -ivh kde-installer*.rpm
2. install-kde-x.y
3. (Proceso de instalacion concluido) ahora escribir startx

Ahora, bien, si no funcionara, lea la seccion: (Cémo instalar las KDE)

O preferiblemente eliga el truco.
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T por usarlo, porque realmente sin ti, este tutorial no

existiria.

HISPALINUX:
Por apoyarme en todo momento, sobre todo Ismael Olea y Carlos Perell6.
Maria Monrroy Egido

Por que sin ti, nada seria posible.

Marc TitUs:
Por la creacion del nuevo interfaz, mas vistoso que el de las versiones 1.x, y
del pingiiino grande.

Daniel Molina Prietos.
Por LinuxZone, toda una joya para cualquier linuxero que se precie.

Nuestros Testers
Sin los cuales no podrian haberse hallado los problemas/errores de nuestro tutorial.

Javier Fernandez-Sanguino Pefia
Por convertir nuestros paquetes de .rpm a .deb

Nuestros mas sinceros agradecimientos a:



Para Seleccionar los caracteres en tu lengua (y
tu lengua en general) escribe :

Edita el fichero:
/etc/sysconfig/i18n

y escribe las siguientes lineas al final del fichero (si no existieran):

export LC_LANG=(tu_lengua)
export LANG=(tu_lengua)
export LANGUAGE=(tu_lengua)

(tu_lengua) es un directorio con un conjunto de funciones que se pueden encontrar en:

/usr/share/locale
/usr/share/il8n/locales/

Ejemplo:

[maria@localhost sysconfig]$ cat i18n
LANG="es_ES.UTF-8"
SYSFONT="latarcyrheb-sun16"
SUPPORTED="es_ ES.UTF-8:es_ES:es"
[maria@localhost sysconfig]$

Si tu lengua no estuviera alli:

Date un paseo por el directorio: /etc/sysconfig/ para mayor nimero de

configuraciones.

Ejemplo:

[maria@localhost consolefonts]$ pwd
lib/kbd/consolefonts

[maria@localhost consolefonts]$ Is lat1-16.psfu.gz
8,0K latl-16.psfu.gz

[maria@localhost consolefonts]$ setfont lat1-16.psfu.gz




Modificar tus ficheros: .bashrc y .bash_profile, si tu SHELL seleccionada es
BASH

Copyright:

Este Tutorial S6lo puede ser distribuido sélo bajo los términos de la licencia GNU.

Pagina Web donde podrds bajar la ultima version actualizada de:
Tutoriallinux

( WEBS QUE HAN COLABORADO ACTIVAMENTE EN TL )

« \ |http://www.linux-party.com <- Linux-Party Web | /

\ |http://www.hispalinux.es<-Asoc.Docm.Linux.Caste | /
\ |http://lucas.hispalinux.es <-Linux User Castell | /

\ |( Si tienes nuestro Tutorial, pon aqui tu Web )| /
) |http://www.hispafuentes.com <-HispaFuentes.com| (

/ |http://www.linuxdoc.org <-Linux Docm.Proyects | \
/ |http://www.aquiyo.com <- Portal Administracién | \
/ ( )\
/ ) ( \

Enlaces:

Mira aquili algunos de 1los
enlaces mas interesantes.

Autores:

Javier Orovengua: (Eggun): javiom1 @yahoo.es
A el


http://www.hispalinux.es/

o R A
[<1011>]

Estas son algunas de las muchas y muy variadas paginas de Linux que te puedes encontrar en
Internet, si te has tomado como propdsito visitarlas, tomatelo con tranquilidad hay muchas mas de
las que podras ver.

Al final de la pagina puedes colocar tu Web, si permites bajarte esta version de TutorialLinux
desde su Web.

Se han colocado 2 direcciones Web de linux donde buscar informacién, ademas de estas direcciones
podras buscar en los BUSCADORES de toda la vida, y en moton de sitios que a usted se le ocurran.

Las personas que quieran traducir el tutorial que pongan URLs interesantes de su pais, en sustitucion de
estas, si procede.

- Enlaces de propdsito general.

- Enlaces de Juegos y entretenimiento.

- Enlaces de direcciones de documentacion.

- Enlaces para programadores/desarrolladores.
- Enlaces de otros tutoriales y documentacion.
- Mirrors de este tutorial.

DIRECCIONES DE PROPOSITO GENERAL.

http://www.linux-party.com/ <- Linux Party Web Site, también noticias genéricas.

http://www.linux.org/search <- La mejor pagina para buscar.

http://www.linuxhg.com <- Otra direccion donde buscar.

http://slashdot.org <- PRINCIPAL web de noticas del mundo FREE
http://linuxpreview.org <- Una de las Web de noticias del mundo FREE mds importantes del mundo

hispano.
http://barrapunto.com <- La Web Espaiiola de noticias mds importante de noticas del mundo FREE
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http://www.linux.org.ar <- " " Argentina

http://www.linux.org.mx/ <- Grupo Linux Usuarios Méjico

http://www.linuxgazette.com <- Linux Gazzete

http://www.li.org <- Linux Internacional
http://members.xoom.com/xdo/mhc.htm <- Linux Power (Programacién)

http://www.uk.linux.org <- Grupo Linux Usuarios Reino Unido

http://www.linuxhg.com <- Linux v2 Information HQ

http://www.kernel.org <- Linux Kernel Archives

http://www.kde.org/ <- Pagina donde estan las KDE (El principal gestor de ventanas de X-Window)

http://www.gnome.org/ <- Pagina oficial de GNOME (Otro gran gestor de ventanas)
http://www.freshmeat.net <- Mas drivers para casi todo

http://www.geocities.com/soho/lofts/3682/linux.htm <-Linux

http://www.linux.org/search/<- Pagina para buscar casi cualquier cosa de Linux.

http:/linux.apostols.org <- Para para seguidores de linux

http://www.sololinux.com <- Ultimas novedades en linux

http://www.corel.com <- La Suite de WordPerfect

La lista esta actualizada, a Marzo del 2.006, eliminando todas aquellas que estaban obsoletas.

[~

DIRECCIONES DE JUEGOS Y ENTRETENIMIENTO.

Alguna vez te han dicho: jno hay juegos para Linux! ;tu crees?

http://www.linux-party.com/ <- Linux Party Web Site, foro de programacién de Juegos.

http://www.linux.org/search <- La mejor pagina para buscar

http://www.linuxhg.com <- Otra direccién donde buscar.

http://www.linuxgames.com <- La mejor direccion de juegos

http://metalab.unc.edu/pub/Linux/games/ <- Donde encontrar

http://delorie.com/store/ace <- Buenos simuladores de vuelo

http://www.quakeworld.net <- Quake

http://www.flightgear.org/ <- Simuladores de vuelo con combates

http://www.freeciv.org <- Clénico del Civilitation 11

http://www.floot.demon.co.uk/lincity.html <- Clénico de SimCity

http://websimulations.com/ <- Combates aeros

http://www.happypenguin.org/ <- Direcciones de juegos



http://www.happypenguin.org/
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http://delorie.com/store/ace
http://metalab.unc.edu/pub/Linux/games/
http://www.linuxgames.com/
http://www.linuxhq.com/
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http://www.komkon.org/fms/iNES/ <- Juegos de Nintendo para Linux

http://samba.anu.edu.au/dumb/ <- Juegos 3D compatibles con Linux (y otros Sistemas)

http://www.bzflag.org <- Batallas entre tanques

http://www.linuxmotors.com/ <- Juegos muy interesantes, como el Bomberman, etc, etc...

Existen muchas direcciones de juegos, principalmente en la direccion de Linux Games, lo inico que
hemos hecho ha sido seleccionar unas cuantas direcciones e incorporarlas al tutorial, asi, que ves
pensando en o ampliar la particién de Linux, o en instalar parte de los juegos de Linux en la
particion del otro sistema operativo que conviva con Linux

La lista esta actualizada, a Marzo del 2.006, eliminando todas aquellas que estaban obsoletas.

[~

DIRECCIONES DE DOCUMENTACION DE LINUX.

http://www.linux-party.com/ <- Linux Party Web Site, para programacién y administracion.

http://www.linux.org/search <- La mejor pagina para buscar

http://www.linuxhg.com <- Otra direccién donde buscar.

http://www.linuxjournal.com/ <- Linux Journal

http://lucas.hispalinux.es <- Proyecto LinUx en CAStellano (Documentacion de Linux en castellano)
http://www.hispalinux.es <- Asociacién Espafola de Linuxeros de habla Hispana

http://www.insflug.org/ <- INSFLUG

ftp://ftp.insflug.org/ <- FTP de INSFLUG

http://lucas.hispalinux.es <- LUCAS
ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/docs/HOWTO/translations/es/ <- Traducciones en CASTELLANO

La lista esta actualizada, a Marzo del 2.006, eliminando todas aquellas que estaban obsoletas.
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Escribe a: javiom1 @yahoo.es si conoces direccion de interés que anadir aqui.
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DIRECCIONES PARA
PROGRAMADORES/DESARROLLADORES

http://www.linux-party.com/ <- Linux Party Web Site, Programacién y Administracion de Sistemas.

http:/freshmeat.net

http://software-libre.org <- Software Libre en Castellano.

http://www.linux.org/search <- La mejor pagina para buscar

http://www.linuxhg.com <- Otra direccién donde buscar.

http://www.identicalsoftware.com/xwpe/ <- Para programadores acostumbrados a Entornos

Borland y similares, XWPE sera una delicia, soporta el desarrollo de multples lenguajes. (wpe
para consola y xpwe para X) (APIs)
http://glade.gnome.org/ <- GLADE, un RAD XML para generar programas, soporta multiples lenguajes. (API)

http://sourceforge.net/projects/gedit <- Un editor construido con las GTK+, es rapido y muy flexible

http://www.freepascal.org/ <- Compilador Free Pascal para Linux

http://www.freebasic.net/ <- Muy Buen compilador, Free Basic para Linux

http://gambas.sourceforge.net/ <- Pseudo-Compilador-Interpretado Clon de Visual Basic, para

Linux.
http://vtcl.sourceforge.net/ <- Visual TCL para Linux/Unix y otros Sistemas Operativos

http://www.xbasic.org/ <- XBasic 32 Bits, rdpido y multiplataforma. (no free) (API)

http://www.vmware.com <- Maquina Virtual podremos arrancar cualquier S.O.
http://www.kdevelop.org/ <- Kdevelop, es tal vez la mejor herramienta, estilo Visual C++, para

programar.
http://gpul.org/ <- Grupo de Programadores y Usuarios de Linux

http://sourceforge.net/

RECOMENDACION:

NO desperdicies esfuerzos intentando hacer nuevas distribuciones o grupos de desarrollo, sera
mucho mds inteligente que te unas a cualquiera de los existentes actualmente.

La lista esta actualizada, a Marzo del 2.006, eliminando todas aquellas que estaban obsoletas.


file:///usr/share/doc/TutorialLinux/es/linux_files/webdirs.html#Arriba
http://sourceforge.net/
http://gpul.org/
http://gpul.org/
http://www.kdevelop.org/
http://www.vmware.com/
http://www.xbasic.org/
http://vtcl.sourceforge.net/
http://gambas.sourceforge.net/
http://www.freebasic.net/
http://www.freepascal.org/
http://sourceforge.net/projects/gedit
http://glade.gnome.org/
http://www.identicalsoftware.com/xwpe/
http://www.linuxhq.com/
http://www.linux.org/search
http://software-libre.org/
http://freshmeat.net/
http://www.linux-party.com/

TUTORIALES y documentacion de interés
para LINUX

http://www.linux.org/search <- La mejor pgina para buscar.

http://www.linuxhg.com <- Otra direccion donde buscar.

ftp://ftp.troll.no<- Direccién FTP donde bajarse las librerias de programacion QT y tutorial,
esta es la libreria grafica de Linux mas potente, mas incluso que algunas conocidas
librerias graficas de pago, y ahora tienen licencia GPL, por lo que se espera una
avalancha de buenas aplicaciones con esta libreria. (X-Window) << Con esta libreria se
desarrolla el mas potente gestor de ventanas para linux, el KDE >>

ftp://ftp.gtk.org<- Direccién FTP de donde bajarse el tutorial y las librerias GTK+, son las mds

directas competidoras de las llibrerias de pago, y las aplicaciones desarrolladas en ella terminan con
un buen y bonito acabado, ésta libreria junto con las QT, serdn las librerias graficas que en un
futuro inmediato mds exito tengan. (X-Window) << Con esta libreria se desarrolla uno de los
gestores de ventanas mas potentes para Linux, el GNOME >>

http://www.gtk.org <- Documentacién sobre GTK

http://www.kde.org <- Documentacion sobre KDE, el primer y mas robusto Entorno de Escritorios

http://www.gnome.org <- El segundo, y no menos feo Entorno de Escritorios
http/www.linux-magazin.de<- multitud direcciones

http://www_troll.no/gt/tutorial.ntmi<- Direccidn del tutorial para la programacién en QT
http://www.opensound.com/pguide/index.html <- Manual para adentrarse en la programacion del

sonido.

La lista esta actualizada, a Marzo del 2.006, eliminando todas aquellas que estaban obsoletas.

[~

Mirrors de este tutorial.

Si decides hacer un mirror de este tutorial, ponte en contacto con nosotros, y estaremos
encantandos de poner tu direccion WEB para que en la préxima version del tutorial de linux
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pueda ser afnadida.

- (ES) http://lucas.hispalinux.es/htmls/tutoriales.html

- (ES) ftp://lucas.hispalinux.es/

- Y los mirror (buscar en: www.altavista.com, Javier Orovengua)
USA) http://sunsite.unc.edu/mdw/ <- International. LDP
(AR) Linux en Argentina

- (MX) Linux en México

- (ND Linux en Nicaragua
- (UY) Linux en Uruguay
- (CU) Linux en Cuba

(VE) Linux en Venezuela

. (CL) Linux en Chile
(CR) Linux en Costa Rica

« (CO) Linux en Colombia

- Inserte aqui su Site, si hosped6 nuestro TutorialLinux.
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Glosario.

(El glosario se encuentra todavia en desarrollo)

Bienvenido al glosario:

El glosario serd utilizado solamente desde el Tutorial, de todas formas, si quiere aprender el
glosario, nos parece muy bien.

Alias:

Un alias, es la forma de reducir atin més el tiempo de acceso a cualquier comando que se
pueda escribir por el teclado, por ejemplo si hacemos un alias para montar el disco floppy:

alias FLOPPY="mount -t ext2 /dev/df0 /mnt/floppy’

Con escribir FLOPPY, montaremos el disquete en el directorio /mnt/floppy

Atributos de ficheros:

Permiten que un fichero tenga caracteristicas propias, como que pueda ser leido, escrito o
ejecutado solo por el duefio del fichero, su grupo, o por todos los usuarios.

bash:
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Es la shell de Linux mads utilizada, se caracteriza por su comodidad y facilidad de uso, y
porque casi todos los programas la requieren para su funcionamiento, entre las principales
caracteristicas estd la de "economizar" el tiempo de acceso desde el teclado a cualquier sitio.

Ejemplo: vete al directorio raiz escribiendo: "cd /", y ahora escribe "cd ho" y pulsa la tecla
de tabulador. La shell terminara de escribir "cd home", también servira para los ficheros, y
si escribes 2 veces tabulador desde la linea de comandos te mostrard TODOS los programas
que se pueden ejecutar ahora mismo.

cd:

Comando que sirve para acceder a un directorio/carpeta

Cédigo Fuente:

Sentencias de un lenguaje ordenadas en un fichero (o conjuntamente con otros ficheros)
que produce uno o varios resultados.

Ejemplo: /* Lenguaje utilizado C */

#include <stdio.h> /* Libreria Standart Input/Output */

void main() /* void=vacio, la funcion main, no devolvera nada */

{
printf "Hola Mundo\n" /* mensaje que sale por la pantalla, el "\n', produce un

retorno de carro. */

}

/* Aqui se acabo el programa. Facil jeh? */

Comando:

ordenes del sistema (ejecutables o scripts).
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Compilacion:

Compilar: -Caso general- Consiste en reunir en un sélo fichero toda la informacién
existente en ficheros de texto que contienen sentencias ordenadas (Cédigo fuente) para
obtener un resultado concreto.

Un fichero compilado no requiere ser interpretado, por lo que desde ese momento es
ejecutable.

Un fichero compilado para un Sistema Operativo, s6lo funcionard en ese sistema
operativo (o Emulador), pero con el cédigo fuente, el mismo programa podrd funcionar,
compilandolo en otros Sistemas Operativos.

(Ver ejemplo: Cddigo fuente)

Cuenta:

Referente al usuario, es su nombre dentro de Linux (Ej.: root, javier, carlos, ...)

cp:

Comando que se utiliza para copiar ficheros.

Demonio:

Son programas encargados de la gestion y administracion del sistema, automatizando las
tareas tediosas. Pueden hacer archivos de registro que se guardan normalmente en /var/adm/.
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Enlaces o accesos directos:

Un enlace es una marca a un sitio, del mismo modo que una marca en un libro para recordar
esa frase.

De esta forma usando la marca haces referencia al lugar.

Los enlaces de Linux son:

« FUERTES (fijos): Existe la marca mientras exista el punto de referencia, (no se
alterard)
. SIMBOLICOS: Existe la marca (que puede ser alterada)

Por ejemplo, para hacer un enlace ("-s" simbdlico, en este caso, pero puede ser fuerte "-f")en
mi directorio al archivo que estd en /usr/doc/HOWTO/translations/es/Kernel-Como,
escribo desde mi directorio:

In -s /usr/doc/HOWTO/translations/es/Kernel-Como Kernel_como.
De esta forma, cada vez que desde mi directorio acceda a é]l mediante joe Kernel-Como, en
realidad abro /usr/doc/HOWTO/translations/es/Kernel-Como.

Se usa asi: In -s fichero_a_enlazar fichero_enlace.

Otro ejemplo:
Para tener los enlaces de los directorios que hay en /mnt, y desde nuestro directorio
/home/usario, podamos acceder a ellos hariamos:

In -sf /mnt/cdrom cdrom

In -sf /mnt/floppy disquete

Asi, ahora, en vez de escribir ¢d /mnt/cdrom, por ejemplo, podemos escribir:

|

Para regresar al directorio de 'casa’
+ c¢d cdrom

y ya estamos en el cdrom

Existen otros tipos de enlaces, al mds puro estilo de los sistemas operativos: OS/2,
Mac, o Windows, que utilizan algunos gestores de ventanas de las X-Window, como
pueden ser los .kdelnk, que incluyen esta extension para mostrar el tipo de enlace

que son.



Aqui tiene un ejemplo del enlace WordPerfect.kdelnk. que es utilizado desde el

escritorio para llamar al programa "WordPerfect"

find:
find, comando que se utiliza para buscar archivos:
+ find . -name archivo
Buscara el archivo "archivo", respetando maytsculas y minudsculas, el " . " indicara
desde la ubicacion donde ahora esté. Esto puede cambiarlo por:
- find /home/shared -name archivo
+ find . -iname archivo
Buscara el archivo "archivo", aunque tenga variaciones en mayusculas y minusculas
pudiéndose haber escrito: Archivo, archivO, ArchivO...
Para buscar, los archivos archivo-de-caja.txt, archivo-de-fuentes.doc y archivo-
central.pdf, bastara escribir:
- find . -iname "archivo*"
- Recomendamos siempre usar busquedas con " "' y usando -iname
Otro comando relacionado con find, es whereis que buscara en el directorio /usr
Formato:

Formato, es la capacidad de ordenacion del sistemas de archivos, no todos los formatos son
igual, ni todos dan al operador la misma cantidad de espacio, para ello puede influir la
particién, por ejemplo:

+ laext2 <-> Extendida II de Linux, es una forma muy buena de ahorrar espacio.

+ el dos <-> En discos muy grandes es una forma de despilfarrar disco duro.

+ la vfat <-> Si soporta la FAT 32 en un disco duro muy grande se ahorra
considerablemente.

+ minix <-> Antiguo y primer sistema de ficheros de Linux.
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- auto <-> Intentara automaticamente buscar el formato apropiado.
+ Y asi, podriamos pasarnos muchos mas.

Glosario:

Pequeiio diccionario de términos, que usted podra utilizar para las términos que vengan
enlazadas a él, pinchando sobre la letra seleccionada, habra escogido la palabra del glosario
a consultar.

Para regresar a la pantalla inmediatamente anterior, deberds hacer:

« Siestds en Lynx: pulsar la tecla del cursor [<--], que es, empezando desde arriba
desde la tecla de funcion [F12], 5 teclas hacia abajo, la que estd a la izquierda de la
tecla [Ctrl]

St estds en un navegador grafico (Netscape, kfm...) un botén que aparece en la
pantalla con el simbolo de una flecha que apunta hacia la izquierda, que suele estar
en la ventana que ocupa (si no ocupa toda la pantalla) en la parte superior izquierda
debajo del ment flotantes: (File, Edit...)

- Si tu navegador no dispone de esta opcion deberds buscarla entre los menus
flotantes.

GID:

GID: Es el nimero identificador de grupo: (Gruop IDentification). El ordenador
entiende los grupos, y los usuarios, no por su nombre, si no por su nimero, asi y a modo
de ejemplo: para Linux, el usuario con UID 0 y GID 0 es root

GLHis:

GLHis es el acronimo de: GNU Linux/Hispano, es NUESTRA distribucién del famoso
Sistema Operativo Linux que pretende tener gran parte de su software y documentacién
exclusivamente en castellano.
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El software que engloba GLHis, (asi como otras distribuciones) es propiedad de los
correspondientes desarrolladores.

IDE:
El sistema de velocidad e intercambio del disco.

login:
Identificador de usuario. Detrds de la palabra login el usuario deberé identificarse con su
nombre, mote, nick, o cualquier palabra que tenga establecida para introducirse en su cuenta
de usuario de Linux.

lpr:
Comando utilizado para imprimir archivos.

Is:
Comando para LiStar los ficheros y directorios.

Lynx:

Navegador de paginas Web generalmente en modo texto, tiene al menos 3 versiones, una
para Unix, para Linux y para DOS, siendo esta tltima la menos desarrollada.

man:
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Son los manuales de los comandos de Linux. Se usa para pedir ayuda detallada de los
mismos.

mc:

Es la version del Midnight Comander de Symantec para Linux.

mkdir:

Comando utilizado para crear directorios.

Comando utilizado para MOVER y RENOMBRAR tanto ficheros como directorios, no debe
utilizarse desde "/", y si eso ocurriera, procura no hacerlo como ROOT

Netscape:

Navegador de pidginas Web generalmente en modo grafico y que tiene muchas versiones
dependiendo del S.O.

Oculto o escondido:

Que no se ve


file:///home/shared/TutorialLinux/TutorialLinux-6.0/usr/share/doc/TutorialLinux/es/linux_files/glosary.html#comando

Parametro o modificador:

Un modificador o pardmetro, es un dato introducido por el teclado a un comando para que
realice una cosa concreta de una forma determinada, ejemplo:

cat <fichero>

El comando 'cat', mostraré el contenido del fichero <fichero>, si se le afiade el pardmetro 'l
more', detrds de <fichero>, hard una pausa cuando termine la dltima linea de fichero,
mostrando pausas para seguir viéndolo.

Particion:

La particién de un disco, como su propio nombre indica es un fraccionamiento 16gico (que
se utilizan programas para hacerlo, no fisico) donde se puede guardar informacién, o son
requeridas dependiendo del S.O. utilizado.

Password:

PID:

rm:

Clave que pudiera tener el usuario. Si es asi, debera ser tecleada cuando aparece esta
palabra, y si la palabra de acceso y su login es correcto dard paso a la cuenta de usuario de
Linux.

Es el identificador que el sistema asigna a cada proceso. Es un nimero que puedes
averiguar, por ejemplo, mediante la ejecucion del comando ps.

(Process IDentification)

Comando utilizado para BORRAR FICHEROS. Usalo con precaucién, en Linux no hay
UNDELETES (Recuperacion de ficheros)
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rmdir:
Comando utilizado para borrar directorios.

Para borrar un arbol de directorios de forma recursiva usa: rm -r <directorio>

root:
Superusuario. Es el administrador del sistema, con todos los derechos sobre el mismo.
Vamos, un pequeiio dios. ES PELIGROSO ENREDAR COMO ROOT SI NO SE SABE O
QUE SE HACE. (Procura sus accesos los menos posibles..., crear usuarios, borrarlos,
montar unidades...)
setfont
Inicia la fuente que se le indique el usuario, la direccién de las fuentes que pueden ser
modificadas esta en:
/usr/lib/consolefonts.
- El ejemplo para poner la fuente en espafiol es: setfont latlu-16.psf
SCSI:

El sistema de velocidad e intercambio del disco.

Script:
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shell:

swap:

S.0.:

Conjunto de comandos u érdenes en un fichero que ordenados producen una salida concreta.
Los Scripts no requieren ser compilados, ya que quien los ejecuta (interpreta) en la misma
shell a través de los comandos que dispone.

La shell, es una capa que protege al usuario de la maquina pura y dura y él mismo, gracias a
la shell puedes introducir comandos, y te podrd hacer la vida mds o menos f4cil,
dependiendo de la shell que uses. Generalmente en Linux, la shell suele ser la 'bash’, que se
caracteriza por no tener necesidad de teclear todos los comandos, o nombres de ficheros ya
que cuando pulsas tabulador, terminara de escribir el resto.

Swap (intercambio en inglés), generalmente suele ser en Linux una particiéon que servird de
area de intercambio, cuando se agote la memoria disponible.

Generalmente la memoria Swap ha de ser como minimo la misma cantidad que existe de
memoria RAM.

Swap, podria ser también un fichero de que realizard la misma funcién que esta particiéon de
tu disco duro (aunque mads lentamente), pero también podria hacer referencia a una funcién,
un método...

Son las siglas de Sistema Operativo, que también te lo puedes encontrar en inglés como
0.S.

Existen muchos y muy diversos Sistemas Operativos, aqui te mencionaremos algunos:

« Unix
« FreeBSD
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+ Linux

- 0872

+ MacOS

+  Windows

+ Y otros aqui no mencionados.

Tecla Intro:

Es (de arriba a abajo) la tercera tecla a partir de [F12], la tecla situada en el bloque numérico
con la palabra [Intro], hace el mismo efecto.

"En algunos programas comerciales y de gestién", la tecla [intro] del bloque numérico puede
ser capturada para hacer la misma funcién que tabulador.

Terminal:

Tras escribir tu 'login' y si procede tu 'password' habrés accedido a una pantalla, esta
pantalla es conocida como 'terminal’

Terminal, es también, un ordenador que sélo sirve para entrada de datos y que son enviados
a un 'servidor' el cual los procesa y manda una 'respuesta apropiada’ al terminal con lo que
hay que hacer:

Ejemplos de terminal: Cajero Automdtico, Terminal Punto de Venta (por donde pasan tu
tarjeta), Cajero Registrador, el Ordenador que estd en un Banco y que el sefior de la
ventanilla introduce datos, cualquier ordenador conectado en Red y que no sea Servidor.

UID:

UID: Es el nimero identificador de usuario (User IDentification)El ordenador entiende
los grupos, y los usuarios, no por su nombre, si no por su nimero, asi y a modo de
ejemplo: para Linux, el usuario con UID 0 y GID 0 es root
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Unidades:

Una unidad es un dispositivo fisico que tiene capacidad para almacenar informacion.
Dispositivos fisicos que almacenan informacién pueden ser, el CD-ROM, una especie de
Compact Disk, pero leible por el PC, el disquete, el Disco Duro, cintas...

Para poder acceder a ellos hay que montarlos, puesto que Linux considera que todo son
archivos.

vdir:

Comando relacionado con listar ficheros.

X-Window:

Motor de ventanas de Linux, soporta muchos y muy diversos tipos de gestores de ventanas,
como FVWM, OLM, Enlightenment, KDE (Que a su vez soporta los gestores: (imitando a:)
Motif, Windows, MacOS...), GNOME.
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