Guia de supervivencia con
Cinelerra 2.0

(0 como usar Cinelerra y no morir en el intento)

cmelerra

Inux video editing

Gustavo Ifiiguez Goya <ga@kutxa.homeunix.org>

Jornadas Copyleft — Mélaga 2006

Ultima actualizacién: 12/03/2006
Actualizaciones: http://kutxa.homeunix.org/cinelerra/



mailto:ga@kutxa.homeunix.org
http://kutxa.homeunix.org/cinelerra/

Guia de supervivencia con Cinelerra 2.0

@Cl'&ﬂti\fens

Copyright 2006 - Gustavo Ihiguez Goya.
Copyleft 2006 - Gustavo Ihiguez Goya:

Se permite la copia, distribucién, uso (comercial o no) y realizacion de la obra,
siempre y cuando se reconozca al autor. El autor permite distribuir obras derivadas de
esta sOlo si mantienen la misma licencia que esta obra.

Esta nota no es la licencia completa de la obra sino una traducciéon de la nota
orientativa de la licencia original completa (juridicamente valida), que puede
encontrarse en:

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/es/



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/es/

Guia de supervivencia con Cinelerra 2.0

INDICE

1 Conocer el programa
1.1 Ventana principal de la linea de tiempo
1.2 Ventana de recursos disponibles
1.3 El visor
1.4 El compositor
2 Proyecto piloto
2.1 Un nuevo proyecto
2.2 Cémo cargar ficheros
2.3 Anadir ficheros a la linea de tiempo
2.4 Edicién
2.4.1 Modo de edicién “‘Arrastrar y soltar
2.4.2 Modo de edicién “‘cortar y pegar”
2.4.3 Modo de edicién “dos ventanas”
Anadir efectos
Renderizado del proyecto
Ejemplo de edicién (mini howto)
Enlaces

99

AN W



Guia de supervivencia con Cinelerra 2.0

Introduccion

Bienvenido/a a este corto manual de Cinelerra. Este manual no pretende ser una guia completa de
Cinelerra, ni tan siquiera media. Es una guia bésica, explicada lo mds sencilla y corta posible. He
intentado que sea lo mds grafica posible para que pueda entenderse facilmente.

Para guias mds elaboradas consulta estas 2 direcciones:

http://www.heroinewarrior.com/cinelerra/cinelerra.html
http://manual.cinelerra.org

Disfrutalo.


http://manual.cinelerra.org/
http://www.heroinewarrior.com/cinelerra/cinelerra.html
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1. Conocer el programa

Antes de nada vamos a ver qué partes componen el programa y para qué sirve cada una de ellas
brevemente. Esto nos va a servir para tener una idea global, y nos permitird ir tomando contacto con
el programa.

1.1 Ventana principal de la linea de tiempo

Esta es la ventana principal del programa, donde todas las operaciones de edicién y composicion
toman lugar.

La linea de tiempo es la representacion grafica de la duracién del proyecto, representada en
fotogramas. Es como poner un negativo de un carrete de fotos sobre una mesa e ir cortando una foto
y pegarla en otro sitio, y al final generar un negativo nuevo, con la gran diferencia de que nuestro
material original no es eliminado.

Fichero Edicion Fotogramas clave Audio Video Pistas Preferencias VYer Ventana
M dEPrPH | KI@ | [I1oXB@azadiIsen
: |0:00:00:00 |0:00:O2:12 |0:00:05:00 |0:00:0?:12 |0:00:10:00 |0&00:12:12 |0:00:

V_ideo1
B @4 »

Audio 1
B @ 4 »

Audio 2
B @ »

0:00:15:11 v & 2 -160.00 to 160.00 | % 0:00:41:21 | 0:00:00:00 | 0:00:41:21

Bienvenido a cinelerra. 0% AR

En esta pantalla hay 2 partes importantes, la linea de tiempo que es donde se encuentran los clips y
la barra de abajo, donde se encuentran las herramientas de zoom.

0:00:1.5:11 b 64 _ c | -160.00 to 160.00 | = 0:00:41:21 _' 0:00:00:00 | 0:00:41:21

0% .1

El Zoom horizontal nos permite expandir los clips hasta poder ver fotograma a fotograma. El Zoom
vertical nos permite variar el tamaiio de los clips en las pistas.
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1.2 Ventana de recursos disponibles

La ventana de recursos es donde se encuentran todos los efectos de audio y video, las transiciones,
las selecciones de material que hayamos hecho y los ficheros cargados.

Simplemente arrastrando un elemento de esta ventana a la ventana de la linea de tiempo basta para
usar dicho elemento.

Audio Effec| |

m | 1080 a 480 Congelar fotogramaDi
Video Effec|| | Sstate N O

N Laf

Audio Tran: ﬁ;gingw Dar la vuelta

« N -

Yideo Tran: — i
E Ealance de color Decimate:

Labels

m Brillo/Contraste Denoise video?

: _| Campos a fotogramas Desentrelazado
hMedia :




Guia de supervivencia con Cinelerra 2.0

1.3 El visor

El visor es un visualizador de peliculas. Una de sus funciones principales es hacer selecciones
pequeiias dentro de una pelicula grande.

Por ejemplo eliminar imdgenes de cuando dejas la cdmara grabando sin darte cuenta, o cuando estds
grabando una toma y un coche aparece por la mitad. Irias haciendo los cortes adecuados, y una vez
terminado generar un clip nuevo o intriducirlo en la linea de tiempo.
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1.4 El compositor

El compositor es la ventana donde se previsualiza nuestro proyecto, tal y como aparecerd en nuestro
video final. Desde aqui ademds, podemos hacer operaciones de montaje y efectos especiales con
madscaras, la cdmara y/o el proyector.

3
Q
R
7
#
z
[l

S

Ca C1zocXbhegldhasz o 264
MdddmDbrPMH 700% v &

w




Guia de supervivencia con Cinelerra 2.0

2. Proyecto piloto
Vamos a explicar lo més breve y claro posible lo que podria ser un proyecto sencillo.
2.1 Un nuevo proyecto

Lo primero que tenemos que hacer es pensar y decidir qué video vamos a generar y para qué. En
funcién de para qué lo queramos, la resolucion del video y el formato, el video ocupard més o
menos, y serd mas adecuado para una cosa u otra.

Estos pardmetros los ajustamos desde la ventana de nuevo proyecto (Tecla rdpida “n”).

Parametros para el nuevo proyecto:
Presets:

Custom |4

Audio ™\ Video
Pistas: 2 ' Pistas: 1 =

Canales: 2 : Fotograma/sec 25 0000 | 4
Velocidad de n 44100 ' Tamaho de vis 360 :~: 240 ' 4

Ratio de Asper4.0000 | 3.0000 |}

“ * Ratio de Aspecto automatico

Modelo de col RGRAS Rit |4
Modo de entre Unknown '
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2.2 Cémo cargar ficheros

Cinelerra nos brinda la posibilidad de cargar ficheros de multiples maneras (Tecla rdpida “0”):

Reemplazar proyecto actual:

- Carga el fichero borrando todo lo que tengamos en la linea de tiempo. Si se carga mas de un
fichero éstos se afiaden en pistas nuevas.

Reemplazar proyecto actual y concatenar pistas:

- Carga el fichero borrando todo lo que tengamos en la linea de tiempo. Si se carga mds de un
fichero éstos se afiaden uno detrds de otro, cada cual en su tipo de pista.

Afadir en una pista nueva:

- Los ficheros son cargados en pistas nuevas.

Concatenar con las pistas existentes:

- Los ficheros son afadidos al final de las pistas que tengamos en el proyecto.

Pegar en el punto de entrada:

- Los ficheros que carguemos serdn afiadidos tomando como punto de inicio el cursor de la
linea de tiempo o el punto de entrada ([).

Crear solo recursos nuevos:

- Los ficheros no son anadidos a la linea de tiempo. Se afiaden a la ventana de recursos para
poder tratar con ellos posteriormente.

Seleccionar ficheros para cargar:

fmp/

Fichero : " Date
goonfd-ga Mar 2, 2006
jZmewtk.ga. TIMEQ7 Mar 3, 2006
kde-ga Feb 26, 2006
keyring-PJ1mVyT Mar 2, 2006
ksocket-ga Feb 26, 2006
orbit-ga Mar 5,
plugtmp Mar 3,
ssh-abMIBp25138 Mar 2,
ssh-yhMYgr25138 Mar 2,

SUX Mar 3,
sv/ol.tmp Mar 3,
theorur-0.1 Mar 2,
motion.mpg 9791483 Mar 2,

Moy

[*.avi][f.m _|:_-g][f.m2\.r] [f.m1 v] [:‘.m ov]

Estrategia de insercion:
Crear solo recursos nuevos |§

Reemplazar proyecto actual

Reemplazar proyecto actual y concatenar pistas
Anadir en una pista nueva

Concatenar con las pistas existentes

Pegar en el punto de entrada

Crear 5010 recursos nuevos

10
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La siguiente tabla es vdlida si usas una version anterior al dia 05/03/2006. Si usas una versién
posterior es probable que algunas cosas hayan variado.

Solo voy a poner los formatos y codecs més usados en mi opinién a nivel de usuario doméstico
(ficheros bajados de internet, grabados con una video cdmara casera o con una cdmara de fotos).

Codec de video Codec de audio
MP3

WAV

PCM

ulaw

twos

WMA

ima4

099

Es bastante probable que un video esté codificado en un formato que Cinelerra reconoce, pero que
el codec de audio sea desconocido. En este caso el video carecerad de pista de audio, o aparecera
vacia.

Como recurso adicional al problema de no poder cargar ficheros en Cinelerra, podemos recurrir a
convertir el video original en otro que si acepte Cinelerra. Por ejemplo usando las herramientas
mencoder, ffmpeg o transcode.

Algunos ejemplos podrian ser:

mencoder -of avi -o prueba.avi -ovc lavc -lavcopts vcodec=mjpeg —-oac mp3lame
salida.avi

mencoder -of avi -o prueba.avi -ovc lavc -oac lavc -lavcopts
vcodec=mpeg4:acodec=mp3 salida.avi

ffmpeg -1 original.avi —-target pal-vcd salida.mpeg

11
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2.3 Anadir ficheros a la linea de tiempo

Como ya hemos visto, de todas las formas posibles de cargar ficheros en Cinelerra, tan solo una no
nos afiade ficheros a la linea de tiempo. Veamos como se pueden afiadir entonces ficheros desde la
ventana de recursos:

Hobespenak lkusi Lehioa

Audio Effec 5i_metabolik.avi

"

Audio Tran:

S

Video Tran:

S __i- i
| $ 0:00:00:00 | 0:00:00:00 | 0:00:00:00

Muy sencillo como se puede ver :-), simplemente arrastrando el material de una ventana a otra. Para
el resto de elementos (clips, efectos, transiciones, etc) el comportamiento y uso es el mismo.

12
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2.4 Edicion

A continuacion se explican los métodos de edicion mds usados, dejando a un lado el “trimming”.
Normalmente en un proyecto no se usa un solo método. Nos valemos de todas las opciones
disponibles para poder realizarlo con la mayor comodidad posible.

2.4.1 Modo de edicion “Arrastrar y soltar”

Este método es en mi opinién el mds sencillo y rdpido de usar. Se trata de arrastrar un clip de la

linea de tiempo con el raton y la herramienta de la flecha u y posicionarlo en otro lado. Es una de
las maneras de edicién mds extendidas entre los usuarios noveles.

e |
Fltxategia Edizioa Fotogramas clave Audio Bideo Pistak Hobespenak Ikusi Lehioa
M« - EDPrHMH | BIG | C1aXxkBERaA25HTI S

: ~]0:00:00:00  |0:00:02:12  [0:00:05:00  |0:00:07:12  [0:00:10:00  |0:00:12:12  |0:00:

Bidg-:_)Z
8 o4
Bideo 1 |

8

Al_l d_io 1
8

Al_ld_io2
8 ¢ d

0:00:15:11 v % $ 1000101000 | % 0:00:03:08 | 0:00:00:00 | 0:00:03:08

Ongietorria Cinelerrara. 0% i

Cuando arrastramos un clip al cursor le acompafia una imagen y a la vez vemos el resaltado
“fantasma” del video que estamos moviendo, de forma que podemos saber cuinto ocupa en el
tiempo y donde lo vamos a dejar.

13
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2.4.2 Modo de edicion “Cortar y pegar”

Es el método de edicion predeterminado de Cinelerra. Basicamente se trata de seleccionar una parte
de un clip con la herramienta de seleccién copiar o cortar ese trozo y pegarlo en otro punto,

bien usando el cursor de la linea de tiempo o bien usando los puntos de entrada E salida H

Fitxategia Edizioa Fotogramas clave Audio Hobespenak lkusi Lehioa
H TN A M | A Ia | L12XBRa923HISen
- /[7-00:00:00  10:00:10:00  |0:00:20:00  [0:00:30:00  |0:00:40:00  |0:00:50:00  |0:00:

Bideo 2 | [

B

Bidgq 1
8

Audio 1 i | e g — '

8 e e I - - |

Suille 5 . .- il e 'y S .--_---:‘_rﬂ_-—.-;--.-*‘-l--‘.-', o sctod el
udio :
p ) 8 74

0:01:01:21 v 2 64 ¥ -1000t0 1000 | % 0:00:27:21 | 0:00:09:10 | 0:00:37:06

-

QOngietorria Cinelerrara. 0% A

14
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2.4.3 Modo de edicion ‘2 ventanas”

Mediante este método podemos eliminar imagenes no vélidas de un video completo. Un ejemplo de
imagen no valida podria ser cuando nos dejamos accidentalmente la cimara encendida, y graba el
suelo o cualquier cosa.

Podemos o bien hacer los cortes adecuados, y una vez terminado insertarlo en las pistas; o bien

hacer selecciones y crear clips independientes, mediante el botén de crear clip nuevo E

-
x

=

E 11ttt By [ s

M« 40 P+ p
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3. Anadir efectos

Para afiadir efectos a un clip es exactamente igual que afiadir ficheros a la linea de tiempo desde la
ventana de recursos.

Simplemente seleccionamos un efecto, lo arrastramos a la linea de tiempo, y lo soltamos sobre el
clip.

Cabe destacar que podemos variar la duracién de los efectos, con tan solo poner el ratén sobre uno
de los bordes (derecho o izquierdo), pinchar y arrastrar.

Preferencias VYer Ventd
M - 4 = P M E I G CI1IzoXBROE25HI ST
'. |U:UU R |U:UU 6000 |0:U1 60:00 |U:0

Video o P L e
8 o4 v (WY s ey U

oy 00000 | Titulo

Audio 1
B ¢ »

Audio 2
B odq »

0:04:07:10 v £ iz S e 64 ¥ S -10.00to 10.00 ¢_U:02:44:23

Bienvenido a cinelerra.
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4. Renderizado del proyecto

El renderizado de un proyecto es la compilacion final de todas las operaciones de edicién para
generar un tnico video final.

Para ello debemos elegir el formato al que vamos a exportar el proyecto. Tenemos que acceder a la
ventana de renderizado desde el menu Ficheros->Render o mediante la tecla rdpida SHIFT+r.

Selecciona un fichero a renderizar:

ftmp/malaga.ogm | i Q

Formato de ﬁ_OGG TheoraVorbis 4

- Renderizar pistas de audio

-8 Renderizar pistas de video

Crear un fichero nuevo en cada etiqueta

Estrategia de insercion:
Mo insertar nada

Opciones a destacar:

- Fichero a renderizar:

- Se trata del nombre que tendra nuestro video final.
- Formato de fichero:

- Esel tipo de formato que va a tener nuestro fichero.
- Renderizar audio y/o video:

- Determina si nuestro video tendrd audio, video o las 2 opciones. Pinchando en el botén
accedemos a configurar las opciones de cada uno, para elegir el tipo de codec y las
preferencias de cada uno de ellos.

- Estrategia de insercion:
- Tiene el mismo comportamiento que las opciones de cargar ficheros.

17
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Veamos esta imagen renderizando un proyecto:

Fichero Edicion Fotogramas clave Audio Video Pistas Preferencias VYer Ventana
Hed<d4mpprrpH | hIa@ | LITZXBROZHTILSen
2 |0:00:00:00 |0:00:60:00 '|'0:01 60:00° |0:02:60 :00

V_idgt_) 1

B o d

¥  0.0000

_Aud_io1
g @« »

_Aud_i02
g e d »

0:04:07:10 v & HASEEy 5 64 ¥ % -1000t01000 |2 0:00:40:21 | 0:00:00:00 | 0:00:40:21

' Renderizando... tiempo estimado: 0:03:56 63% A

Varias cosas a destacar:

« La barra de estado:
- Enlabarra de estado se nos informa del estado del renderizado. Nos informa de una
estimacion aproximada de lo que va a tardar y una barra de progreso que nos indica el estado
actual del renderizado.

- La barra de tiempo:

- En la barra de tiempo vamos a poner los puntos de inicio . y final . Estos puntos
determinan el inicio y final del render, todo lo que queda a su izquierda y derecha
respectivamente no aparecera en el video final.

Si estos puntos no existen, tomard como referencia el cursor de la linea de tiempo, por lo que
tenemos que tener cuidado de que dicho cursor esté exactamente donde queramos que
empiece el render. El final del renderizado en este caso serd la pista de mayor duracion que
tengamos.

18
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5. Ejemplo de edicion (Mini howto)

Ahora que hemos visto basicamente el programa, vamos a ver un caso que se nos puede presentar,
como por ejemplo convetir un video mono en estéreo.

Solo se va a explicar el proceso de edicion en la linea de tiempo. Para saber como importar ficheros
acude a la seccién “2.2 Como cargar ficheros”.

Bien, una vez cargado el fichero que queramos convertir en estéreo, lo arrastramos desde la ventana
de recursos (suponiendo que hayas elegido como estrategia de insercion “Crear solo recursos
nuevos”) a la linea de tiempo.

Fichero Edicién Fotogramas clave Audio
M40 |

IR R HS, .___.--"""'|[]:00:00:00I |0:01:15:00 |0:02:30:OU |0:03:45:00 |0:04:EO:UU

0:08:14:21 v A 32 % 1000101000 | % 0:00:00:00 | 0:00:00

EBienvenido a cinelerra.

Como vemos solo tenemos una pista de audio. Si presionamos “t” en esta pantalla o desde el menu
Audio->Aifadir pista nos afiadird la segunda pista.

19
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En esta pantalla podemos observar que nos ha introducido otra pista de audio. Pero no solo eso, si
nos fijamos en la flecha que estd hacia abajo resaltada con un circulo azul, vemos que nos ha
mostrado mds opciones de la pista; nos la ha expandido.

Fichero Edicion Fotogramas clave Audio Video Pistas Preferencias WVer Yentana
HMda4dmhPrrpH | kIG | LI12XBRAO2HI S

10:00:00:00 |0:ﬂ1:15:00 |0:02:30:00 |0:03:45:00 |0:04:60:00 |0:(]E:15

o
Audio 1 | '
> 8 o4 - _

0:08:14:21 » ¢ 32 v ¢ 64 ¥ ¢ -10.00 to 10.00 ¢ 0:00:00:00 iU:UU:UU

Rienvenido a cinelerra. ne.

Ahora podemos ver los canales de audio. Los 2 circulos azules grandes resaltan los canales de
audio, y como esta posicionado cada uno de ellos. Si nos fijamos el que ya teniamos se oird por la

izquierda I, pero el segundo canal (la 2* pista) automdticamente nos lo ha configurado para que

se oiga por la derecha I

20
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Ahora que tenemos la pista creada, lo siguiente serd bloquear el resto de pistas dejando solo
habilitada la que tiene el audio, para copiarla y pegarla en la de abajo.

Para ello vamos a usar los botones de las pistas. En concreto los que nos interesan son los que estan
resaltados en la figura.

Si el botdn esté resaltado i podemos editar la pista, pero si el boton no esta resaltado . (sin el
halo naranja) no podremos hacer ninguna operacion sobre la pista.

Para dejar solo la pista correspondiente habilitada podemos pinchar encima de los botones para
dejarlo como en la figura, o bien podemos colocar el ratén sobre el fichero de audio (sobre la pista
que tiene el audio) y presionar la combinacion de teclas SHIFT + TAB.

Fichero Edicién Fotogramas clave Audio
M« 44 N

Bienvgnido a cinelerra. nes

o

Combinacién posible de teclas estando sobre las pistas:

TAB — Habilita / deshabilita la pista sobre la que estemos.
SHIFT + TAB — Habilita inicamente la pista sobre la que estemos o si presionamos 2 veces habilita
todas.

21
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Ahora vamos a proceder a copiar el audio.

Doble click sobre el clip de audio (que se quede resaltado) y presionamos “c” o clickeamos en el

botén copiar .

Ponemos el ratén sobre la pista de audio vacia y presionamos SHIFT+TAB o dejamos habilitada
esta pista unicamente con los botones correspondientes.

2

Presionamos “v” 0 hacemos click en el boton pegar . para pegar el audio que habiamos copiado.

LABE IR |

Video |

B

_;_A_udio 1 |

» ® o4~ _

+ @ 00000
Audio 2

Bienvgnido a cinelerra. ne AT

Abhora ya solo nos quedaria renderizar el proyecto a un fichero de video, tal y como se ha explicado
en el punto 4. Renderizado del proyecto.
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6. Enlaces

La informacion para este manual estd sacada de muchos sitios y de muy diferentes fuentes.
Principalmente de la web y de leer y compartir mucho con la gente que colabora en este proyecto, a
la cual le estoy muy agradecido. Pero también en gran medida de las horas delante de este
programa.

En esta direccion podeis encontrar enlaces a mas documentacion:
http://cvs.cinelerra.org/docs.html

Péagina web del proyecto no-oficial:
http://cvs.cinelerra.org

Esta es la web oficial del programa:
http://www.heroinewarrior.com

Documentacion oficial:
http://www.heroinewarrior.com/cinelerra/cinelerra.html
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