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Edicion y Maquetacion de Audio y Video (Avanzado)
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Avanzando en... =

Derechos de autor y licencias de contenido

Nivel Avanzado
Aplicacion practica de las licencias libres
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Indice =

e Recordando lo esencial: ;Qué vimos en el curso basico?
e Creative Commons en la practica: Mas alla de los simbolos
e CoOmo usar contenido de terceros: La atribucion perfecta (TASC)
e Como licenciar TUS PROPIAS obras:
o M¢étodo 1: En los metadatos del archivo
o Método 2: Integrado en la propia obra
o M¢étodo 3: En la plataforma de publicacion
e Herramientas practicas para la gestion de licencias

[/

En esta sesion, nos centraremos en la aplicacion practica de los conocimientos sobre licencias que
ya adquirimos en el nivel introductorio. El objetivo es que al terminar, os sintais seguros tanto
para usar contenidos de otros como para compartir los vuestros de forma correcta y legal.
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Recordando lo esencial =

En el curso de introduccion vimos los conceptos fundamentales:

e Copyright (©): "Todos los derechos reservados" por defecto. Para usar la obra, necesitas permiso explicit
del autor.

e Dominio Publico: Obras cuyos derechos han expirado o han sido cedidos por el autor. Uso libre sin
condiciones.

e Creative Commons (CC): "Algunos derechos reservados". El autor elige qué permisos concede y bajo
qué condiciones.

BY (Atribucion) | SA (Compoartir Igual) | NC (No Comercial) | ND (No Derivadas)

Este es un breve recordatorio. Es crucial tener claros estos tres grandes bloques. El Copyright es el =
régimen por defecto, mientras que el Dominio Publico y las licencias CC son excepciones que nos
dan permisos por adelantado, facilitando enormemente la reutilizacion de contenidos.
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Recordando lo esencial =

Recuerda que:

Estamos hablando de Derechos de Autor PATRIMONIALES

Es importante que tengas clara la diferencia entre los derechos de autor MORALES vy los E
PATRIMONIALES. Las licencias tratan solo el uso de los derechos patrimoniales, dado que los

derechos morales son INTRANSFERIBLES y ETERNOS, por tanto, no hay necesidad de ningin

contrato que detalle las condiciones de su cesion, pues no puede haberla.
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o r o E
Creative Commons en la practica b

Entender las licencias es entender sus implicaciones. Veamos un ejemplo clave:

CC BY (Atribucion)

.Qué significa?
Puedes hacer lo que quieras con la obra (copiar, distribuir, modificar, usar comercialmente...) siempre que
reconozcas al autor original.

Efecto: Maxima libertad y difusion.

Ejemplo de uso: Usas una foto CC BY para la portada de un libro que vas a vender. Solo tienes que citar al
fotografo.

La clausula Atribuciéon (BY) es comun a todas las Creative Commons, por tanto, siempre hay que
cumplirla, con independencia de la licencia Creative Commons que estemos usando.
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o r o E
Creative Commons en la practica b

Entender las licencias es entender sus implicaciones. Veamos otro ejemplo clave:
CC BY-SA (Atribucion-Compartirlgual)

.Qué significa?
Puedes hacer todo lo anterior, PERO si creas una obra derivada (p.ej. un video con esa musica), tu nueva obra
debe licenciarse con esta misma licencia (CC BY-SA).

Efecto: "Viral" o hereditario. Garantiza que las obras derivadas sigan siendo libres.

Ejemplo de uso: Usas una cancion CC BY-SA en tu podcast. Tu podcast completo debe ser ahora CC BY-SA.

SN

La clausula Compartir Igual (SA) es el pilar del "copyleft". Es una condicion poderosa. Si Q““,_

mezclas en un proyecto contenido CC BY y contenido CC BY-SA, todo el proyecto resultante
debera ser licenciado como CC BY-SA para respetar la condicion mas restrictiva. Esto es algo a
tener muy en cuenta en la planificacion de proyectos.
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o | 4 [ E
Creative Commons en la practica =

(Qué pasa si
mezclamos una obra licenciada
bajo CC BY y CC BY-SA?

®©

NN
Si mezclas en un proyecto contenido CC BY y contenido CC BY-SA, todo el proyecto resultante T
deberi ser licenciado como CC BY-SA para respetar la condiciéon més restrictiva. Esto es algo a
tener muy en cuenta en la planificacion de proyectos.
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La atribucion perfecta: Regla TASC =

El requisito de Atribucion (BY) es comun a todas las licencias CC. ;jPero cémo se hace bien? Usa la regla
TASC:

T - Titulo: El nombre de la obra original.

A - Autor: Quién la cred. Idealmente, con un enlace a su perfil o web.

S - Source (Fuente): Un enlace a la pagina donde encontraste la obra original.
C - Copyright (Licencia): El nombre de la licencia CC y un enlace a la misma.

Ejemplo practico:

"Titulo de la foto (URL _FUENTE)" by Nombre del Autor (URL_AUTOR) is licensed under CC BY 2.0 (URL_LICENCIA).

!
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La atribucion perfecta: Regla TASC =

JPor qué es tan importante cada parte?
e Titulo y Autor: Es el reconocimiento basico y justo al creador.
¢ Fuente: Permite a otros encontrar la obra original y verificar su licencia. Es una prueba de buena fe.

e Licencia: Informa a los demaés sobre lo que pueden y no pueden hacer con la obra (y con la tuya, si es un
derivado). El enlace a la licencia permite consultar los detalles legales completos.

Acostumbrarse a seguir siempre la regla TASC es la mejor manera de evitar problemas y ser respetuoso con la
comunidad de creadores.

S
=)
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Como licenciar TUS PROPIAS obras -

Has creado un video, un podcast o una imagen. {Genial! Ahora...

(,como le dices al mundo bajo qué condiciones pueden usar tu obra?

No basta con decidirlo, jjhay que comunicarlo!!

https://www.jesusda.com/clientes/multimedia/derechos-autor/tema_licencias-avanzado/presentacion/index.html 11/21



17/10/25, 13:25 Derechos de autor y licencias de contenido (Avanzado)

Como licenciar TUS PROPIAS obras -

Veremos tres métodos complementarios y profesionales:

1. En los metadatos del archivo.
2. Integrado en la propia obra.
3. En el lugar donde publicas la obra.

https://www.jesusda.com/clientes/multimedia/derechos-autor/tema_licencias-avanzado/presentacion/index.html 12/21



17/10/25, 13:25 Derechos de autor y licencias de contenido (Avanzado)

Método 1: En los metadatos -

Casi todos los archivos multimedia (mp3, jpg, mp4, pdf...) contienen metadatos, informacion "oculta" dentro de
propio fichero.

.Qué incluir?

e Autor: Tu nombre o seudénimo.

e Copyright/Licencia: El nombre completo de la licencia (E;j: "Creative Commons Attribution 4.0
International").

o URL Copyright: El enlace a la licencia.

e Comentarios: Puedes anadir un texto de atribucion completo (TASC).

!
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Método 1: En los metadatos

. Como hacerlo?

e Audacity: .

. jExiiToolGUi: . Consultar y Editar

O jExifToolGUI V2.0.2 (para ExifTool de Phil Harvey)
Archivo Renombrar Metadatos Fecha/Hora Otros Herramientas Ayuda
Wer Datos | Editar Datos Copiar Datos  Exportar/importar Comandos ExifTool
(e Todos () Tags Comunes | Google Photos | » (| Por Grupe | AC3 | v | () Por Camara |Apple -
fh L dafimag fcapturas-de-pantalla/20200406_mi-mesa-de-trabajo.jpg

|Grupo |[Tag [valor
ExifTool ExifTool Version Numnber 1216
File File Name 20200406_mi-mesa-de-trabajo.jpg
File Directory /home/jesusda/imagenes/capturas-de-pantalla
File File Size 1918 KB
File File Modification Date/Time 2020:04:06 14:24:12+02:00
File File Access Date/Time 2025:10:12 21:18:55+02:00
File File Inode Change Date/Time 2024:05:07 13:06:14402:00
File File Permissions TW-r--r--
File File Type PEG
File File Type Extension ipg
File MIME Type imageljpeg
File Exif Byte Order Big-endian (Motorola, MM)

- File Image Width 4032
File Image Height 3024
File Encoding Process Baseline DCT, Huffman coding
File Bits Per Sample 8
File Color Components 3
File ¥ Cb Cr Sub Sampling YChCr4:2:0 (2 2)
JFIF JFIF Wersion 1.01
JFIF Resolution Unit inches
JFIF * Resolution 72
FIF ¥ Resolution 72
EXIF Image Width 4032
EXIF Camera Model Name Ml 8
EXIF Image Height 3024
EXIF COrientation Horizontal (normal)
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17/10/25, 13:25 Derechos de autor y licencias de contenido (Avanzado)

Método 1: En los metadatos -

Ventaja:

La informacion viaja siempre con el archivo. Aunque alguien lo descargue y lo suba a otro sitio, los metadatos (:
no se borran intencionadamente) siguen ahi, demostrando tu autoria y la licencia original.

Desventaja:

No son visibles a simple vista. Un usuario normal no vera los metadatos si no los busca expresamente. Por eso,
este método debe complementarse con los otros.

=
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17/10/25, 13:25 Derechos de autor y licencias de contenido (Avanzado)

Método 2: Integrado en la obra =

Es la forma mas directa y visible de informar de la licencia. La informacion forma parte del propio contenido.

Audio (Podcasts, musica)

Dedica unos segundos al final de la pieza para una locucién:

"Este podcast se distribuye bajo una licencia Creative Commons Atribucion-NoComercial. Mas detalles en [tu-web.com]"

=
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17/10/25, 13:25 Derechos de autor y licencias de contenido (Avanzado)

Método 2: Integrado en la obra £

Es la forma mas directa y visible de informar de la licencia. La informacion forma parte del propio contenido.

Imagenes (Fotografias, graficos)

Anade un pequefio texto o marca de agua en una esquina, de forma no intrusiva:

Tu Nombre (Aiio) - CC BY-NC-SA4

[/
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17/10/25, 13:25 Derechos de autor y licencias de contenido (Avanzado)

Método 2: Integrado en la obra =

Es la forma mas directa y visible de informar de la licencia. La informacion forma parte del propio contenido.

Video (Tutoriales, spots)

Usa una cartela final (una pantalla de texto) durante 3-5 segundos con la informacion de la licencia y la
atribucion de los materiales usados.

=
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17/10/25, 13:25 Derechos de autor y licencias de contenido (Avanzado)

Método 2: Integrado en la obra b

Ventaja:

Es imposible no verlo. Quien consuma tu obra, consumird también la informacion sobre la licencia. Es el métod:
mas robusto para evitar el "no lo sabia".

Desventaja:

Puede considerarse intrusivo si no se hace de forma elegante. En imdgenes, una marca de agua muy grande
puede estropear la composicion.

=
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17/10/25, 13:25 Derechos de autor y licencias de contenido (Avanzado)

Método 3: En la plataforma de publicacion b

Donde sea que compartas tu obra (una web, un blog, YouTube, una intranet...), aprovecha el espacio de
descripcion para informar de la licencia.

e YouTube/Vimeo: Usa el campo de descripcion del video. YouTube incluso tiene un selector de licencias
CC BY integrado en la configuracién avanzada.

e Pagina Web/Blog: Afiade un pequeno parrafo de texto justo debajo del video, imagen o reproductor de
audio.

e Repositorios (Flickr, Freesound): Estas plataformas tienen sistemas especificos para seleccionar la
licencia al subir el archivo. jUsalos!

Ventaja: Es facil de implementar y de actualizar. Ademas, el texto es indexado por los T
buscadores, lo que puede ayudar a que otros encuentren tu obra libre.
Desventaja: La informacion esté ligada a la plataforma, no al archivo. Si alguien descarga tu

video de YouTube, esta informacion no se descarga con €l. Por eso es crucial combinar los tres
métodos para una proteccion y comunicacion completas.
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[ d / 4 [ E
S. Herramientas practicas b

Para facilitar todo este proceso, existen herramientas muy ttiles:

e Creative Commons License Chooser:
creativecommons.org/choose (https:/creativecommons.org/choose/)
Una herramienta web oficial que te guia paso a paso para elegir la licencia correcta para tu obra. Al final, te proporciona el text

y el codigo HTML para publicarla.

e ExifTool:
Una potente herramienta de linea de comandos (mas avanzada) para leer y escribir metadatos en una gran cantidad de formatos
de archivo.

e Buscador de Creative Commons:
search.creativecommons.org (https://search.creativecommons.org/)
Un motor de busqueda que te ayuda a localizar contenido (imagenes, musica) que ya esta licenciado con CC, listo para usar.

SO
Se recomienda encarecidamente que los alumnos exploren el "License Chooser" de Creative T
Commons. Es la forma mas sencilla y segura de asegurarse de que se elige la licencia adecuada y
se obtiene el texto legal correcto. Es un ejercicio practico muy util que pueden hacer por su
cuenta.
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